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Presentación 

El presente documento Manual de Usuario ha sido desarrollado bajo el marco del 

proyecto “EnglishSoft Level A2” con el fin de proveer toda la información necesaria 

para el registro de las respectivas actividades que se pueden presentar en un Objeto 

Virtual de Aprendizaje. 

El manual de Usuario se refiere a información sumamente importante y que se hace 

necesaria con el fin de orientar al personal en la concepción, planteamiento, análisis, 

mantenimiento, y uso apropiado del Objeto virtual de Aprendizaje. 

Este Objeto Virtual de Aprendizaje funciona bajo una interfaz sencilla, que al usuario 

no se la hará difícil la interacción con el software. 
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Objetivo 

Apoyar en el proceso de enseñanza-aprendizaje a los estudiantes y docentes del 

área de Ingles de la Universidad de Cundinamarca extensión Soacha mediante un 

Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA). 
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Finalidad del Manual 

La finalidad de este manual de usuario es la de proporcionar al usuario encargado 

del uso del Software la información suficiente para el mantenimiento y utilización 

del Objeto Virtual de Aprendizaje. 
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Objeto Virtual de Aprendizaje 

1. ¿Cómo acceder a EnglishSoft Level A2? 

Para poder acceder con una sesión de usuario a EnglishSoft Level A2 debe 

solicitarle al administrador la creación de esta. Posteriormente una vez 

ejecutado el programa obtendrá la siguiente interfaz: 

 

En el primer recuadro debe ingresar su usuario, y en el segundo recuadro su 

contraseña suministrada por el administrador. 

 

*Nota: En caso de que el equipo no tenga conexión a internet solamente 

podrá utilizar el software en Modo Visitante. 
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2. Inicio 

Una vez ingresado en el sistema el software le proporcionará la siguiente 

interfaz: 

 

 

2.1 Comandos de inicio 

En el costado derecho de la parte superior encontrada lo siguiente: 

 

• Una bienvenida con su nombre de usuario. 

• Un botón para ingresar a los registros de las notas. 

• Un botón para cerrar sesión. 

 

 

2.1.1 Menú de navegación. 

En la parte central del costado izquierdo encontrará un menú de 

navegación con los diferentes ítems como lo son: Inicio, Objetivos, 
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Contenidos y Evaluacion con los que podrá interactuar con el 

Software: 

 

3. Objetivos 

En este apartado encontrara los objetivos que competen al Objeto Virtual 

de Aprendizaje, basados en el Nivel A2, concretamente con referencia al 

tema “ Pasado Simple”. 
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4. Contenido 

Acá podrá encontrar los 5 contenidos que contiene este OVA. 

 

4.1 Contenidos 1, 2, 3, 4 y 5 

Al realizar clic sobre alguno de los botones de los contenidos, encontrara 

material audiovisual que lo guiara para poder desarrollar las actividades 

correspondientes. 
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Una vez desarrollado todo el contenido, cualquiera de los cinco 

contenidos, podrá pasar a desarrollar la actividad dando clic en el botón 

verde. 

Actividades 1, 2, 3, 4 y 5 
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Una vez seleccionadas las respuestas que se consideran correctas, 

presionas el botón “Verificar” para conocer el puntaje y cuantas respuestas 

se contestaron correctamente. 

 

5. Evaluacion 

 

 

Para poder acceder a la evaluación final por competencias de este Ova, debe 

hacer clic en el botón verde con el texto “Go!”. 
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Posteriormente usted tendrá que digitar su nombre completo para asi dar 

inicio a la evaluación, luego de esto oprime el botón verde. 
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En esta parte de la evaluación usted tendrá que contestar las 10 preguntas, 

que resumen todos los contenidos de este Ova, recuerde que tiene un 

cronometro. 

Cuando haya finalizado, presione el botón verificar para proceder a conocer 

los resultados. 

 

 

 

Una vez conocido su resultado, presione el Boton Save para poder guardar 

en la base de datos el registro de su evaluación. 

6. Configuración y listado de notas. 

 

Cuando presiones el botón de configuración obtendremos acceso al 

listado de notas para proceder a generar un reporte donde se podrá 

exportar a Word, Excel o pdf. 

Pero antes, nos pedirá el usuario y la contraseña, para poder acceder a 

este recurso. 
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Una vez digita el usuario y la contraseña obtendremos la siguiente 

interfaz de usuario. 

 

 

Accedemos al reporte de esta manera: 
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