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THE EDUCATION DISTRICT

UBES THEEDUCATION DISTRICT

Primer mundo virtual 3D
enfocado 100% a la
educacion, siendo un
complemento en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.
Es un lugar donde el docente
motiva a sus alumnos vy
ademas dispone de
herramientas necesarias para
ofrecer experiencias
totalmente diferentes a las

tradicionales.

The Education District brinda
a los alumnos un aprendizaje
colaborativo y ellos pueden
disfrutar de actividades que a
su vez permiten desarrollar la
creatividad y la innovacion.
Docentes y alumnos pueden
interactuar con personas de
todo el mundo en cualquier

momento.
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THE EDUCATION DISTRICT

;PARA QUE ESTA GUIA?

La guia es una recopilacién de ideas y actividades que sirven para que los docentes
tengan una experiencia satisfactoria de uso y manejo del mundo virtual The Education
District y se ha disefiado como un medio para fomentar la colaboracién entre docentes y
alumnos. Al mismo tiempo anima a los docentes a la exploraciéon y utilizacion de los
recursos y herramientas que ofrece la plataforma con el fin de que la ensefianza sea

participativa y colectiva.

Asimismo la guia se fundamenta en un enfoque constructivista, por lo cual enfatiza

entre otros en los siguientes aspectos:

PERSONALIZACION COLABORACION

Alumnos y A través de la Interaccion y
docentes no solo realidad virtual y construccién de
se limitan a mediante un avatar conocimiento
escuchary se personifica realizando las
observar sino que cada usuario. actividades
crean y desarrollan planteadas por el
su inventiva. docente dentro del

mundo virtual.
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THE EDUCATION DISTRICT

QUENBCESTTAS PRAUTILIZAR BSTA UL

The Education District es un ejecutable que permite la
visualizacibon de un entorno virtual en Windows
(Vista/7/8), Mac OS X e i0OS, es por ello que el

funcionamiento varia en funcién de cada una de ellas:

Windows: Requiere una instalacion inicial, a través de
la descarga de un ejecutable, accesible desde las
paginas de acceso publico del servidor web. La
instalacion dura un par de minutos e instala un
ejecutable nativo y complementos para integrar la
plataforma con diferentes navegadores  web.
Actualmente los navegadores soportados son: Internet
Explorer (complemento ActiveX) y Firefox/Safari/Opera

(complemento NPAPI).

Mac OS: Requiere la descarga de un paquete de
instalacion disponible desde las paginas de acceso
publico del servidor web. Se instala el visor nativo y
registra un protocolo de URL propio que permite a
cualquier navegador vincular URLs especificas para ser

tratadas de forma directa.

iOS: La plataforma es una aplicacién nativa accesible e
instalable desde la App Store, también incorpora un
protocolo URL que permite cualquier enlace con dicho

protocolo sera tratado por la aplicacion de forma directa.
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Adicionalmente se requiere:

Hardware:
Componente Minimo
CPU 1Ghz
Memoria RAM 1GB

Compatible OpenGL® 2.0

GPU (tarjeta grafica) Con soporte GLSL 1.10
256MB de memoria dedicada
(VRAM)

Tarjeta de sonido Compatible con

DirectSound™

Comunicaciones: El visor lleva a cabo varias tareas
(descarga de contenidos, gestion de multiusuario,
VoIP), para las que es necesario que el dispositivo

tenga acceso de salida por los siguientes puertos:

e TCP/80
e TCP/9339
e UDP/9987

En caso de no estar disponibles los puertos por defecto
(TCP/9339, UDP/9987), el visor nativo puede

configurarse para usar unos distintos.
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THE EDUCATION DISTRICT

{COMO DEBERIAS USAR ESTA GUIA?

La guia contiene dos grandes secciones, sin embargo te

invitamos a que una vez leiday comprendida la uses en el
orden en que ta quieras y que explores la plataforma para
gue disefies actividades segln tus necesidades. The
Education District posee un ambiente tan intuitivo y
amigable que no es necesario que tengas conocimientos
previos en estos entornos lo que hace de las clases una

experiencia autbnomay divertida.
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THE EDUCATION DISTRICT

SROCTON L INSTALACION Y U50

The Education District cuenta con una pagina web cuya direccion es:

http://www.theeducationdistrict.com/es/. La apariencia general del sitio es la siguiente:
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THE EDUCATION DISTRICT

EDUCATIONDISTRICT

' =
duoto METODOLOGIA DE APRENDIZAJE UNICA -

Q@ W =y

Alli mismo se encuentran los links de descarga del programa para las distintas

plataformas (iphone, ipad, Windows, Mac):

Descarga The Education District AHORA @ «ppsioe ®oommiono

iPhonefiPad Windows/Mag

El enlace de App Store nos direcciona a la pagina de iTunes para poder adquirir el
App.

f  Available on the

' App Store

IPhone/Pad
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THE EDUCATION DISTRICT

iTunes Preview o™ - s Vel e

ITunes s the world's sasiest way to organize and 0 ITunes n

add to your digital media collection.

[ Frow Download O
——_—

The Education District Ve Pors iy Thes Desetige
Dy Inguniuria Digital Oviedo

Description

Fewprrmite Do tial Ovtasns Weob Bifte = Thie Binication Creliiel Bupgeet

What's New in Version 1.1.60

Screenshots

Customer Ratings

Customers Also Bought

@

Maore by Ingenieria
Digital Oviedo

0
=
&
S
i

App Store on Faceboak and Twiter Tunes on Facebook Tunes on Twitter
-
-
Khvaps msl Lmarns Agapie Blere Pt Boanatien Avsemarnt Absat Appale
Par Bucneas
v " Apsie Vel
e
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El enlace de descarga para Windows y Mac nos direcciona a la pagina de instalacion:

(® DOWNLOAD

Windows/Mac

01
EDUCATIONDISTRICT

Flugin no instalado

EI Haz clic para instalar.

£ conpesariin wges s instraotionss £ pantally § EAPATLE U KBRS & FOCESE £
masakarion,

WETALAR

!

[imarargs ante st § apecatalz s o m Vo spuctareon o skl rorenks
P oot 5 Ml s gt

POty e o o TG e 2R

1 b it e el nkrrm

Estando ahi damos clic para instalar y apareceran los siguientes mensajes:

Instrucciones para instalar x

1. Elige "ejecutar” para instalar el plugin.

Una vez termine la instalacion...

o Apareceran en pantalla botones para lanzar el 3D. Si no es
asi, por favor recarga la pagina (90% de los casos).

o 5i no aparecen los botones, por favor cierra todas las
ventanas de tu navegador y vuelve a entrar (9% de los
casos).

o 5i adn asi no arranca, reinicia tu ordenador (vaya...
perteneces al 1% restante).

= Contacta con nosotros si persisten los problemas, pulsando
el boton "Soporte on-line” en la parte inferior de esta pagina.

En caso de tener problemas con la instalacion damos clic en el link de ayuda:
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Descarga este software y ejecitalo para ver si
tu PC es compatible. Si el test sale negativo,
por favor escribenos en el cuadro que aparece
en la parte inferior del informe.

Y ejecutamos el software GL Checker_7_.exe el cual realiza un test de compatibilidad

del PC. Veamos un ejemplo de incompatibilidad:

Hardware detectado
Sistema
L i ETVICE Fo o+ 324
arjeta grafica | —
arrilia el 1 i cSaT Corporanon - WDDM 1.0

J =)
Este cu-rr;pnnpnm ha de ser mejorado para poder garantizar un cormecto funcionamisnto de la aplicacidn

Reg (I'Ili"llllll on

Las caracteristicas del sistema son insuficientes para garantizar &l corrects funcionamients de la aplicacion

Contacto

[ 58 pusde niclarinstalar la aplcacidn |

En este caso se procede a diligenciar el formulario que aparece en la parte inferior del
test y le damos enviar para que un equipo de profesionales pueda dar una solucion al
problema.

Igualmente podemos darle clic al link de soporte online, donde un profesional nos

indicara por medio de chat el proceso de instalacion.
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¢
Online & &

LVGE E

Soporte on-line

Te ayudamos a instalarlo en el momento.

virt'way

YOUR WAY TO ANTICIPATE

| | Nombre

| | E-mail {opcicnal}

powered by ISL Pronto

Una vez instalado el programa nos dirigimos a la direccibn de acceso:

http://public.theeducationdistrict.com/

P
EDUCATIONDDISTRICT

Si ya ti la cid des entrar en LinguoLand pinchando en uno de estos botones
Ver o contenidc an Espafiol . View the content in Baglish Voir I comtmns en Frangals

Al pinchar en el botén Entrar aparece una nueva pantalla en la que podemos crear
una cuenta para posteriormente introducir el usuario y contrasefia.
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<

THEEDUCATION

Acceso miembros cTodavia no uenes cuenta?

Una vez dentro podemos seleccionar el avatar a nuestro gusto, el destino y realizar

ajustes de configuracion.

Seleccionar destino

‘Escenarios

o Welcons place
Acteayeis [Plaza Verdise Parss)
Your ricial {pare educadoey y framedooes )
fuditono
Cawpus -» dula
FRCKS, Construye anline o0 ke wvigos
Sala de uegos
Launge Bar
e the by plataformay
fctividad de 1ok handeras
Carpus -» Sala Actieidax Nawcalees |
Lircah Marsscial (Was b, USY]
Museo Nozxnal de Ciencia y T

E

Seleccionar avatar

Hontire Linguolsnd » Avatar actual
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Opciones

v[‘rm.n aumacareny peneles te costenido
Visits autoradtica -~ Nosara: pareles de infomacion
Actvar bolances de la camaca al andar

(luck paca mover awatar

Modo e canaca Terera persana

Azt sonidos
Volusen

miciar loostiones autondhcanente

Macls X - & plckeog KOO Nhe

RAN: 2048V8 total, 1300MB [itue. VRAM 1Y13E8VE vLLE0530c

Se recomienda primero seleccionar el avatar, luego realizar los ajustes en lo que tiene
gue ver con sonido, calidad de textura, camara etc. y por ultimo acceder a cualquier
escenario.

Cuando se elige el escenario deseado, este carga y se visualizan los elementos que
constituyen ese escenario.

Welcome place
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Tdme M

Para movernos en el escenario escogido se utilizan las flechas que aparecen en la
pantalla; para hablar aparece un botén encima de dichas flechas el cual se debe

mantener oprimido mientras el usuario habla y soltarlo cuando este acaba de hablar.

Otra forma de movernos es dando clic en el punto del escenario a dénde queremos ir,

aunque también se pueden utilizar las flechas del teclado para los desplazamientos.
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La vista del usuario por defecto esta en tercera persona pero si se quiere se puede

cambiar a primera persona pinchando la siguiente imagen:

Con nuestro avatar escogido podemos realizar varias acciones para comunicarnos
como lo son: Aplaudir, Saludar, Llamar la atencion, Abuchear y Chatear.
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THE EDUCATION DISTRICT

Existen lugares dentro del escenario en los cuales el avatar puede sentarse, esta
accioén se realiza dando clic en los lugares dispuestos para ello y automaticamente el
avatar se sienta.
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En la parte superior derecha hay un botén denominado Teletransporte el cual permite
ir de manera rapida a algunos puntos clave del escenario sin tener que ir caminando o

corriendo hasta alla.

T R
(T —

| " Inicio

E FPantalla proyecciones

Por Ultimo y para desplazarse entre distintos escenarios existen dos formas: La
primera es dando Salir en el escenario actual y volver a la pagina de inicio para

seleccionar el nuevo destino.

Salir

La segunda es utilizar los portales que existen dentro de cada escenario en los que
estan escritos los nombres de otros escenarios y simplemente acercando el avatar y

dando clic nos teletransporta a ese nuevo escenario.

o evenE T
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JCCH0R % CESTIONDR CONTRAD

El mundo virtual The Education District posee unas funcionalidades que permiten
gestionar y administrar diversos contenidos dentro de cada uno de los escenarios
disponibles; esto se realiza a traves del siguiente enlace

http://cms.theeducationdistrict.com/ alli se nos solicita el usuario y contrasefia.

o E D Management site

Home

Login

Password

Remember ]

m Forgot your password?

En la pagina principal se encuentra un menu en la parte izquierda con seis opciones,

las cuales se irdn explicando.

Zona de gestién

Bienvenid@ GEOVANNY, Ayuda | Cerrar sesién

O—

Inicio

Menu principal Inicio

Bienvenid@ a la zona de gestion de The Education District
) Gestién de usuarios de CMS

» Contenidos 2D

Crear / modificar un Punto de
Informacién 3D interactivo (PO interactivo con preguntas y
o

,,,,,,,,,,,,,,

Crear / modificar un personaje
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THE EDUCATION DISTRICT

F Mi Perfil

} Gestion de usuarios de CM5S
» Gestion de visitantes

r Contenidos 2D

} Elementos 3D

» Eventos

» Mi Perfil: Se diligencia un formulario con datos basicos como lo son: Nombre de
Usuario, Contrasefia y el Grupo al que pertenece. Ademas se solicita el idioma en
el que se desea navegar dentro del sistema y un E-Mail de autenticacion.

|
Mi perfil

o ED Zona de gestion

Bienvenid@ GEOVANNY, Ayuda | Carrar sesién

IF
&

Men principal Editando usuario '"GEOVANNY'

Campos basicos
Mi perfil

— ' Nombre de usuario |GEOVANNY
Contrasefa
Contrasea (otra ves)
Es activo ™
Grupos Asociados No asociados
Admins Managers
@ Publishers
Shop managers
Configuracion del perfil
Otros datos del perfil
Idioma del interfaz | Espariol v
Email [geovannymartinez@icloud.com |

= Volver al listado de usuarios Guardar usuario

» Gestion de Usuarios de CMS: Se presenta el listado de usuarios asociados al

sistema, desde alli se puede eliminar o editar la informacion de un usuario
especifico.
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THE EDUCATION DISTRICT

Usuarios

Zona de gestion

Bienvenid@ GEOVANNY, Ayuda | Cerrar sesién

Inicio

Men principal Listado de usuarios

I i Mostrar filtros para el listado
Nuevo usuario

Usuarios

[J Nombre de usuario & Grupo Email Creado Actualizado Ultimo login Acciones
(] ANDRES Managers. g-andres5@hotmail.com 10/12/15 11/12/15 11/12/15 # Editar
oz} "
m () CEOVANNY Admins geovannymartinez@icloud.com 11/10/15 29/12/15 29/12/15 # Editar
% Eliminar
(] MARTINEZ Publishers geanmj@gmail.com 10/12/15 10/12/15 10/12/15 & Editar
# Eliminar

3 resultados

| Selecciona una accién = || ok |

A su vez existe la posibilidad de afiadir un nuevo usuario desde el enlace

Nuevo usuario o6 anarece en la parte superior y antes del listado de usuarios

existentes. Pinchando en este enlace aparece el mismo formulario de la opcién Mi
Perfil el cual se debe diligenciar para agregar el nuevo usuario. Cabe anotar que

existen cuatro perfiles o roles que se pueden asociar a cada usuario.

Asociados Mo asociados
Managers

o Publishers
©

Admins
Shop managers

e Managers: Cuenta con todos los permisos que ofrece el sistema para la gestion,
creacion y publicacién de contenidos.
e Publishers: Cuenta Unicamente con el permiso correspondiente para la

publicacion de contenidos.

Guia Didéactica The Education District



21
THE EDUCATION DISTRICT

e Admins: Cuenta con todos los permisos que ofrece el sistema para la gestion y

administracion de usuarios y para la creacion y publicacién de contenidos.

e Shop Managers: Cuenta con los permisos de administracién de tiendas que

existan dentro de algun escenario.

» Gestion de Visitantes: Permite llevar un control de los usuarios que ingresan a la

zona de gestion.

w Gestion de visitantes

Usuarios
Listado de usuarios
¥ Mostrar filtros para el listado
4 Nuevo usuario
) Login Nombre Apellidos Email  Avatar Cliente Activo  Creado Actualizado + Acciones
) guest_241142 MUNDO-VIRTUAL-UCEC " 16/12/15 1612715 & Editar
' 3 Eliminar
) guest_240887 BRENDA @ MUNDO-VIRTUAL-UDEC o 101215 1012715 # Editar
I.s 3 Eliminar
) guest_240886 BREMNDA [} MUNDO-VIRTUAL-UDEC & 101215 1012115 # Editar
I # Eliminar
) guest_240753 andres MUNDO-VIRTUAL-UDEC o« 081215 08/12/15 & Editar
% Eliminar
) guest_237405 GEOQVANNY MUNDO-VIRTUAL-UDEC o« 2511015 25/10M15 # Editar
Ijl % Eliminar

> Contenidos 2D:

w Contenidos 2D

Contenidos
Preguntas

Audios
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Al ingresar en la pestafia Contenidos se presenta un listado de los contenidos
existentes y que pueden ser utilizados en distintos escenarios. A su vez estos se

pueden Editar, Eliminar, Clonar y Relacionar con otros Contenidos y Elementos.

Listado de contenidos

Wi Mostrar filtros para el listado

Nuevo contenido

Nombre MNombre interno Tipo Miniatura Creado Actualizado & Acciones

OTRA GEC Centenido Web/HTML 22/12/15 22112115 # Editar

3 Eliminar

[0 Clonar

[7 Contenidos relacionados (0)
¥ Relacionado con

MUNDOS Centenido Web/HTML 22/12/15 22112115 & Editar

3¢ Eliminar

= Clonar

[# Contenidos relacionados (0)
%¥ Relacionado con

POLI PLANEACION Contenido Web/HTML 10/12/15 1012115 # Editar

3¢ Eliminar
20 Clonar
[ Contenidos relacionados (0)
%¥ Relacionado con

3 resultados

Selecciona una accién 7 | ok

Para afiadir un nuevo contenido damos clic en el enlace que aparece antes del listado:

MNuevo contenido

Y debemos seleccionar el tipo de contenido que deseamos crear.

Selecciona un tipo de contenido

‘\\(w‘ > <\f, v >
STANDARD HTNML

Contenido estandar Contenido Web/HTML

=] Volver al listado de contenidos

El contenido estandar hace alusion a la incorporacion de Audios y para poder realizar

esta accion se debe relacionar un nombre interno y una imagen de caratula.

Nuevo contenido de tipo 'Contenido estandar’

Nombre intemo

Miniatura Seleccionar archivo | Ningun archive seleccicnado

Audic {5l Seleccionar un audic existente

Crear un nueve audio para este centenido
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A su vez tenemos que seleccionar el audio si ya esta creado

Elementos Acciones

== Seleccionar

El MUNCYT es una institucion publica Play

Motocicleta harley @ glee:sc(:lonar

ok i
Comunicaciones y transportes, automaviles é ggsccuonar

Automovil panhard é] ggsccwnar

Sala de camaras fotograficas [i] gleal;?ccwnar

Si el audio aun no existe podemos afiadir uno pinchando en la opcién

4 Crear un nuevo audio para este contenido

Y aparecera la siguiente pantalla donde podemos afadir un audio alojado en nuestro
PC.

Nuevo audio

Campos multi-idioma

Espaiiol

Campos multi-idioma propios

Nombre del fichero Seleccionar archive | Ningtn archivo seleccionado

Descripcion

[Z] Volver al listado de audios Guardar

Una vez afadido el audio es necesario colocar el nombre con el cual se va a identificar

el contenido y una breve descripcion.

Campos multi-idioma

I Espaiiol

Campos multi-idioma propios

Nombre

Texto

[=] Volver al listado de contenidos Guardar contenido
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Por su parte el contenido Web/HTML hace referencia a la incorporacion de URLs y de
texto por medio de un editor HTML tipo WYSIWYG.

Nuevo contenido de tipo 'Contenido Web/HTML'

Campos basicos

Nombre intemo | |

Tipe de contenido Web @URL © Editor HTML tipo WYSIWYG

Campos multi-idioma

]‘

Espaiiol

Campos multi-idioma propios

Nombre \

Hiperenlace

URL

\ La URL ha de ser del tipo http://www.geogle.com

Descripcion

[l Volver al listado de contenidos Guardar contenido

Nuevo contenido de tipo 'Contenido Web/HTML'

Campos basicos
Nomibre inemo [ ]
Tipo de contenida Web QURL ® Edior HTMLL fpo WYSIWYG
Campos multi-idioma
Esparial
Campos multi-idioms propios.
Nombre [ ]
Edr ML WSING (g )y Ao EE A [ Alemte [Jrosie  [J] Tt
Xhaa@iatiEE ' LER re~J@e
o — Ll x| NE@H= @ | Hu
¥ LIk L FloElaa
Rula p 4

Volver al listado de contenidos. Guardar contenido

Al igual que con el contenido estandar aqui también debemos colocar un nombre tanto
interno como identificativo y una breve descripcion.
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Al ingresar a la pestafia Preguntas se muestra el listado de preguntas existentes y

que se pueden utilizar para medir los conocimientos de los alumnos sobre un tema en

particular.
[0 MNombre Contenido Creado  Actualizado  Acciones
[0 ;Guées el muszo nacional #Qué es el museo nacional de ciencia y tecnologia? 101110 1312110 # Editar

# Eliminar

%2 Relacionado con
O 2Donde esta el museo? :Ddnde 2sta el museo? 1011410 0341210 4 Ediar

# Eliminar

% Relacionado con
[0  ¢Cudndo puedo visitar en Madrid ¢ Cuando pusdo visitar en Madrid el museo nacional de .. 101110 031210 # Editar

3 Eliminar

%# Relacionado con
O £ Qué exponen actualmente las £Qué exponen actualmente |as salas de su planta baja? 1011410 031210 # Editar

¥ Eliminar

%% Relacionado con
[ ;Quéhay en suplanta ¢ Qué hay en su planta superior? 1011710 0341210 # Editar

¥ Eliminar
ug :
an Relacionado con

Cada pregunta se puede Editar, Eliminar y Relacionar con algin contenido existente.

De igual forma para crear una nueva pregunta damos clic en

Mueva pregunta

Enseguida aparece una pantalla en la cual debemos asignar un nombre a la pregunta

y relacionar la respuesta con un contenido existente.

Nueva pregunta

Nombre

Respuesta &) Seleccicnar un contenido existente

Crear un nuevo contenido para esta pregunta

Campos multi-idioma

Espafiol

Campos multi-idioma propios

Pregunta

[ Volver al listado de preguntas Guardar pregunta

Sin embargo si no existe un contenido con la respuesta a la pregunta podemos crearlo
dando clic en

Crear un nueveo contenido para esta pregunta
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De esta manera el sistema nos dirige hacia la pagina de creacion de contenidos

anteriormente explicada.

Al acceder a la pestafia Audios se muestra el listado de audios existentes, los cuales

se pueden Editar o Eliminar.

[] Descripcién Enlace Creado Actualizado Acciones
[ EIMUNCYT es una institucidn piblica (] zudios/.mp3 310840 310840 & Editar
2 Eliminar
] Motocicleta harley (] zudios/2.mp3 310840 31/08A0 # Editar
2 Eliminar
[0 Comunicaciones y transportes, automéviles (] audios/3.mp3 3108410 31/08/10 & Editar
2 Eliminar
] Automévil panhard [*) audiosfd mp3  31/08/0 3108410 & Editar
¥ Eliminar
] Sala de camaras fotograficas [*] audios®. mp3 31/08/0 310810 & Editar
2 Eliminar

Para afiadir un nuevo audio pinchamos en

4= Muevo audio

Y seleccionamos el audio que se tenga alojado en nuestro PC.

Muevo audio

Campos multlddioma

Selecrionar arhivg | Mingie aechivn sslecoionadn

s

> Elementos 3D:

 Elementos 3D

Escenarios

MPCs

Puntos de informacion
Portales

Puntos de inicio

Presentaciones
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Al ingresar en la pestafia Escenarios se muestra el listado de escenarios existentes y

cada uno de ellos se puede Editar, Subir y Bajar.

Listado de escenarios

W Mostrar filtros para el listado

Nombre Orden Publicado Creado Actualizado & Acciones

Aula 9 11710015 22/12/15 22:55:04 UTC # Editar
3£ Elementos relacionados
i Subir
I Bajar
Campus 8 111015 25(10M15 23:24:57 UTC # Editar
3£ Elementos relacionados
i Subir
I Bajar
Sala de jueges 111015 11/10/15 18:51:44 UTC # Editar
2% Elementos relacionados
it Subir
I Bajar
Leunge Bar 4 111015 11/10/15 18:51:44 UTC # Editar
& Elementos relacionados
fi Subir
I Bajar
Zona de practica de idiomas 6 11os 11/10M15 18:51:35 UTC & Editar
2% Elementos relacionados
it Subir
Il Bajar

. = T
] =
g
i i
on

Al ingresar en la pestafia NPCs se muestra el listado de personajes interactivos a
través de los cuales los visitantes pueden acceder a informacién detallada a través de

preguntas.

D Nombre Escenario Creado Actualizado Acciones

O  Guia Virtual Museo Macional de Ciencia y Tecnologia. Madrid. {exterar) 101110 10/11/10 & Editar
% Eliminar
| Puntos de navegacidn
i=Pregunias

[0 Guia Virtual Gran Telescopio Canarias (exterior) 10/11/10 10/11/10 #* Editar
3£ Eliminar
| Puntos de navegacian
_i=Pregunias

[0 Guia Virtual Sincrotrdn ALBA, (exterior) 1111710 1111710 & Editar
% Eliminar
|| Funtos de navegacion
i=FPregquntas

O  Guia vitual Museo Macional de Cizncia y Tecnologia. Madrid. (interior) 24401011 24401411 #* Editar
¥ Eliminar
|| Puntos de navegacidn
_i=Pregunias

Cada uno de los NPCs tiene las opciones de Editar, Eliminar, Puntos de Navegacion
por los que se va a mover y Preguntas Asociadas. Para afadir un nuevo NPC
debemos dar clic en

Muevo NPC
Y se deben definir mediante un formulario los siguientes aspectos: El escenario al que
pertenece, el modelo que lo representa, el actor que define los movimientos, un audio,

la velocidad de desplazamiento, la distancia de visualizacién, nombre y texto

introductorio.
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Nuevo NPC

Campos basicos
Escenario [ v
Modelo

Elemento id: 8 -

on 'Guardar NPC' al final del formulario antes

a hacer clic en el b
joma' situada debajo

eccionado tiene texturas personalizables, necesit
urar las texturas desde la seccion 'Campos multi

Localizacion espacial
SOLO EDICION MANUAL
No puede acceder al posicionador 3D porgue su navegador no dispone del
plugin necesario. Pulse para instalar el plugin.

[ |p: 0,00 rn0,0.0 s:1.1.1 \ # Editar coordenadas manualmente @ Ayuda

Debe hacer clic en el botén 'Guardar NPC' (en la parte inferior del formulario) para poder posicionar el elemento dentro del escenario

Actor [ v
Audio & Seleccionar un audio existente
» Crear un nuevo audio para este NPC
Velocidad [
Activo @]
Marcar para hacer que este NPC sea visible en el escenario

Interaccién

Habilitar Ia interaccion 2

Distancia maxima 12 (2™ D |

IMosirar icono &l

Distancia maxima a la que se 12 [ — |

visualiza el icono

Campos multi-idioma

Espafiol

Campos muifi-idioma propios

Nombre [

Texto de infroduccion

7] Volver al listado de NPCs Guardar NPC

Un ejemplo de NPC dentro de un escenario es el siguiente:
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En la pestafia Puntos de Informacion se muestra el listado de puntos de informacion

existentes. Cada uno de ellos puede ser Editado o Eliminado.

] Nombre Escenario

[J COMUNICACIONES Y TRANSPORTES - MOTOCICLETAS Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia

YESTIBULO Madrid. (inferiar)

L] MOTOCICLETA HARLEY DAYIDSON CON SIDECAR Museo Macional de Ciencia y Tecnologia.
MODELO HYDRA GLIDE (1954) Madrid. (inferior)

(1 COMUNICACIONES Y TRANSPORTES. AUTOMOVILES Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia

Iadrid. (intenor)

O AUTOMOVIL PANHARD & LEVASSOR (1915) Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia
Madrid. (interior)

Para afadir un nuevo punto de informacion damos clic en

Nuevo punto de informacion

Creado Actualizado Acciones

31/08/10 31/08/10

31/08A10 3110810

310840 3108410

31108410 31/08/10

# Editar

¥ Eliminar

# Editar
# Eliminar

# Editar
® Eliminar

& Editar

#® Eliminar

Alli se deben definir los siguientes aspectos: El escenario al que pertenece, el nombre

interno, el modelo geométrico, el contenido asociado, la distancia de visualizacion y el

nombre.
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Nuevo punto de informacion

Campos basicos

Escenario [ v

Nombre interno [ |

Modelo geométrico

Panel transparente grande -

texturas personalizables, necesitara hacer clic en el boton *Guardar punto de informacion' al final del
urar las texturas desde la seccion 'Campos multi-idioma' situada debajo

Si el modelo seleccionado
formulario antes de poder

Localizacién espacial
SOLO EDICION MANUAL
No puede acceder al posicionador 3D porque su navegador no dispone del
plugin necesario. Pulse para instalar el plugin.

Contenido asociado &= Seleccionar un contenido existente \

< Crear un nuevo contenido para este punto de informacién

Active ]
Marcar para hacer que este Punto de informacion sea visible en el escenario

Interaccion
Habilitar |a interaccion v
Distancia maxima 12 ad
Mostrar icono @

Distancia maxima a la que se 12 i~

visualiza el icono

Campos multi-idioma

Espaiiol

Campos multi-idioma propios

Nombre [

=] Volver al listado de puntos de informacion Guardar punto de informacion

Un ejemplo de puntos de informacion es el siguiente:

En la pestafia Portales se muestran los portales que existen en el sistema y que

sirven para conectar dos escenarios. Estos se pueden Editar y Eliminar.
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[ Nombre Escenario Escenario destino Creado Actualizado Acciones

[J Portal 1 Musen Nacional de Ciencia y Tecnalogia. Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. 011010 0171010 # Editar
Madrid. (exterior) Madrid. (interion 3 Eliminar

O Portal_2  Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. 014040 0111040 # Editar
Madrid. (interior) MWadrid. (exterior) ¥ Eliminar

[0 Podal 3 Gran Telescapio Canarias (exterior) Gran Telescopio Canarias {interior) 01410M0 0111010 # Editar
¥ Eliminar

O Portal_4  Gran Telescopio Canarias (interior) Gran Telescopio Canarias (exterior) 04410410 0471010 # Editar
3 Eliminar

Para afiadir un nuevo portal debemos dar clic en

=F Nuevo portal

En seguida se deben definir los siguientes aspectos: Escenario al que pertenece,

escenario destino, la distancia de visualizacion y el nombre.

Nuevo portal

Campos basicos

Escenario -

Escenario destino -

|
H Placa individual -

SOLO EDICION MANUAL
No puede acceder al posicionador 3D porque su navegador no dispone del plugin
necesario. Pulse para instalar el plugin

Modelo geométrico

Localizacion espacial portal

= p:0.0.0 0. 0.0 11,1 # Editar coordenadas manualmente i@ Ayuda

SOLO EDICION MANUAL
No puede acceder al posicionader 3D porque su navegador no dispone del plugin
necesario. Pulse para instalar el plugin

] P 0D.00 r0D0 # Editar coordenadas manualmente &8 Ayuda

Habilitar la interaceién =]
Distancia maxima iz
Mostrar icono =]

Di

Campos multi-idioma

Espanol

Campos multi-idioma propios

MNombre

[ Volver al listado de portales Guardar portal

Al pinchar en la pestafia Puntos de Inicio se pueden observar los puntos existentes y
a su vez se pueden Editar y Eliminar.

[] MNombre Escenario Creado Actualizado Orden & Acciones
O inicie Museo Macional de Ciencia y Tecnologia. Madrid. (exterior) 31/.0810 3108410 1 & Editar
3£ Eliminar
I inicio Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia. Madrid. (interiar) 01100 01100 1 Editar
Elirninar
Bajar
1 Inicio MMuseo Nacional de Ciencia y Tecnologia. Madrid. (interior) 01100 014040 2 Editar
Elirninar
Suhir

=84 =X

Para crear un nuevo punto de inicio debemos dar clic en
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Muevo punto de inicio

Se deben definir los siguientes aspectos: El escenario al que pertenece, el orden por si

hay méas de un punto y el nombre.

Nuevo punto de inicio

]
b eccenaro 5
]
]

Localizacién espacial i
SOLO EDICION MANUAL
No puede acceder al posicionador 3D porque su navegader no dispone del plugin
necesario. Pulse para instalar el plugin

[5] p:0.0.0 r0,0.0 # Editar coordenadas manualmente @ Ayuda

) Orden

Activo

Campos multi-idioma

Espaiiol

Campos multi-idioma propios

MNombre

Wolver al listado de puntos de inicio Guardar 'purﬁn de inicio

En la pestafia Presentaciones se observa el listado de presentaciones existentes.

Estas se pueden Editar y Eliminar.

Listado de presentaciones

TR Mostrar filtros para el listado

Nueva presentacion

Nombre Imagen Namero de diapositivas Publicada  Creado Actualizado & Acciones
1 [ am. 4 101215 22/12/15 22:16:08 UTC & Editar
3. AAN 3% Eliminar
& = ‘; [ Contenedores de la presentacion (6}

1 resultado

Las presentaciones se pueden asociar a unos contenedores como los siguientes:

Las presentaciones son secuencias de slides tipo imagen o video que se proyectan en

las pantallas o contenedores. Para crear una nueva presentacion debemos dar clic en

Mueva presentacicn

Alli debemos darle un nombre e ir creando y afiadiendo diapositivas.
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Nueva presentacion

Nombre [ |

Diapositivas

Les diapositivas pueden reordenarse armastrando y Sotsndo cada uns de ellas en la posician deseada. Utiice Ia manilla |~ ) para inisiar la operscion de arrestre.
~ Aifiadir nueva diapositiva
Tipo ) Imagen estética @ Video
Duracién

Habilitar audio
Volumen del audic

Audio 3D

Bucle

Contenido asociado & Seleccionar un contenido existente [ |

Crear un nuevo contenido para enlazar con esta diapositiva

Eliminar esta diapositiva Se borrara una vez que hagas clic en el t e quarda

) Afiadir miltiples diapositivas 3 1a ver a parfir de una seleccién de imigenes

ey s s

Las diapositivas pueden ser estaticas por lo que se debe definir una imagen de

caratula, un audio y un contenido, estas Ultimas acciones son opcionales.

~ Aifadir nueva diapositi

Tipo ® Imagen estatica © Video
Imagen estatica

Imagen Seleccionar archive | Mingun archivo seleccionado
Audio Seleccionar archive | Mingdn archivo seleccionado

Duracin —

Habilitar audio

Volumen del audio

Audio 3D

Bucle

Contenido asociado & Seleccionar un contenido existente ||

Crear un nueve contenido para enlazar con esta diapositiva

Eliminar esta diapoesitiva

[El Afiadir miltiples diapositivas a la vez a partir de una seleccion de imagenes

1 Volver al listado de presentaciones

rdar

También las diapositivas pueden ser videos aqui se debe definir el URL del video, la

duracion, el volumen y si se quiere asociarlo a un contenido existente.

~ Afadir nueva diapositiva
Tipo Imagen estatica  ® Video
video
Video para la plataforma i0S
URL de streaming HTTE [ |

Video para a platatorma x86
URL de streaming HTTP [ |

Imagen de caratula Seleccionar archivo | Ningtin archive seleccionado

Habiitar video

Duracibn

Habilttar audic

Volumen del audio

Audio 3D

Bucle

Contenido asoriado & Seleccionar un contenido exdstente [ |

Grear un nuevo contenido para enlazar con esta diapositiva

Eliminar esta diapositiva Se borraré una vez que hagas ciic en e e guarda

Ul Afadir miltiples diapositivas a la vez a parfir de una seleccidn de imagenes

[ ——

Terminada la presentacion esta se muestra en la zona de gestion asi:
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Las diapositivas pueden recrdenarse arrastrando y soltando cada una de ellas en |a posicion deseada. Utilice la manilla ( ) para iniciar la operacion de arrastre_

[ peposnaz
I

» Eventos: En esta opcibn se muestra el listado de eventos que existen en el

sistema. Estos se pueden Editar, Eliminar y llevar un control del niumero de

inscripciones.
Eventos

Eventos

"]j Mostrar filtros para el listado

Nuevo evento

I Nombre interno Escenario Fecha & Hora

Aforo maximo Activo Creado Actualizado Acciones
L HISTORIA Aula 241215 18:00:00 UTC 25 2211215 2211215 # Editar
3 Eliminar
B Inscripciones (0}
1 resultado

Selecciona una aceion v |[ok|

Para programar un nuevo evento debemos dar clic en
Nuevo evento

Adicionalmente se debe diligenciar un formulario donde se pide el nombre, la fecha del
evento, la hora, el aforo y una breve descripcion

Nuevo evento

Escenario ‘

Nombre intemo ‘ |

e — dl d

Hora ‘

Aforo maximo ‘[}

Activo 8]
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