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RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPANOL E INGLES

(Maximo 250 palabras — 1530 caracteres, aplica para resumen en espafiol):

Resumen

A través del siguiente trabajo investigativo se propone implementar el uso de plataformas
educativas como metodologia de ensefianza a menores con edades entre 7 y 12 afios pertenecientes a
estratos 1 y 2 los cuales hacen parte de uno de los tantos problemas que agobian esta sociedad. El
trabajo infantil infortunadamente ha estado presente en el municipio de Girardot, esta ha sido una de
las causas méas frecuentes de desercion escolar a temprana edad por diferentes motivos, entre ellos
estan la escasez de recursos econdmicos, la violencia intrafamiliar y falta de oportunidades laborales.

Esta investigacion pretende acercar nuevas generaciones en estado de vulnerabilidad a la
educacién, facilitando los espacios e instrumentos necesarios para nivelar aprendizajes acordes con
edad y nivel académico, por medio de actividades que involucran el uso de plataformas educativas;
de esta manera evaluar el uso de herramientas tecnoldgicas ademas del disefio de rutas y formas de
conocimiento a quienes por diferentes circunstancias no han podido culminar de forma continua las
etapas escolares que son necesarias para su desarrollo integral y académico.

Palabras clave: Plataformas educativas, trabajo infantil, propuesta, educacién.
Abstract

Through the following research work, it is proposed to implement the use of educational platforms as
a teaching methodology for minors between 7 and 12 years of age belonging to strata 1 and 2, which
are part of one of the many problems that plague this society. Child labor has unfortunately been
present in the municipality of Girardot, this has been one of the most frequent causes of school dropout
at an early age for different reasons, among them are the lack of economic resources, domestic
violence and lack of job opportunities.

This research aims to bring new generations in a state of vulnerability to education, providing the
necessary spaces and instruments to level learning according to age and academic level, through
activities that involve the use of educational platforms; In this way, evaluate the use of technological
tools in addition to the design of routes and forms of knowledge for those who, due to different
circumstances, have not been able to continuously complete the school stages that are necessary for
their integral and academic development.

Keywords: Educational platforms, child labor, proposal, education.
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AUTORIZACION DE PUBLICACION

Por medio del presente escrito autorizo (Autorizamos) a la Universidad de
Cundinamarca para que, en desarrollo de la presente licencia de uso parcial, pueda
ejercer sobre mi (nuestra) obra las atribuciones que se indican a continuacion,
teniendo en cuenta que, en cualquier caso, la finalidad perseguida sera facilitar,
difundir y promover el aprendizaje, la ensefianza y la investigacion.

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de

la presente licencia se autoriza a la Universidad de Cundinamarca, a los usuarios de

la Biblioteca de la Universidad; asi como a los usuarios de las redes, bases de datos

y demas sitios web con los que la Universidad tenga perfeccionado una alianza, son;
Marque con una “X”:

AUTORIZO (AUTORIZAMOS) Sl NO

1. Lareproduccion por cualquier formato conocido o por conocer. X

2. La comunicacion publica por cualquier procedimiento o medio X
fisico o electrénico, asi como su puesta a disposicién en Internet.

3. La inclusibn en bases de datos y en sitios web sean éstos
onerosos O gratuitos, existiendo con ellos previa alianza
perfeccionada con la Universidad de Cundinamarca para efectos X
de satisfacer los fines previstos. En este evento, tales sitios y sus
usuarios tendran las mismas facultades que las aqui concedidas
con las mismas limitaciones y condiciones.

4. Lainclusion en el Repositorio Institucional. X

De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se
otorga a titulo gratuito por el maximo tiempo legal colombiano, con el propésito de
gue en dicho lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aquil
estipuladas y para los fines indicados, respetando siempre la titularidad de los
derechos patrimoniales y morales correspondientes, de acuerdo con los usos
honrados, de manera proporcional y justificada a la finalidad perseguida, sin animo
de lucro ni de comercializacion.

Para el caso de las Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, de manera complementaria,
garantizo(garantizamos) en mi(nuestra) calidad de estudiante(s) y por ende autor(es)
exclusivo(s), que la Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia en cuestion, es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
consecuencia de mi(nuestra) creacidn original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) unico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro (aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
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autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcion a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el
derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones
contrarias al orden publico ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la
responsabilidad directa en la elaboracion, presentacién, investigacion y, en general,
contenidos de la Tesis o Trabajo de Grado es de mi (nuestra) competencia exclusiva,
eximiendo de toda responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales
aspectos.

Sin perjuicio de los usos y atribuciones otorgadas en virtud de este documento,
continuaré (continuaremos) conservando los correspondientes derechos
patrimoniales sin modificacién o restricciéon alguna, puesto que, de acuerdo con ld
legislacion colombiana aplicable, el presente es un acuerdo juridico que en ningdn
caso conlleva la enajenacion de los derechos patrimoniales derivados del régimen
del Derecho de Autor.

De conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982 y el articulg
11 de la Decision Andina 351 de 1993, “Los derechos morales sobre el trabajo son
propiedad de los autores”, los cuales son irrenunciables, imprescriptibles,
inembargables e inalienables. En consecuencia, la Universidad de Cundinamarca|
esta en la obligacién de RESPETARLOS Y HACERLOS RESPETAR, para lo cual
tomara las medidas correspondientes para garantizar su observancia.

NOTA: (Para Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia):

Informacion Confidencial:

Esta Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, contiene informacién privilegiada,
estratégica, secreta, confidencial y demas similar, o hace parte de la
investigacion que se adelanta y cuyos resultados finales no se han publicado.
SI___NO _X_.

En caso afirmativo expresamente indicaré (indicaremos), en carta adjunta tal
situacion con el fin de que se mantenga la restriccion de acceso.

LICENCIA DE PUBLICACION

Como titular(es) del derecho de autor, confiero(erimos) a la Universidad de
Cundinamarca una licencia no exclusiva, limitada y gratuita sobre la obra que se
integrard en el Repositorio Institucional, que se ajusta a las siguientes
caracteristicas:

a) Estara vigente a partir de la fecha de inclusién en el repositorio, por un plazo de 5
afos, que seran prorrogables indefinidamente por el tiempo que dure el derecho
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patrimonial del autor. El autor podra dar por terminada la licencia solicitandolo a la
Universidad por escrito. (Para el caso de los Recursos Educativos Digitales, la
Licencia de Publicacién sera permanente).

b) Autoriza a la Universidad de Cundinamarca a publicar la obra en formato y/o
soporte digital, conociendo que, dado que se publica en Internet, por este hecho
circula con un alcance mundial.

c¢) Los titulares aceptan que la autorizacién se hace a titulo gratuito, por lo tanto,
renuncian a recibir beneficio alguno por la publicacién, distribucién, comunicacion
publica y cualquier otro uso que se haga en los términos de la presente licencia'y de
la licencia de uso con que se publica.

d) El(Los) Autor(es), garantizo(amos) que el documento en cuestion, es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
consecuencia de mi (nuestra) creacion original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) unico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro(aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcion a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el
derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones
contrarias al orden publico ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la
responsabilidad directa en la elaboracion, presentacion, investigacion y, en general,
contenidos es de mi (nuestro) competencia exclusiva, eximiendo de todal
responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales aspectos.

e) En todo caso la Universidad de Cundinamarca se compromete a indicar siempre
la autoria incluyendo el nombre del autor y la fecha de publicacién.

f) Los titulares autorizan a la Universidad para incluir la obra en los indices VY|
buscadores que estimen necesarios para promover su difusion.

g) Los titulares aceptan que la Universidad de Cundinamarca pueda convertir el
documento a cualquier medio o formato para propésitos de preservacion digital.

h) Los titulares autorizan que la obra sea puesta a disposicion del publico en los
términos autorizados en los literales anteriores bajo los limites definidos por la
universidad en el “Manual del Repositorio Institucional AAAMO003”

i) Para el caso de los Recursos Educativos Digitales producidos por la Oficina de
Educacion Virtual, sus contenidos de publicacién se rigen bajo la Licencia Creative
Commons: Atribucién- No comercial- Compartir Igual.
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j) Para el caso de los Articulos Cientificos y Revistas, sus contenidos se rigen bajo
la Licencia Creative Commons Atribucidon- No comercial- Sin derivar.

[@01SIe)

Si el documento se basa en un trabajo que ha sido patrocinado o apoyado por una
entidad, con excepcién de Universidad de Cundinamarca, los autores garantizan
gue se ha cumplido con los derechos y obligaciones requeridos por el respectivo
contrato o acuerdo.

La obra que se integrara en el Repositorio Institucional, esta en el(los) siguiente(s)
archivo(s).

Nombre completo del Archivo Incluida
su Extension
(Ej. PerezJuan2017.pdf)

1. Trabajo de grado 2020.pdf texto
2. Diapositivas sustentacion. imagenes

Tipo de documento

(ej. Texto, imagen, video, etc.)
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4.
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Resumen

A través del siguiente trabajo investigativo se propone implementar el uso de plataformas
educativas como metodologia de ensefianza a menores con edades entre 7 y 12 afios pertenecientes
a estratos 1 y 2 los cuales hacen parte de uno de los tantos problemas que agobian esta sociedad.
El trabajo infantil infortunadamente ha estado presente en el municipio de Girardot, esta ha sido
una de las causas mas frecuentes de desercion escolar a temprana edad por diferentes motivos,
entre ellos estan la escasez de recursos economicos, la violencia intrafamiliar y falta de

oportunidades laborales.

Esta investigacion pretende acercar nuevas generaciones en estado de vulnerabilidad a la
educacidn, facilitando los espacios e instrumentos necesarios para nivelar aprendizajes acordes
con edad y nivel académico, por medio de actividades que involucran el uso de plataformas
educativas; de esta manera evaluar el uso de herramientas tecnoldgicas ademas del disefio de rutas
y formas de conocimiento a quienes por diferentes circunstancias no han podido culminar de forma

continua las etapas escolares que son necesarias para su desarrollo integral y académico.

Palabras clave: Plataformas educativas, trabajo infantil, propuesta, educacion.



Abstract

Through the following research work, it is proposed to implement the use of educational platforms
as a teaching methodology for minors between 7 and 12 years of age belonging to strata 1 and 2,
which are part of one of the many problems that plague this society. Child labor has unfortunately
been present in the municipality of Girardot, this has been one of the most frequent causes of
school dropout at an early age for different reasons, among them are the lack of economic

resources, domestic violence and lack of job opportunities.

This research aims to bring new generations in a state of vulnerability to education, providing the
necessary spaces and instruments to level learning according to age and academic level, through
activities that involve the use of educational platforms; In this way, evaluate the use of
technological tools in addition to the design of routes and forms of knowledge for those who, due
to different circumstances, have not been able to continuously complete the school stages that are

necessary for their integral and academic development.

Keywords: Educational platforms, child labor, proposal, education.

Key words: Educative platforms, child labor, proposal and education.



Linea de investigacion

Educacion y pedagogia.

“Sembrad en los nifios ideas buenas, aunque no las entiendan;
los nifios se encargaran de descifrarlas en su entendimiento
y de hacerlas florecer en su corazon”

Maria Montessori

Este proyecto se inscribe dentro de la linea de investigacion educacién y pedagogia, la cual
estd incluida dentro de las lineas que maneja la Facultad de Educacion de la Universidad de
Cundinamarca, seccional Girardot, en el programa de Licenciatura en educacién basica con énfasis

en humanidades: lengua castellana e inglés.

La pedagogia trae consigo unas dimensiones generales, como propdsitos, contenidos de
ensefianza, la concepcion del alumno, asi como la del docente, la relacion pedagogica, la
conformacidn de un vinculo con el conocimiento en areas de experiencias culturales, asi como las
estrategias didacticas y la evaluacién; de tal modo que, aunque la pedagogia trabaje de la mano
con la educacién, cada una tiene una funcion diferente. La educacién se encargard de la parte
practica es decir, el tiempo que pasen los nifios en la escuela dejan en él una serie de fragancias,
alegrias y recuerdos; pero esto solo puede suceder cuando no hay en este espacio un ente autoritario

0 competitivo sino que, por al contrario, se realiza un trabajo colectivo donde, tanto estudiante



como docente aprenden de manera simultanea, haciendo uso de las diferentes herramientas que el

docente explora y aplica para hacer de la educacion un proceso de ensefianza - aprendizaje ameno.

Partiendo desde el tema de la educacion, hay una problematica social llamada trabajo
infantil que afecta el proceso de aprendizaje en los pequefios. Este ha sido considerado desde afios
como una de las principales causas de explotacion, pobreza y violencia que, debido a las
obligaciones del nifio en ir a trabajar junto con sus padres, limitan su imaginacion, el crecimiento

y el aprendizaje, cuando en realidad su Unica funcion es construir y lograr suefios en la escuela.

Las situaciones por las que atraviesa la infancia en los Gltimos afios, motivé a dos
estudiantes de licenciatura de la Universidad Cundinamarca Seccional Girardot analizar, plantear
y proponer por medio de esta investigacion un enfoque con temas que son y seran esenciales
durante este proceso, las cuales son pedagogia que nos facilitara los conocimientos; la educacion
que trae consigo técnicas, metodologias y herramientas para personas que desean aprender;
logrando de esta manera poder trabajar con una poblacion que no ha tenido la oportunidad de
estudiar, interactuar con tecnologia en pro de nuevos aprendizajes, también participar en las
diferentes experiencias que la escuela trae consigo para que queden en sus memorias y disfruten
de esta experiencia. Pues seran ellas quienes forjaran en el nifio sus principios, valores, forma de

pensar, opinar, sofiar y crear para desenvolverse con actitud critica en esta sociedad.
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Introduccion

Existen en Girardot y en otros municipios de Cundinamarca, el pais y en general América
Latina, un fenébmeno muy preocupante como es el trabajo infantil originado en la pobreza de las
familias y la inestabilidad de ndcleo familiar, ya que muchos de estos nifios cuentan Unicamente con
su madre como cabeza de familia, por lo cual la necesidad y escasez econémica se convierte en una
de las tantas causas por las que algunos nifios lleven a cabo actividades laborales y no puedan asistir

a la escuela como deberia ser.

Frente a esta situacion, el proyecto que se presenta a continuacion es una propuesta
orientada al fortalecimiento del aprendizaje de areas basicas utilizando como recurso pedagdgico
plataformas educativas de igual modo, el proyecto plantea disefiar talleres y actividades
relacionadas a diferentes temas, propios de la educacion basica primaria, mismos que contribuyen
a los procesos formativos académicos, sociales y culturales de nifios que no tienen la oportunidad
de asistir a instituciones educativas. Para esto, es importante tener en cuenta que los temas y

actividades se ajustan a las necesidades e intereses de grado y edad.

Finalmente, la estructura del trabajo es la siguiente: 1. aspectos relacionados con el
planteamiento, formulacion y justificacion del problema. 2. Fundamentos tedricos, definiciones y

contextos juridicos del mismo. 3. Metodologia y resultados.
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Problema de Investigacion

Antecedentes

Las nuevas metodologias en educacion han avanzado a pasos agigantados con el objetivo
de modificar los distintos paradigmas que se han venido presentando a lo largo de los afios en la
aplicacidn de estas, en relacion al proceso escolar que en lugar de tener resultados significativos
han sido metodologias que han quedado en el olvido. Sin embargo, en la actualidad el uso de
plataformas educativas ha evidenciado tener impacto positivo en el desarrollo de procesos en

formacion de caracter ladico y creativo, los cuales han contribuido en el aprendizaje del menor.

Lo anterior es importante, ya que forma parte de lo que se denomina magia del juego que
para los nifios es un universo nuevo dentro del salon de clase, libre de reglas que en ocasiones
acompafian a las actividades didacticas con la autonomia del estudiante, en lugar de realizar
trabajos en clase, talleres en el cuaderno, tareas, etc. Una consecuencia inmediata, es el elemento
aportado por el juego, todo es simbdlico y forma parte de ese universo que es trasladado a la
practica real, esto lleva consigo significados, relaciones o reglas, que finalmente son buen punto
de partida desde una perspectiva pedagogica y ludica. Este tipo de actividades son creadas con el
fin de desarrollar una metodologia de trabajo diferente, que involucre nuevas estrategias las cuales
permiten que el aprendizaje sea ameno y significativo; es decir, que el aprendizaje se recree a partir

de la experiencia.

Como facilitadoras de la tarea docente y el uso de tecnologias para el proceso de ensefianza
y de aprendizaje en el aula, asi como el desarrollo de esta investigacion se ha considerado

pertinente los siguientes articulos y trabajos llevados a cabo en diversos analisis y propuestas
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realizadas en distintos lugares del mundo, las cuales llevan a cabo propuestas similares a la de

presente investigacion.

En cuanto a lo que necesita para que un aprendizaje sea significativo Diaz y Hernandez.
(2004) dicen que son necesarias algunas condiciones, entre ellas, tomar como punto de referencia
lo que el menor ya sabe, asi como la motivacion de aprender para que el uso de los diferentes

materiales les facilite adaptar y relacionar sus nuevos conocimientos.

Cabe resaltar que, la estrategia y las herramientas que se usen con el objetivo de fortalecer
un aprendizaje han de ser adecuados para lo que se quiere lograr, de modo que, al reunir las
herramientas, temas o ideales al azar, sin haber realizado antes un estudio, probablemente no se
logren los ideales propuestos; esta, es una de las razones por las cuales se manejan plataformas
especificas para la aplicacion de esta propuesta debido a que antes de realizar actividades con algun
tema, se hard una socializacion, actividad y/o analisis que implicaria su uso como un medio

evaluativo acerca del contenido trabajado en los espacios propuestos.

Montessori y Bofill (1986), en La mente absorbente del nifio, hacen varios aportes desde
el punto de vista psicoldgico a la educacion. Alli mencionan diferentes metodologias psicoldgicas
que tuvieron resultados satisfactorios, donde se observé que, el nifio cuanto mas crece en edad,
mas fuerte e inteligente se hace, que su trabajo y actividad lo ayudan a adquirir inteligencia y
fuerza, mientras que, en el caso de los adultos, el transcurso de los afios determina lo contrario (p.

47).

Lo anterior es relevante ya que aunque el nifio no acceda a la educacién formal, puede

adquirir, facilmente una lengua, costumbres, practicas y normas del contexto que le rodea; lo que
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crea una primera sensacion de pertenencia; es decir, segun los autores, el nifio puede aprender en
cualquier ambiente, méas que un aprendizaje de absorcion es experiencial y significativo para él;
es justo ahi, donde el docente, a través de la aplicacidn o adaptacion de metodologias, le puede ser

atil al menor para mejorar la calidad de su aprendizaje.

Por otra parte, Avila (2007) sefiala que, el capitalismo neoliberal ha generalizado la pobreza
que obliga a muchas familias a recurrir al trabajo de los hijos para poder subsistir; de esta manera
el aumento del trabajo infantil provee un tipo de alivio a la pobreza familiar debido, pero ocasiona
gue los menores deserten de la escuela. Un ejemplo claro de esto son los padres, quienes por la
misma razén han dejado sus estudios y solo pueden acceder a las ocupaciones de menor

calificacion y peor pagadas.

El trabajo que desempefian los nifios en lugares frecuentes como plazas de mercado, casas
de familia y barrios buscan completar econdmicamente las necesidades del hogar, por eso les
gueda como Unica opcidn resignarse a no estudiar; es aqui donde citar el presente trabajo refuerza
la idea de continuar esta propuesta debido a que la situacion no es solamente en Colombia, sino

que también otras partes del mundo hacen parte de la crisis social.

Trabajo infantil, una mirada desde los nifios, nifias y adolescentes de Ortega (2006) en es
un antecedente importante de este proyecto, debido a que maneja la poblacién en estudio como
problema social mundial, asi como sus causas, impactos y consecuencias los cuales abarcan
necesidades basicas no aseguradas y la vulnerabilidad econdmica cotidiana, los padres de familia
se ven obligados a privar a sus hijos de educacion debido a las demandas econémicas que la

educacion abarca; es por esto que, llevarlos consigo a sus sitios de trabajo resulta siendo lo mejor,
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generando en ellos una responsabilidad a temprana edad con el fin de ayudar econémicamente a

la familia.(p. 121)

Badillo et al (2016) hacen referencia al uso de tic en el aula y la ensefianza de areas basicas
del aprendizaje, dirigido al aprovechamiento de diferentes herramientas tecnologicas que brinda
la institucion como mediador y generador de un ambiente virtual, para asi crear, a partir de
experiencias individuales, un aprendizaje significativo en diferentes areas, indispensables en la
educacion basica. En esta investigacion, los docentes a cargo llevaron a cabo el uso de diferentes
plataformas que les facilitaron complementar los temas trabajados en la sala de informatica,
guiando a los estudiantes con minoria de edad a lograr tener un buen uso de estas herramientas
para la facil comprension y evaluacion practica, creando en ellos una confianza de autoaprendizaje,

logrando resultados positivos y articulando el software para el desarrollo de tareas complejas.

La concepcion originaria del e-learning (Aprendizaje electrénico) 2.0 reconoce el
aprendizaje como una actividad creativa que tiene en las plataformas su medio natural de desarrollo
y gque no se encuentra centrada en el disefio de contenidos de aprendizaje, sino en cOmo €éstos son
usados. De acuerdo con Baelo (2009), desde este modelo se trata de proveer al estudiante de lo
gue necesita conocer en un contexto determinado, donde se busca la accesibilidad al aprendizaje

al margen del lugar y la situacion en la que nos encontremos.

En el articulo se menciona a la funcion de las plataformas educativas en el proceso
académico, refiere que estas se pueden establecer como herramientas de combinacién fisico -
virtual, puesto que brinda la capacidad de complementar conocimientos e interactuar con ellos
mientras aprenden; en la actualidad, los docentes han optado por implementar estas herramientas,

tanto en la educacion basica como en la educacion superior, e incluso esta herramienta también es
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usada en la universidad ya que una de sus caracteristicas mas relevantes esta en la importancia que
se le otorga a lo visual, debido a que su presentacion es atractiva para el estudiante, facilita la

adquisicion de nuevos aprendizajes y habilidades, enriqueciendo asi el conocimiento del menor.

El sector E-Learning es tremendamente activo, lo que se traduce en una multitud de
plataformas educativas, tales como Kahoot, Quiz, Google drive, Blubbr, Quizz y Quizlet. Estas,
en algn momento fueron consideradas ineficientes, ya que duplicaban esfuerzos en la creacién de
herramientas practicas que deberian ser sencillas. Sin embargo, en la actualidad, estas plataformas
ofrecen un marco de competencia ludica, divertida y fluida para el aprendizaje de los contenidos
de ensefianza, debido a su forma directa, sencilla y practica, y las cuales han ido mejorando su
calidad educativa.

La iniciativa de Renteria (2015) surgié como respuesta a la necesidad de involucrar las Tic,
especialmente las plataformas virtuales, como herramienta en los procesos de ensefianza
aprendizaje. La importancia de este trabajo radico en que a nivel local (municipal e institucional),
se pudiera contar con una variedad de herramientas que permitieran aclarar las dudas, entre
docentes y directivos docentes, sobre la importancia de implementar las Tics en los procesos
curriculares de la institucion, permitiendo reorientar los procesos pedagogicos y didacticos de
formacion de todos los miembros de su comunidad educativa y, por lo tanto, priorizar en la gestion

de recursos encaminados a mejorar el proceso de ensefianza.

Miranda y Bermudez (2009) en La plataforma virtual como estrategia para mejorar el
rendimiento escolar de los alumnos en la I.E.P. Coronel José Joaquin Inclan de Piura buscaron

implementar herramientas Tic como metodologia para mejorar el rendimiento escolar,
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desarrollando y fortaleciendo conocimientos por medio de plataformas educativas en pro de la

innovacion y la aplicacion de nuevas formas de aprender.

Cano y Montealegre (2017), en su investigacion, La ludica como estrategia pedagdgica
para el fortalecimiento de habilidades comunicativas que contribuyan a la construccidn del tejido
social en nifios trabajadores de la plaza de mercado “Caballero y Gongora” en el municipio de
el Espinal — Tolima, buscaron implementar actividades que fortalecieran las habilidades
comunicativas de los nifios de acuerdo con su edad. Asi mismo pretendian demostrar que la
aplicacion o implementacion de actividades ludicas influye de manera positiva en la
reconstruccion del tejido social en la poblacion escogida, ya que, al comunicarse asertivamente,
mejoran las relaciones interpersonales mediante el trabajo en equipo, y permite a los sujetos,
reconocerse a si mismos como seres sociales, afectivos, valorar al otro, fomentar el respeto, la sana

convivencia y la libre expresion, desde un ambiente armoénico.

Esta investigacion, es relevante, como antecedente, para el presente estudio ya que se
desarroll6 en areas de comportamiento ciudadano en nifios trabajadores de un municipio del
Tolima cercano a la ciudad de Girardot. Por otra parte, permite evidenciar lo generalizado que es
el trabajo infantil y cdmo afecta los procesos educativos de los menores. Asi mismo, deja claro
que, las personas mas cercanas al mejoramiento y cambio de estas situaciones se encuentran en las
facultades de educacion debido a que el cambio no se centra en documentar las necesidades por
las que se pasan, sino en los esfuerzos que se hace para mitigar la situacion desde la

institucionalidad.

Este trabajo investigativo aporta una herramienta de innovacion a los lectores para que a

través de plataformas educativas incluyan dentro de sus procesos fortalecer el conocimiento en
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areas basicas en poblaciones que no han tenido la oportunidad de tener un acercamiento al
aprendizaje con las nuevas tecnologias, que no han tenido la oportunidad de asistir a un colegio a
aprender y compartir experiencias. Con este trabajo se busca reflexiona sobre los procesos de
ensefianza a fin de poder desarrollar las diferentes habilidades de esta poblacion donde es necesario

fomentar la creatividad, innovacion y el conocimiento.

Planteamiento del problema

Segun la péagina oficial de UNICEF (2016) la cantidad de nifios trabajadores es
preocupante; se cree que aproximadamente 151,6 millones de nifios y nifias son victimas de las
peores formas de trabajo infantil, esclavitud, reclutamiento, explotacidn sexual y maltrato; muchos
son obligados a realizar actividades ilegales o han sido expuestos a cualquier tipo de peligros.
América Latina y el Caribe hacen parte de la lista con mas casos; es por esto que se crea la campafa
de sensibilizacion Ilamada #TheUnescapeRoom (Unico cuarto de escape) que busca donaciones
econdmicas o0 apadrinamientos como salida oportuna para mejorar el futuro de nifios que se

encuentran en esta lamentable situacion.

En Colombia hay una poblacion aproximada de 48.258.494 millones de personas; de esta
cifra segin la pagina oficial del municipio, Girardot contaba con una poblacién de 150.178
habitantes para el afio 2005. Aqui es comdn ver a menores trabajando como vendedores
ambulantes que ayudan a sus padres en la economia del hogar, algunos conviven Unicamente con

su madre como cabeza de hogar, otros con papa y mama, pertenecientes a estrato social 1y 2.

En la plaza de mercado San Miguel de Girardot, Cundinamarca es frecuente ver nifios

desde las 5 de la mafiana organizando sus puestos para iniciar a laborar; nifios con edades entre los
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7y los 12 afios que venden frutas y verduras en compafiia de sus padres en los barrios Pozo Azul,
Villa Carolina y Cafam del Sol de la ciudad de Girardot; nifios vendiendo productos en diferentes
barrios, cuyas familias viven en los sectores mas humildes donde la violencia y la pobreza es
frecuente; es evidente identificar al menor en su forma de vestir, su vestimenta sucia o en algunas
ocasiones deteriorada, manejan un lenguaje fuerte no acorde con su edad y, quiza también, carentes

de condiciones sanitarias por causa de la calidad de vida.

Por otro lado, se puede deducir que una posible causa del trabajo infantil esta asociada a
que el Gobierno, aungue ha creado espacios para trabajar las deficiencias educativas, las estrategias
son por tiempos estimados, no maneja la continuidad esto quiere decir que el interés de los
participantes en seguir aprendiendo se pierde ademas de esto, en las instituciones educativas se
quedan cortos a la hora de implementar, reorganizar metodologias o didacticas, aptas y divertidas
para hacer del aprendizaje algo ameno que mitigue esta problematica. Es entonces cuando lo
anterior se convierte en consecuencias no planeadas para el futuro de un menor de edad, ya que

este querrad abandonar el estudio y su formacion tanto académica como personal quedara en espera.

Este proyecto anhela ser parte de cambio y desarrollo en la educacién del municipio; quiere
demostrar que la educacion se puede llevar a lugares en los que es poco probable ser parte de un
plantel educativo, ya sea por el tiempo, la economia o situacion familiar. Hay propuestas que por
un tiempo determinado han de ser fructiferas y provechosas al conocimiento del menor, es por eso
que a partir de los antecedentes mencionados anteriormente se abre una puerta de escape a la
poblacién que la necesita, guiados por el uso de los recursos y herramientas necesarias para un

contexto determinado.
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El uso de plataformas y tecnologias de la informacion en los diferentes contextos de la
educacion se convierten en nuevos escenarios del aprendizaje que facilitan y dinamizan los
procesos de formacién aportando innovacion, creatividad y ludica, puesto que los juegos de

pensamiento rapido y competencia hacen del aprendizaje un espacio agradable para el nifio.

En efecto, el mejoramiento de estrategias para la educacion en nifios vulnerables, brinda la
oportunidad de cambiar el rumbo de sus vidas en pro de realizar actividades que fortalezcan su
aprender, su vocabulario, el trato con las demas personas, asi como el conocer y reconocer que hay
formas de salir adelante valiéndose de las buenas propuestas educativas que las universidades o a
veces el estado ofrece para cambiar o mitigar esas cifras que tanto aquejan el desarrollo de una
infancia digna a nivel mundial, con el fin de que no quede tan solo como una propuesta o una

experiencia, sino que al contrario, sirva para continuar con su formacion.

Es por esto que, pensar en el uso de las plataformas educativas resultaria un proyecto
enriquecedor, ya que contribuye a la formacion de los nifios y fortalece sus conocimientos de una

manera significativa y experiencial.
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Pregunta de investigacion

¢De qué manera puede contribuir el uso de plataformas educativas como recurso didactico
al aprendizaje de las areas béasicas de la educacion primaria en nifios que no pueden asistir con

regularidad a instituciones educativas de Girardot?

Objetivos

Objetivo General

Elaborar una propuesta orientada a fortalecer el aprendizaje de las areas académicas de
bésica primaria, mediante el uso de plataformas educativas a nifios que no pueden asistir con

regularidad a instituciones educativas de Girardot.

Obijetivos especificos

1. Reconocer las caracteristicas de los nifios en relacion con su edad, género y nivel de

escolaridad.

2. Disefar actividades ludico-didacticas, factibles de realizar a través del uso de

plataformas educativas

3. Proponer el desarrollo de actividades secuenciales, detalladas, ajustadas a las
necesidades detectadas y a la promocion de competencias acordes con su desarrollo fisico,

psicoldgico y social.
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Justificacion

El proposito fundamental de este proyecto, es la implementacidn de plataformas educativas
como herramienta metodologica para el apoyo de procesos formativos en nifios trabajadores,
facilitando el aprendizaje significativo y autonomo mediante la colaboracion de la Secretaria de
educacion o instituciones que puedan suministrar los recursos tecnoldgicos aptos para la

realizacion de este proyecto.

Por otro lado, la propuesta pretende aportar al programa Licenciatura en Educacién Béasica
en Humanidades: Lengua Castellana e Inglés de la Universidad de Cundinamarca, una ruta de
innovacion en educacion a futuros maestros en formacion y a docentes que proponen estrategias

alternativas que contribuyan a procesos de aprendizaje.

Posteriormente, esta investigacion beneficiaria también a los directivos en educacion a
nivel institucional y municipal, ya que estos podrian retomar las estrategias o técnicas de
aprendizaje autodidacta e implementarlas como propuesta en el aula, y fortalecer asi el uso de
plataformas educativas que brindan la facilidad para disefiar, crear y aplicar en funcién a la

educacion actual.

También, desea contribuir como estimulo a los docentes en ejercicio, para que se motiven
sobre su mision como educadores, a partir de su manera de disefiar y reelaborar estrategias que
incluyan el uso de nuevas tecnologias y lograr asi que la trascendencia sea elocuente en el
aprendizaje de los estudiantes, ademas, demostrar que la pobreza no es obstruccion para lograr
fomentar un aprendizaje significativo y experiencial. De igual forma, da paso a una constante

reflexion sobre el quehacer docente para reelaborar e implementar estrategias oportunas y
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significativas que apoyen el aprendizaje autonomo, las cuales vayan acorde a necesidades y

desafios actuales de la educacion, lo cual deberia ser muy importante.

Cabe resaltar, que esta propuesta no lograra que los nifios dejen de trabajar, sin embargo,
se evidenciara un avance significativo en el actuar y pensar de modo que al tener acceso a este tipo
de herramientas se podria incentivar a los nifios y a la comunidad para continuar procesos

educativos de manera auténoma o incluso volver a las instituciones educativas si bien se quiere.

De igual modo, el presente trabajo de investigacion genera impacto para las creadoras de
esta propuesta como equipo investigador y futuras docentes con funcion social, ya que, desde la
formacion se podria contribuir a la sociedad, a la calidad de educacion en Colombia y sobre todo
a los procesos educativos en nifios que por diferentes circunstancias, su Unica opcion ha sido
colaborar con gastos de su alimentacion, vestimenta y alojamiento; visibilizando asi, lo que
actualmente es necesario, la busqueda de implementar y proponer estrategias que fortalezcan los

procesos de aprendizaje en los nifios.

No obstante, desde un punto de vista investigativo, también se pretende obtener una
transformacion de ensefianza y aprendizaje, siendo asi un aporte para que el aprendizaje autbnomo,
autodidacta, significativo y tecnoldgico, sea la herramienta fundamental para el proceso

educacional y, por ende, al desarrollo integral de la poblacién en cuestién.

Para finalizar y no sin ser menos importante, la investigacion también beneficia el proceso
de aprendizaje en los nifios, ya que permite que en ellos se desarrollen habilidades comunicativas,
asertivas, creativas, entre otras con el uso de herramientas tecnoldgicas que proporcionen la

facilidad de asimilar datos e informacion, dando paso a la autorregulacion en el aprendizaje, donde
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el nifio planea sobre lo que desea aprender, lo aplica y lo evalta corrigiendo los errores cometidos,
ademas de que el nifio asume el rol de actor principal de su propio ritmo y forma de aprendizaje;
este desarrollara atributos independientes, no conformistas y creativos transformando la cultura
del aprendizaje en pensamiento critico, preparandose para que en el futuro pueda resolver
problemas con eficacia, tomar decisiones previamente meditadas y disfrutar del aprendizaje sin
importar donde, cuando y como aprende, lo cual deberia ser pertinente y acertado en los espacios

propicios para aplicar, de modo que hace que esta investigacion sea cada vez mas enriquecedora.
Referentes teoricos

Para la elaboracion del presente apartado y desarrollo del mismo se hizo pertinente el uso
de las siguientes categorias como conceptos importantes, los cuales tienen relacion con el enfoque

de trabajo de esta investigacion que en este caso las Areas Basicas.
- Habilidades comunicativas.
- Competencias educativas
- Ludica.
- Didéctica.
- Herramientas de aprendizaje

- Las tecnologias de la informatica y la comunicacién (TIC) en la educacién basica.
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Para las anteriores categorias se usaron distintos referentes tedricos los cuales se considera
que tienen informacion pertinente para lograr conceptualizar cada una y, asi, dar sustento a esta

investigacion y a sus objetivos.

Habilidades comunicativas.

La habilidad comunicativa comprende el saber escuchar, hablar, leer y escribir, esta es la
puerta de entrada hacia la identidad de cada individuo, ya que son herramientas que tienen las
personas para desenvolverse en todos los &mbitos de la vida personal y social en los que incide la
comunicacion. Por lo tanto, es necesario dominar estas habilidades para afrontar los diversos
cambios, desafios o situaciones que se presentan en el entorno del ser humano y estar preparado
para ellos. De acuerdo con Camacho (2008), las habilidades se consideran como conocimientos,
disposiciones y conductas que posee una persona, es decir, para que una persona llegue al dominio
y goce de las habilidades comunicativas, es primordial enfocar los distintos conocimientos para
que le sea posible desenvolverse en diferentes ambitos que impliquen el desarrollo mediante
actividades que involucran roles y deberes que permiten lograr objetivos, participar y relacionarse
con aquello que su contexto le ofrezca. Estas herramientas no solo contribuyen a mejorar la calidad
de vida, sino que también, permiten al sujeto expresarse de mejor manera y ser parte de la

construccién y participacién social.

El Ministerio de educacion nacional (MEN, 1998), afirma sostiene que la nocion de habilidad

comunicativa,

(leer, hablar, escribir y escuchar) hace alusion a las capacidades que tiene un individuo

para desempefiarse en los diferentes contextos y situaciones de la vida diaria, para resolver
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situaciones especificas de acuerdo a las necesidades. Ademas, la capacidad de expresarse
a través de diferentes géneros discursivos, orales y escritos como exposiciones, debates,

presentaciones, entrevistas, cartas, narraciones, entre otras.

De esta forma, se hace evidente la importancia de su implementacion en los procesos de
aprendizaje, pues son indispensables para desarrollar la capacidad de relacionarse, entenderse,
interactuar, constituirse y, por lo tanto, aprender; es necesario desarrollar estas habilidades, es
decir, que no se quede en memorizar algo, sino que ese saber tenga una funcionalidad y un

significado para un contexto determinado.

En ese contexto, la comprension auditiva y el lenguaje oral segun Cano et al. (2018) estan
estrechamente relacionadas y para un aprendizaje efectivo es necesario garantizar que los nifios
atiendan y se concentren, pues la calidad de la educacion se enfoca en el desarrollo de las diferentes
habilidades comunicativas durante el proceso escolar, formando personas criticas, no importa el
medio, la estrategia o la metodologia, asi como fomentar la necesidad de saber, investigar y

preguntar.

En consonancia con lo anterior Acosta y Cantor (2011), afirman que el objeto de la
ensefianza literaria es buscar una herramienta que coincida con caracteristicas especificas
relacionadas con las necesidades educativas del estudiante. Es por dicha razén que se propone la
utilizacion de una plataforma educativa que aporte al estudiante una metodologia distinta que atrae,
entretiene, motiva, ensefia y enriquece de manera positiva y propositiva el desarrollo de sus

habilidades lectoras. Chaves (2002), menciona al respecto que:
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El lenguaje general y en particular la escritura, son elementos esenciales para el desarrollo,
la educacion inicial y la formacion del hombre, concibiendo la lectoescritura como
instrumento de comunicacion, como objeto de reflexion y analisis; tomando una
orientacion hacia la construccién de la significacion a traves de los multiples codigos y

formas de simbolizar. (p.4)

Lo anterior significa que fortalecer la habilidad de escritura permite que el sujeto tenga las
herramientas para plasmar en imagenes, codigos, simbolos y letras; pensamientos, emociones y
situaciones que emergen en la cotidianidad del ser. Todo esto permite que el sujeto que aprende a
escribir sea capaz de hacerlo no solo con palabras, sino que la verdadera funcion sea comunicar
un mensaje; que el sujeto que escribe pueda lograr que quien lee sienta lo que esta alli plasmado y
mas aln en los nifios es relevante este proceso, debido a que normalmente en las escuelas, se les
pide a los estudiantes que transcriban y no se concientiza de la importancia de comprender lo

plasmado y lo reflexionado sobre esto.

Es necesario aclarar que este trabajo busca fortalecer las habilidades comunicativas como
leer, escribir o escuchar y no las competencias comunicativas como lo son la linguistica y
paralingtistica que implican la intencionalidad, intencion, sucesion de ideas, entre otras.
Asimismo, es fundamental incluir diferentes formas para abordar las tematicas para que los
participantes se compenetren mas con las actividades a realizar, por consiguiente, debe definirse y
diferenciarse la una de la otra. Las habilidades comunicativas segun el MEN (2005) son entendidas

como

Un conjunto de procesos linguisticos que se desarrollan durante la vida, con el fin de

participar con eficiencia y destreza, en todas las esferas de la comunicacién y la sociedad
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humana. Hablar, escuchar, leer y escribir son las habilidades del lenguaje. A partir de ellas,
nos desenvolvemos en la cultura y la sociedad, y a través del desarrollo de estas

habilidades, nos volvemos competentes comunicativamente (...)”

A medida que el ser humano va adquiriendo herramientas y experiencias, va sintiendo
claramente la necesidad de formarse como persona con capacidades de comunicarse y relacionarse
con sus semejantes en un sano entorno y ayudar a construirlo. Esto permite que haya una
interaccion con el contexto social, que tanto el interlocutor como el locutor puedan reconocerse y
asi ser capaces de producir, comprender y argumentar los diferentes significados de la realidad en
que vive, reflexionando la manera en que se expresa de su entorno, para atender a las

particularidades que resultan de cada situacion comunicativa que se presentan en la vida cotidiana.

Competencias educativas.

La oficina internacional de educacion de la UNESCO al proponer la metodologia Skills21,
menciona que el proceso ensefianza - aprendizaje debe estar basada en la formacion de
competencias, las cuales son la base fundamental para el desarrollo del estudiante desde diferentes
ambitos o contextos que involucran su desarrollo cognitivo y analitico en situaciones en las que se
vea expuesto de modo que todo lo que se ensefia no se enfoca especificamente en conceptos o
teoria sino que por contrario el estudiante tenga la facilidad de ser participe de estos conocimientos,

planteando, indagando o proponiendo a partir de lo que aprende.

De tal manera que la incorporacion de aprendizajes practicos en la educacion de los nifios

puede desarrollar algunas competencias tales como:
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Inteligencia emocional: Al realizar actividades escolares que involucren la inteligencia
emocional, se logra la autorregulacion de estados de animo como los nervios o la frustracion al
realizar algunas actividades e incluso la empatia con los compafieros del curso al trabajar con

personas que no ha visto antes.

Competencias interpersonales: La adquisicién de esta competencia estimula en el
estudiante la toma de conciencia sobre sus aciertos y errores, asi como la comprensién mutua y los

sentimientos de cada cual trabajando en equipo, comunicacién y trabajo colaborativo.

Conocimiento de la realidad: Esta competencia ayuda a descubrir diferentes perspectivas
gue presentan un problema, actividades que se puedan asociar a las diferentes situaciones de lo

real y puedan tomar asi mejores decisiones.

Gestion del tiempo: Los nifios atraviesan periodos intensos de estrés cuando se equivocan
0 no comprenden algo y suelen quedar atrapados en é€l, lo que les ocasiona problemas de salud y
ansiedad, aqui es entonces donde empiezan a creer que cada vez mas son menos eficientes, el
trabajar esta competencia durante el desarrollo de actividades que involucren manejar el tiempo

les favorecera de manera personal.

Braslavsky y Acosta (2004) menciona al respecto que

La situacion de deterioro de la calidad de su socializacion primaria, afectada por la ausencia
de uno o de ambos padres, por la falta de medios, por la incertidumbre y la falta de
esperanza, se agrega el hecho de que muchos de estos nifios deben combinar sus horas en
la escuela con el trabajo informal y no encuentran en ella la motivacion suficiente para

asistir de manera regular.
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Esta cita describe perfectamente la poblacion, sujeto de estudio y las condiciones que de
hallaron en el municipio de Girardot en relacion con el trabajo infantil; de igual manera, menciona
la situacion cotidiana de los nifios a quienes se dirigio esta propuesta pedagogica, especificando
algunas de las razones por las cuales se ve afectado su progreso escolar, personal y familiar con

las consecuencias que la vida lejos del aprendizaje continuo implica.

Para que logre del objetivo fue necesario incluir las diferentes competencias, por lo tanto,
el espacio de aprendizaje implica actividades didacticas donde se plantea que el estudiante busque
respuestas y soluciones a los problema propuestos, con esto no se refiere a que el tema sea solo
teoria sino que, también puedan ser aplicables durante el trabajo en equipo, forjando relaciones de
amistad y respeto con los compafieros de curso y, por ende, encaminar el proyecto a una nueva
vision sobre educacion a nifios que no han tenido la oportunidad de interactuar con otros mientras

se aprende, disfrutando de un ambiente como si se estuviera en la escuela.

Ludica.

La ludica entendida como la expresion desde el sentir, disfrutar del goce y la actitud frente
a la vida misma del ser humano, en la distension de actividades simbdlicas e imaginarias como el
juego, el arte y otra serie de actividades del entretenimiento. Es una manera de vivir el dia a dia,
es decir, sentir y valorar lo que acontece percibiendo como acto en el que el sujeto puede encontrar
una satisfaccion fisica, espiritual y mental. Todo esto propicia el desarrollo de actitudes, relaciones
y el sentido del humor en las personas, siendo un concepto amplio y discutido, asi como el

desarrollo de su aprendizaje.
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Segun Alvarez, et al (2007) la actividad del propio estudiante es uno de los aspectos més
importantes por cuanto filtra la informacion, la organiza, la procesa, construye, por tanto, si
queremos mejorar el aprendizaje, es fundamental destacar el papel protagonico del estudiante, no
solo porqgue al sentirse protagonista mejora su rendimiento, sino porque interviene directamente

como causa proxima de su propio aprendizaje.

Es entonces una oportunidad para que las nuevas generaciones que deseen implementar
otros métodos de ensefianza puedan revivir el gusto por las actividades escolares teniendo presente
los contenidos a aprender, por ende la necesidad como formadores es que también tengan el
dominio de habilidades comunicativas, cuyo manejo y apropiacion conlleva al desarrollo y
fortalecimiento de éstas en los nifios, para asi afrontar las nuevas exigencias en los sistemas

linguisticos y comunicativos de esta sociedad.

Visto asi, las actividades ludicas suponen los conocimientos de la teoria a la practica, con
el fin de que los participantes comprendan facilmente las tematicas a trabajar. Las actividades
ludicas inmersas en la labor docente, se encuentran orientadas en acciones didacticas que deben
responder a una secuencia de tematicas. De este modo, los docentes al incluir dichas actividades
en sus labores pedagdgicas como una estrategia que mejora no sélo la calidad de vida en el ser
humano en cualquier edad, sino que también en la ensefianza académica es una herramienta que

mejora la percepcion y comprension del alumno.

La lddica es uno de los instrumentos mas importantes para el desarrollo integral del nifio,
desde los primeros afios de vida; no solo desarrollara su aspecto motor, también incrementara su

capacidad intelectual, social, moral y creativa.
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En la actualidad, las herramientas audiovisuales se han convertido en el mejor aliado del
quehacer docente debido a que sus contenidos graficos, expresan color y creatividad esto hace el
aprendizaje atractivo al estudiante pues, en el mundo tan extenso del internet se pueden encontrar
videos, programas, actividades e incluso material tanto didactico como para desarrollar en un
espacio académico; de esta manera se podria trabajar de forma tedrica las diferentes areas basicas
y de conocimiento durante el desarrollo de esta investigacion sin alejar el enfoque que es el uso de
plataformas para el aprendizaje como refuerzo pedagdgico debido a su completa carga de
informacidn ademas de que puede ser creada por el mismo docente segin el grado, poblacién

determinada y/o intencionalidad.

En un segundo acto se podra manejar como actividad evaluativa el uso de las plataformas
educativas que se nombran mas adelante; a través de preguntas relacionadas con el tema o el area
trabajado en la parte tedrica de tal manera que su aprendizaje sera significativo, es decir, se
convertird en un espacio de competencia de conocimientos, de refuerzo de aprendizajes, juegos,
amigos, risas y uso de nuevas tecnologias en nifios y nifias que no tienen oportunidad de ir a la

escuela y aprender de diferentes formas y en compafiia de otros nifios como en la escuela.

Didactica.

Para Escribano, A. (2004) los términos ensefianza e instruccién son fundamentales en la
didactica, asi como los de aprendizaje y formacion intelectual. La didactica es la magia que hace
el docente con los recursos que tiene a la mano cuando desea ensefiar algo nuevo para que sus
alumnos no tengan miedo de morir en el intento, es donde cada actividad y material que este use

le permite crear situaciones de aprendizaje, como en la anterior cita la cual se refiera a la tecnologia
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como herramienta educativa. Lo cual es ideal para el proceso formativo debido a que sumado con
el internet que ofrece innumerables sitios web educativos que complementan el cometido de la
educacion el cual es ensefiar de la manera mas creativa en los nifios, con la ayuda y el ingenio en
la creacién de actividades por parte de los docentes se convierte en el mejor componente del

método de ensefianza.

Como bien se sabe, la didactica como arte de ensefiar ayuda a desarrollar y plantear
estrategias de intervencion como métodos y técnicas que optimizan la aplicacion de conocimientos
de la manera mas creativa e innovadora, acorde para cada uno de los estudiantes puesto que estudia,
analiza, describe y explica el proceso de ensefianza motivando a un aprendizaje ameno e

interesante, fomentando la creatividad y la autonomia.

Herramientas de aprendizaje.

Segun Ballester, (2002) menciona que tanto la educacion como la escuela tiene tienen el
objetivo de formar personas con capacidad de pensar y crear por fuera de las aulas; ademas de esto
menciona lo activa, creativa y ladica que debe ser la ensefianza para obtener los resultados
significativos y la funcién del docente acompafiando y guiando cada uno de los procesos

accediendo a los recursos que sean necesarios.

El uso de herramientas tecnologicas para el aprendizaje ha sido criticado por algunas
personas en particular (padres de familia e incluso docentes) por falta de tiempo, recursos o
preparacion; La creatividad del docente en el momento de llevar a cabo una actividad con los
estudiantes es esencial, ya que se debe estudiar la forma en que el maestro los va a trabajar. Ademas

de reforzar atractivamente los aprendizajes nuevos; pues sugiere un complemento dinamico para
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evaluar los conocimientos que el estudiante ha adquirido durante las actividades teoricas que se
han llevado a cabo en el saldn de clases sin limites de diversion, competencia y conocimiento
gracias al uso de tecnologias. La educacion tradicional ha sido re direccionada, enfocandose en
hacer del aprendizaje un momento ameno, divertido convirtiendo al estudiante en constructor y

transformador de lo que aprende a partir de los recursos y las herramientas que se le brinden.

Tecnologias de la informética y la comunicacion (TIC) en la educacion basica.

Todos los instrumentos audiovisuales que se encuentren al alcance del docente serviran de
manera practica al desarrollo de actividades pedagogicas planeadas en pagina web, haciendo uso
de herramientas cada vez mas acordes con las circunstancias y el contexto del medio. Las
plataformas educativas son programas que engloban diferentes tipos de herramientas destinadas a
fines docentes, por ejemplo, las Tic, su principal funcion es facilitar la creacion de entornos
virtuales para impartir todo tipo de formaciones a traves de internet sin necesidad de tener

conocimientos de programacion.

Las practicas educativas que se apoyan en estrategias pedagogicas como los proyectos de
aula, favorecen el analisis y establecimiento de relaciones entre las fases de la estrategia y los
componentes de una practica. Segun Hernandez et al (2012), hacen parte de la evaluacion de la
participacion de los participantes y buscan lograr el uso pedagdgico de los diferentes recursos tanto

humanos como fisicos y que den resultados significativos.

Cada vez maés la tecnologia de la educacién y la comunicacion (Tic) estan produciendo

cambios profundos en la educacion, por esto las instituciones educativas se han visto en la
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necesidad de crear nuevos ambientes de ensefianza- aprendizaje bajo el enfoque de los Entornos

de Aprendizaje Virtuales (EVA) manejando tres modalidades:

E-learning: (Aprendizaje electronico, educacion a distancia completamente virtual) nunca se ve

al docente, todo es por medio de internet.

B- learning: (Aprendizaje mezclado, proceso semipresencial en donde los cursos tendran
modalidad virtual y actividades presencial) 90% presencial y 10% ejercicio virtual (datos

tentativos)

M-learning: (Aprendizaje electrénico mévil mediante el uso de celulares, tabletas, computadores,

etc...)

Definiciones

Las siguientes definiciones fueron realizadas de acuerdo con la pertinencia y afinidad a la

investigacion en desarrollo

- Recursos tecnolégicos
- Plataforma Educativa
- Aprendizaje en nifios de 7 a 12 afios

- Derechos Basicos de Aprendizaje

Recursos tecnoldgicos.

Los recursos tecnoldgicos son entornos educativos disefiados especialmente para utilizar

herramientas ideales para el desarrollo y fortalecimiento de conocimientos en el aula, son una
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forma de fomentar el aprendizaje de manera creativa e innovadora; un entorno educativo esta
integrado de instrumentos como tableros digitales, aplicaciones, libros digitales, tabletas, ya sea

IPad o de otra marca, teléfonos méviles e internet.

Las nuevas tecnologias y la educacién llevan a modificar, mejorar y facilitar algunas tareas,
asi como la relacién con el mundo y la intervencion que ha tenido a nivel social y cotidiano, el
impacto de las nuevas tecnologias se ha convertido en un instrumento eficaz para el proceso de
aprendizaje convirtiéndose en el recurso que supone una mirada de innovacion a la educacion
tradicional ya que precisa autonomia en el estudiante presentando facilidad de manejo en diferentes

entornos, desarrollando un aprendizaje significativo.

Vidal, (2015), refiere que:

La integracion de los recursos tecnoldgicos en la labor docente puede facilitar la
incorporacion de practicas educativas mas innovadoras y motivadoras que ayudan a
responder mejor a los intereses de los alumnos(as). Suponen un cambio, pero no son el
anico recurso, sino uno mas que complementa a los demas dentro de la metodologia
constructivista del aprendizaje. Esta integracién supone una mayor preparaciéon del
profesorado, en el sentido que hay que buscar y seleccionar recursos e incluso elaborarlos
y comprobar que funcionen antes de la clase, pero una vez que se cuenta con esa

preparacion, facilitan mas el trabajo (p.185).

Entonces la tecnologia dispone una gran cantidad de propositos y metodologias para
desarrollar en el aula, que no les serdn indiferentes a los estudiantes, pues estas herramientas

destacan la motivacion e interés necesarios para el desarrollo de actividades, pues la falta de
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motivacion en el aula también es un obstaculo evidente que provoca falta de interés, por tanto, el

uso de un medio idéneo como acercamiento a cualquier disciplina puede resultar positivo.

Plataforma educativa.

Es genéricamente conocida como herramienta tecnoldgica y usada para distribuir el
conocimiento, con un amplio rango de aplicaciones tecnoldgicas instaladas en un servidor cuya
funcion es facilitar al docente la creacion, administracion, gestion y distribucién de cursos a través

de internet y se clasifican en:

C.M.S: (Sistema de Gestién de Contenidos) Es un software que permite la creacion y
administracién de los contenidos de una pagina web, es decir, el usuario solo podré acceder a la

informacion sin posibilidad de modificarla.

L. M. S: (Sistema de Gestién de Aprendizaje) Registra los autores que intervienen en el
aprendizaje como profesores, alumnos o administrativos y organiza los diferentes cursos en un
catalogo y brinda la posibilidad de hacer seguimiento a los aprendizajes y generar reportes

automaticos.

L. C. M. S: (Sistema de Gestidn de Contenidos de Aprendizaje) Es un software que combina las
capacidades de gestion de cursos de un L.M.S con las capacidades de almacenamiento y creacion

de contenidos de un C.M.S

Una excelente herramienta de gamificacion permite al docente innovar en el aula. Segun

la UNESCO (2016) “La innovacion constituye un cambio que incide en algin aspecto estructural
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de la educacion para mejorar su calidad. Puede ocurrir a nivel de aula, de institucion educativa y

de sistema escolar” (p.14)

En donde refiere que el uso de las nuevas tecnologias y/o las herramientas que proponga
innovacion en el aula mejorara la calidad educativa en general de tal manera que la funcién del

docente sera guiar las diferentes etapas y fortalecer la competitividad y el trabajo en equipo.

Aprendizaje en nifios de 7 a 12 afios.

Ldpez (2007) sostiene que,

el conocimiento implicito seria un constructor, no visible para el procesamiento consciente,
que modela desde la base de la experiencia ambiental brindando un fraccionamiento 6ptimo
de los estimulos. El interés adicional que reviste el aprendizaje implicito, como campo de
estudio e investigacion, es que brinda un lugar 6ptimo de fusion de conceptos que
normalmente son desarrollados de manera independiente en la produccion cientifica actual
en dos areas generalmente autbnomas: el area del aprendizaje y el area del desarrollo

infantil (p.134).

Lépez enfoca su investigacion en cdmo se puede activar el aprendizaje de un saber a partir
de las herramientas que posee el docente como asesor en la educacion explicita, guiando las etapas
de percepcion y pensamiento, debido a la intencionalidad en relacion al aprendizaje, y el mismo
tenga en cuenta los diferentes puntos de vista y pueda organizar, analizar y representar lo aprendido

mediante las herramientas y espacios que se disponen para el fin deseado.
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Es entonces el aprendizaje en los nifios, un proceso secuencial, se aprende en la interaccion
con lo que le rodea asi como con lo que dispone a crear un nuevo conocimiento, lo cual refiere a
que el contexto socio cultural a través de habilidades como observacion, actitudes o creencias son
herramientas de informacion las cuales enriquecen y fortalecen los conocimientos que usa a diario,
que surgen de situaciones o lugares como trabajo o colegio; él mismo permite desarrollar la
capacidad de actuar sobre el ambiente que se aprendid y transmitir dichos saberes a otras personas

que a su vez la necesitaran en algin momento de su vida.

Derechos Bésicos de Aprendizaje.

Los DBA (Derechos Bésicos de Aprendizaje) son establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional y se constituyen en una guia para el desarrollo de contenidos de diferentes las
areas por parte de los docentes, teniendo en cuenta que cada uno de estos tienen como objetivo

crecer de acuerdo con las competencias.

El aprendizaje por competencias se basa en el desarrollo integral del individuo, por lo que
se entrelazan tres saberes, los cuales implican el &mbito cognitivo, el dominio de técnicas y
métodos, asi como las actitudes y competencias sociales ante la bisqueda de conocer y aprender

nuevas cosas de lo que le rodea.

De acuerdo con Acuiia (2017), estos tres saberes tienen como objetivo complementar las
necesidades por las que pasa la educacion que son importantes inculcar durante el crecimiento del
estudiante, asi como forjar en él un desarrollo completo tanto educativo como personal y cognitivo;

en donde el estudiante aparte de formarse como persona y adquirir conocimientos, también
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aprende a ponerlos en practica y por ende saber aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana. (Ver

figura 1).

Figura 1. Ambitos y saberes

Implica el ambito

- Cognitivo

Saber
Conocer

Implica
dominio Incluye

- técnicas y - actitudes y
- métodos - competencias
sociales

Fuente: Acufia, M. (2017).

Por otro lado, el sistema educativo a pesar de sus cambios constantes, establece
herramientas que facilitan la inmersion de estos tres saberes a través de la ensefianza, por este
motivo la inclusidn favorece no solo crecer en sabiduria, sino que también proyecta en el estudiante

una personalidad pensante, creativa, analitica y sociable a lo largo de su crecimiento.

Referentes legales

Los cambios de la educacion a favor del desarrollo integral de los nifios se han encargado
de incluir la ciencia, la tecnologia y la innovacién en las instituciones educativas con el fin de que
uno de sus principales derechos, estudiar, no sea vulnerado como se ha visto en la actualidad a

través del trabajo infantil; el cual se puede definir como la actividad de produccién econémica, de
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bienes o servicios, desempefiada por sujetos menores de edad. A partir de lo anterior, se establecen
normativas en la legislacion nacional, en la Constitucion Politica de Colombia (1991) que sustenta
el articulo 44, en donde refiere a la vida, la integridad fisica, la salud, seguridad social,
alimentacion equilibrada, nombre, nacionalidad, tener una familia y no ser separados de ella, el
cuidado y amor, la educacién y la cultura, la recreacion y la libre expresion de opinion son derechos
fundamentales de los nifios, a lo cual agrega que éstos seran protegidos contra toda forma de
abandono, violencia fisica o moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacién laboral o

econdmica y trabajos riesgosos.

UNICEF (Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia).

En América Latina hay aproximadamente 17,4 millones (16% de la poblacion) nifios y
nifias trabajadores y otras cantidades similares se pueden encontrar en paises como Asia y el
Pacifico con 127,3 millones (19%), Africa 48 millones (29%), Oriente medio y Africa del Norte
(15%).

UNICEF (2006), por su parte cre6 un proyecto llamado (Guia Practica para su Aplicacion,
Derecho a la Participacion de los Nifios, Niflas y Adolescentes) en donde se enfatiza que “la
participacién implica estar involucrado en algo, interactuando con otras personas en base a alguna
idea o proyecto concreto siempre y cuando la participacion humana pueda darse en todos los
ambitos de la vida: familiar, social, politico, religioso, entre otros. Esta accion no se limita a una

expresion oral, sino que incluye todas las formas de expresion aceptadas socialmente” (p.14).

Los &mbitos de no participacion o participacion negativa en donde son limitadas y/o
prohibidas para nifios, nifias y adolescentes como fuerzas armadas, trabajo pesado y conflictos que

pongan en riesgo su integridad, a pesar de ello, no prohibe el trabajo solo pone una edad adecuada,



45

en este caso, cuando el nifio ya tenga la madurez de decidir por si mismo (mayor de 18 afios) y
requisitos para que el infante pueda trabajar con las medidas preventivas necesarias para su cuidado

y proteccion.

OIT (Organizacion internacional del trabajo)

En Colombia, el trabajo infantil no es un fendmeno desconocido, por ello siguiendo las
normativas internacionales ratificadas por la Organizacién Internacional del Trabajo a través del
convenio 138 art.3 punto 1, refiere a la edad minima de admision al empleo y las peores formas

de Trabajo infantil (OIT, 1973)

Por otra parte, se puede denotar que de los tipos de trabajo que alli se encuentran, el hecho
de que los sujetos en cuestion se encuentran en compafiia de sus padres de familia se convierten
automaticamente en trabajadores indirectos, es decir, trabajos peligrosos en donde puede que esté

en peligro la integridad del nifio.

Tabla 1. Distincidn entre trabajos ilicitos y trabajos peligrosos

Categorias Tipos Actividades

*  Induccién, constrefimicnto o estimulo a la
cxplotacion sexval comercial

ASOCiado 2 los viajes ¥ turismo

Trata con fines de explotacidn sexual

Explotacidn sexual comercial

Trabajos ilicitos Produccion y trifico de estupefacientes

Utilzacion por bandas cnminales
Servidumbre

Reclutamiento forzoso por grupos armados
organizados al margen de la ley

Actividades ilegales y asocia-
das 2 1 esclanitud

Mineria, trabajo bajo agua, en calle

En alturas peligrosas, en 5pacios cerrados
Con maquinaria y equipos peligrosos
Transporte manual de cargas

Medios insalubres (expuesto a quimicos, al-
tas temperaturas, ruidos extremos, etc)

Trabajos peligrosos por su na-
turaleza

Trabajos peligrosos

Trabajo doméstico en hogares de terceros
Jornadas de mis de ocho horas

Horario nocturno

Sin medidas de higiene y de seguridad indus-
trial

o  Que impidan 1a asistencia a 1a escucla

Trabajos peligrosos por sus
condicioncs

Fuente: Mintrabajo et al (2017)
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En medio de la preocupante crisis econdmica, la OIT (2010), hizo un Ilamado para redoblar
los esfuerzos mundiales a la prevencién y eliminacion del trabajo infantil. En la 172 Reunién
Regional 2006 — 2015 se determino el primer balance y perspectivas de la Agenda Hemisférica
Santiago de Chile, diciembre 2010 en donde se desarroll6 un espacio de andlisis y la creacion de
rutas para la eliminacion del trabajo infantil, salud y explotacion sexual en paises como Brasil,
Costa Rica, Chile, Ecuador, Salvador, Argentina, Paraguay y Colombia; en el apartado de
Colombia, aunque dichas actividades se ejecutaron en los afios 2008 — 2015 el plan de accion

inmediato fue:

e Coordinacidn sostenida de la gestion interinstitucional para la adopcion de medidas
urgentes y garantia del acceso y permanencia a los servicios basicos, tales como: (educacion, uso
del tiempo libre, salud, generacion de ingresos, subsidios para las familias y fortalecimiento de

patrones de crianza protectores) (OIT, 2010, p. 49).

e  Fortalecimiento de los servicios sociales, especialmente los de educacion y uso del

tiempo libre, con nuevas metodologias (p.49).

Lo anterior con el fin de mejorar las estadisticas, disminuir el trabajo infantil y fortalecer

el desarrollo integral del nifio en etapa vital de jugar, aprender y conocer (OIT, 2010, p. 49).

Constitucion Politica de Colombia (1991).

Art.67/ Cap. 2/ Tit.1 dice:



47

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a lapaz y a la
democracia y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,

tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

La ley 115 se centra en la educacion preescolar, primaria, y secundaria para todos

los nifios, siendo mas que un derecho un deber.

Asi mismo, la norma advierte que la familia, la sociedad y el estado tienen la
obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar su desarrollo armonico, integral y el
ejercicio pleno de sus derechos; en el articulo 35 establece la edad minima para la admisién
al trabajo es de los 15 afios, omitiendo a los nifios y nifias que desarrollen alguna actividad
remunerada de tipo artistico, cultural, recreativo o deportivo que no exceda las 14 horas
semanales y en ningln caso podra ser inferior a un salario minimo vigente y con su debida
autorizacion; por otra parte la constitucidn ofrece al menor alternativas de estudio las cuales

pueden favorecer a su desarrollo integral asi como el estado lo requiere.

La educacidn formal es aquella que se imparte en establecimientos educativos aprobados, en una
secuencia regular de ciclos lectivos, con sujecion a pautas curriculares progresivas, y conducente

a grados y titulos. (Titulo Il art. 10).

La educacion no formal promueve el perfeccionamiento de la persona humana, el conocimiento y
la reafirmacion de los valores nacionales, la capacitacion para el desempefio artesanal, artistico,
recreacional, ocupacional y técnico, la proteccion y aprovechamiento de los recursos naturales y

la participacion ciudadana y comunitaria. (Cap. Il art.37)
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Sin embargo, las oportunidades que brinda el gobierno, las opciones de educacion, el
esmero del estado por disminuir las estadisticas de trabajo infantil no se ve favorecido debido a
que 6 de cada 10 nifios entre los 6 y los 17 afios se encuentran trabajando en Colombia sin el debido
permiso por parte de los padres. Es mas, en la Gltima encuesta realizada por el Dane de octubre a
diciembre del afio 2018 (Dane, 2019) que se encuentra a continuacion, se pueden observar las
razones por las cuales los nifios mas trabajan, que segun la encuesta los porcentajes mas altos

estaban en participar con los gastos economicos de la familia, alejarse de vicios y malas compafiias.

Tabla 2. Razén por la que trabaja. Dane

Razén por la que trabaja Participacién (%) Variacion (%) Contribucidn (py
Debe participaren |2 actvidad econamica e a amilia WE FH | 133
Le qusta trabajar para tener su propio dinero Ho SILEEN | 31
Porgue ef trabajo lo forma, lo hace honrado y lo aleja de los vicios 140 29 EH 24
Otrarazdin 35l 44 03
Debe ayudar con los gastos de la casa, ayudar a costearse ¢ estudio 12200 B8 i 06

Fuente: Dane, 2019

El Cddigo del Menor.

Es el encargado de tener como objeto principal el establecimiento de los derechos
fundamentales del menor y determinacion que sirva de guia para la aplicacion de las normas.
Ademas de ocuparse de la definicion de situaciones irregulares bajo las cuales puede encontrarse
un menor, asi como de las medidas que deben adoptarse en todas las etapas de su desarrollo hasta
que llegue a la mayoria de edad; en el Cap. Il Articulo 14.- Todo menor tiene derecho a ser
protegido contra la explotacion econdmica y el desempefio de cualquier trabajo que pueda ser

peligroso para su salud fisica 0 mental, o que impida su acceso a la educacién.
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Entre la cantidad innumerable de situaciones en las que un menor de edad se ve afectado,
es de especial atencion los delitos judiciales que involucran el trabajo infantil o mendicidad,
explotacion econdmica y laboralmente con el solo hecho de obligarlos a estar fuera de sus casas a
altas horas de la noche; es alli donde el estado colombiano no puede estar al margen de estas
inhumanas condiciones, aunque deberia luchar para que los nifios, victimas del trabajo infantil no
se vean obligados a crecer a la fuerza lejos de las aulas escolares a donde pertenecen y del contexto

pedagdgico y familiar que se debe inculcar desde sus primeros afios de vida.

Ley de Proteccion Integral de la Nifiez y Adolescencia.

En el codigo de infancia y adolescencia Art. 20 (p.15) derechos de proteccion sefiala que los
nifios, nifias y adolescentes seran protegidos contra diferentes formas de explotacion entre las
cuales estan; el abandono, consumo de sustancias psicoactivas, violacion, reclutamiento, tortura,
secuestro y trabajo infantil tanto leve como grave, entre otros; ademas de mencionar que los
mismos atentan contra el derecho a la libertad y a su seguridad integral. Debido a esto se cre6 el
convenio 182 con la OIT (Organizacién Internacional del trabajo) el 17 de junio de 1999 en
Ginebra consolidando formas y herramientas en favor a la prohibicion y eliminacion de las peores

formas de trabajo infantil.

e Esclavitud o précticas similares, tales como la venta o trata de nifios, la servidumbre por
deudas o la condicién de siervo.

e La contratacion, utilizacion u oferta de nifios para la prostitucion, materiales
pornogréaficos o shows de la misma indole.

e Trabajos que, por su naturaleza o condiciones en que se realizan, puedan poner en riesgo

la salud, la seguridad o la moralidad de los nifios.
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Los anteriores, son algunos de los catalogados peores formas de trabajo, el Programa
Internacional para la Erradicacion del Trabajo Infantil (IPEC, por sus siglas en inglés), creado por
la OIT en 1992, ayuda en la implementacién de medidas necesarias para eliminar estas peores
formas de trabajo. De igual modo, el IPEC hace énfasis en los casos de trabajo infantil donde se
pueda ofrecer apoyo a las victimas y proporcionar soluciones adaptadas a cada situacion, una
accion inmediata y general que tenga en cuenta la importancia de la educacion bésica gratuita y la
necesidad de librar de toda forma de trabajo a los nifios afectados y asegurar su rehabilitacion y su

insercion social al mismo tiempo que se atiende a las necesidades de sus familias.

Departamento Administrativo de la Funcion Puablica.

Ley 1551 de 2012 organizacion y funcionamiento de los municipios.

Art. 3 como funcion que le corresponde al municipio, apartado 7 pide: Procurar la solucién
de las necesidades basicas insatisfechas de los habitantes del municipio, en lo que sea de su
competencia, con especial énfasis en los nifios, las nifias, los adolescentes, las mujeres cabeza de
familia, las personas de la tercera edad, las personas en condicién de discapacidad y los demas
sujetos de especial proteccidn constitucional. Es decir, que la funcidn de las personas encargadas
de los municipios debe proveer las necesidades y derechos basicos de modo que se fortalezca y se

apoye el desarrollo integral de la comunidad como inversion sostenible para el municipio.

De acuerdo con el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE), en
colaboracion con el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF), el Ministerio del Trabajo
y el Programa de Informacion Estadistica y Monitoreo en Materia de Trabajo Infantil (SIMPOC),

Oficina Internacional del Trabajo (OIT), el DANE realiza seguimiento cada dos afios a los



o1

principales indicadores de trabajo infantil el cual en el trimestre octubre - diciembre 2018, la tasa
de trabajo infantil a nivel nacional fue 5,9%, menos que el mismo trimestre del afio anterior 7,3%);
esto debido a los esfuerzos por parte del gobierno por mitigar el trabajo en menores de edad cuando
la Gnica obligacion que deben tener a esta edad es estudiar y aprender (Mintrabajo et al, 2017).

(Ver Figura 2).

Figura 2. trabajo infantil a nivel nacional
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El trabajo infantil es uno de los problemas sociales que afecta la calidad y desarrollo de la
educacion cuya funcion es apoyar la formacion de los estudiantes, la construccion de sus propios
aprendizajes y oportunidades para mejorar su calidad de vida. En esa linea, Radio Nacional de
Colombia menciona que hay aproximadamente 1.119.000 nifios trabajadores que no estan
desarrollando actividades propias de su edad, vitales para su desarrollo (junio 2019) en las
poblaciones econdmicamente vulnerables. Los esfuerzos del Gobierno por mejorar la calidad de
la educacion en el pais y poner énfasis en el desarrollo de las diferentes habilidades durante el

proceso escolar, no muestran resultados. La necesidad de saber, investigar y preguntar se ha visto
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afectada de manera notable; esto lo muestra el Dane en el boletin técnico (2017) donde los indices
de acceso a la educacion son muy bajos, debido a la imposibilidad de estudiar que tienen muchos
nifios, cuya unica opcidn es trabajar y, por ende, no lograr acceder a una formacion basica

completa. (Ver Figura 3).

Figura 3. Fuerza Laboral y educacion 2016
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Ministerio de Educacion Nacional (MEN).

Ante las inminentes problematicas por las que ha pasado la infancia a nivel mundial en
cuanto a la vulneracion de derechos, situacidn que con el pasar de los afios se ha convertido en una
problematica social, el MEN en compafiia de diferentes organizaciones como la OIT et (2010) se
han propuesto soluciones tendientes a mitigar el trabajo infantil, la violencia, el maltrato y falta de

oportunidades de educacién y desarrollo para nifios, nifias y adolescentes.

El Ministerio de Educacion Nacional ha sido el encargado de velar por cada una de las
necesidades en pro de la ensefianza con el fin de fomentar el desarrollo, la competitividad e

innovacion en el aula, asi como también es su deber el evaluar, definir, impulsar y asesorar a
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ciudades, departamentos y municipios en todos los aspectos relacionados con el mejoramiento
educativo; la creacion de lineamientos y estandares se han convertido en las mejores herramientas
de la escuela las cuales han sido creadas por parte de equipos docentes que plantean cada tema
para cada area, acompafadas de estrategias para que sea cumplidas a cabalidad por parte de la
institucion guiando a padres y docentes en el progreso de competencias y habilidades durante el

periodo académico.

Los DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje) han tomado forma desde el afio 2015 su
propdsito consiste en modificar y establecer el disefio curricular educativo que enfoca su
importancia en la creacion de rutas de aprendizaje por medio del plan de aula, proponiendo un
énfasis secuencial en el fortalecimiento de diferentes habilidades como lectura, escritura, escucha,

habla y competencias desde las diferentes areas basicas trabajadas durante su proceso escolar.

Ministerio de Educacién Nacional en Guia para el mejoramiento institucional de la

autoevaluacion al plan de mejoramiento Guia No. 34 menciona:

(...) muchos tienen el desafio de atender a grupos poblacionales pobres y vulnerables, entre
los que hay mas casos de violencia, maltrato, consumo de sustancias psicoactivas, trabajo
infantil, etc. Todas estas condiciones exigen nuevas maneras de gestionar el servicio, las
cuales deben conducir a disminuir las barreras para el aprendizaje y la participacién, de
manera que todos los estudiantes asistan a la escuela, permanezcan en el sistema educativo,
aprendan a convivir con los demas y desarrollen las competencias basicas necesarias para

seguir aprendiendo a lo largo de su vida (p.18).
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Areas Basicas

El Ministerio de Educacion Nacional menciona en la Ley General de Educacion, en el

articulo 23 Las areas obligatorias y fundamentales:

para el logro de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacién que necesariamente se tendran que
ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de
areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un minimo del 80% del plan de
estudios, son los siguientes: Ciencias naturales y educacion ambiental, Ciencias sociales,
historia, geografia, constitucion politica y democracia, Educacién artistica y cultural,
Educacion ética y en valores humanos, Educacién fisica, recreacion y deportes, Educacion
religiosa, Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros, Matematicas, Tecnologia

e informatica.

Estas areas son trabajadas en los diferentes niveles académicos en menor 0 mayor
intensidad, segun corresponda, estas son guiadas por medio de los DBA (Derechos Basicos de
Aprendizaje) y lineamientos que solicita el Ministerio de Educacion no sean pasadas por alto, pues
tienen como objetivo, formar al estudiante de manera integral en diferentes ambitos relacionados
con el contexto que le rodea, esto le facilita comprender y desarrollar habilidades, competencias e
inquietudes conforme va avanzando de grado o nivel; en este punto el docente llevara a cabo una
preparacion de estrategias y recursos con el fin de que las asignaturas sean comprendidas y tengan

relevancia durante su proceso escolar y personal.
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Las competencias que han de ser desarrolladas durante la vida escolar incluye su
incorporacion en el curriculo institucional debido a que es posible integrarlas al aprendizaje de
asignaturas, es decir, cada area trabajada en la escuela contribuye al desarrollo de diferentes
competencias que a su vez, cada una de las competencias basicas se alcanzara como resultado del
trabajo en varias areas, de tal modo que cuando el menor termine su etapa escolar tenga los
conocimientos y capacidades intelectuales necesarios para enfrentar el vaivén de las situaciones

que se le presenten.

De forma mas clara, el proyecto de la (OCDE) Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdémico denominado DeSeCo (Definicion y Seleccion de Competencias) menciona

que

Las sociedades actuales demandan que los individuos se enfrenten a la complejidad de
muchas areas de sus vidas. ¢Qué implican estas demandas para las competencias clave que
los individuos necesitan adquirir? Definir dichas competencias puede mejorar las
evaluaciones de qué tan bien estan preparados los jovenes y los adultos para los desafios
de la vida, al mismo tiempo que se identifican las metas transversales para los sistemas de

educacion y un aprendizaje para la vida. (OCDE, 2006, p. 3)
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Desarrollo metodolégico

Enfoque y tipo de Investigacion

La investigacion se desarrollard bajo el enfoque cualitativo de tipo descriptivo, ya que se
considera el mas acertado para lograr la finalidad del presente proyecto, no obstante, la
investigacion descriptiva comprende la descripcion detallada y por lo tanto analizar e interpretar
los datos recogidos en el proceso de la investigacion. A tal efecto, Hernandez et al (2010), en el
libro sefiala que “los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las caracteristicas y
los perfiles importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que se

someta a un analisis” (p. 80).

En definitiva, las investigaciones descriptivas permiten medir la informacion recolectada
con el fin de analizar e interpretar sistematicamente las caracteristicas del fendmeno estudiado con
base en la realidad del escenario planteado. En este sentido, el proyecto se acercaria a un fendmeno
muy comun, considerado como problematica social, la cual se trata de los nifios trabajadores de la
plaza de mercado; a partir del desarrollo de encuestas con el fin de analizar diferentes datos con

relacién a su vida personal, familiar y educativa.

Poblacién

La poblacién, objeto de estudio correspondiente a esta investigacion se encuentra ubicada
en un municipio perteneciente municipio de Girardot, Cundinamarca. Su fundacién proviene del
hecho de que en 1844 los sefiores Ramon Bueno y José Triana decidieron donar un terreno bastante

amplio en febrero del mismo afio donde se construyeron las primeras casas; meses después el 10
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de octubre de 1852, recibi6 el nombre de Girardot en honor al précer antioquefio Manuel Atanasio

Girardot (Hernandez, (s.f.))

Este acogedor lugar se caracteriza por su clima y una de las mejores opciones en turismo
debido a su excelente ubicacion cerca al rio Magdalena, puerto fluvial donde se dieron los primeros
inicios del comercio en la ciudad; segun la pagina oficial del municipio, Girardot - Cundinamarca
cuenta con una poblacion de 150.178 habitantes para el afio 2005. Uno de sus mejores proyectos
arquitectonicos es la plaza San Miguel construida a mediados del siglo XX entre los afios 1946 —
1948 por el ingeniero Leopoldo Rother, desde entonces, esta ha sido considerada una construccion
moderna debido a que su estructura se caracteriza por ser ligera y recursiva, la brisa que trae el rio
hace de esta construccion un lugar fresco para las personas que alli desarrollan sus actividades
laborales dia a dia.

Figura 4.Fotografia plaza San Miguel, Girardot
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Etapas de la investigacion

Diagnodstico.

Esta investigacion esta disefiada para llevarse a cabo con nifios de estrato socioeconémico

1y 2 con edades entre los 7 y 12 afios.

Mediante observacion directa en los lugares donde los nifios residen se pudieron apreciar
rasgos importantes, por ejemplo, que son 6 nifios, la mayor parte de ellos son de género masculino
y solamente uno de género femenino. De igual modo, se pudo observar que la mayoria son nifios
que trabajan y no asisten con regularidad a una institucion educativa y, por lo tanto, no pueden
desarrollar sus deberes académicos con normalidad, ya que deben cumplir con otras actividades
laborales como venta de articulos de consumo comun frecuente entre la poblacion de Girardot,

como platano, banano, yuca, papa, cebolla, tomates y frutas en la plaza de mercado.

Por otro lado, mediante una observacién empirica, mas no sistematica, ya que no hubo
instrumento para recolectar la siguiente informacion, se logr6 observar que dos de ellos
acostumbran a dedicar poco de su tiempo libre a realizar actividades de aprendizaje autbnomas en
el lugar de trabajo, u otras veces, actividades acordes con su edad en los alrededores del lugar;
disfrutando y jugando con sus amigos/vecinos intercambiando opiniones que en la mayoria de los
casos es normal escuchar entre ellos el uso de vocabulario soez y agresivo. De igual modo, a través
de la encuesta aplicada a 8 padres de familia se pudo establecer que los nifios no asisten
regularmente a la escuela debido a la situacién de pobreza que viven en sus hogares, la falta de

textos, uniformes, comida etc. Lo cual trae como consecuencia, que los nifios dejen el estudio a un
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lado y aborrezcan aprender, trabajen y permanezcan en la calle desde altas horas de la mafiana

hasta la noche, conociendo asi malas amistades y malas costumbres.

Disefio de talleres y actividades.

Con base en estandares y lineamientos establecidos por el MEN (Ministerio de Educacion
Nacional) para la ensefianza y aprendizaje en areas basicas las cuales son: Ciencias naturales,
Ciencias sociales, Educacion artistica y cultural, Educacion ética y en valores humanos,
Educacién fisica, recreacion y deportes, Educacion religiosa, Humanidades, lengua castellana e
idiomas extranjeros, Matematicas, Tecnologia e informatica; se presenta el disefio de talleres y
guias de aplicacion en 5 de ellas (Matematicas, Lenguaje, Inglés, Naturales, Sociales y Civica)
para la poblacién en estudio debido a su bajo nivel de escolaridad; se pretende guiar a los nifios
por medio de algunas actividades que tengan acceso a conocimientos basicos como ya ha sido
mencionado, han sido creadas para trabajar acorde con su edad y grado de escolaridad en el que
deberian estar, acercandose también a herramientas tecnoldgicas las cuales seran usadas como
complemento ideal y llamativo. Sin embargo, también ha sido importante enfocar este proyecto
al desarrollo de algunas competencias que han sido fracturadas, debido a la ubicacion
socioecondmica, trato familiar y mas especificamente laboral, reiterando que han sido alejados
de las escuelas por diferentes circunstancias.

De modo que, a continuacion, se especificaran las tematicas, actividades, plataformas
educativas que se usaran y la estructura que se implementara en los respectivos encuentros; las

actividades se llevaran a cabo en tres momentos, los cuales se dividiran de la siguiente manera.
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Talleres.

Los talleres han sido planteados de tal manera que el personal educativo dispuesto a
aplicar este proyecto sea orientado acerca de los propdsitos que seran logrados en cada sesion,
asi como los objetivos que han de ser desarrollados y/o trabajados. Las areas y temas han sido
seleccionados de acuerdo a las necesidades encontradas y caracteristicas de la poblacion
escogida para este proyecto, aspectos como edad y nivel de escolaridad los cuales determinaran,
fortaleceran y complementaran los conocimientos que ya poseen previamente y que con facilidad

lograran aplicarlos en cualquier situacion que se requiera.

Guias de aplicacion.

Las guias de aplicacion, como su nombre lo indica, son un formato de actividades y
herramientas que facilitaran el desarrollo de las sesiones, en ellas se encontrardn el tema, los
cuales han sido tomados de los DBA MEN (2017). bésica primaria, las herramientas de
ensefianza, como videos o presentaciones explicativas, actividades de repaso las cuales pueden
ser llevadas a cabo por el equipo personal que desee aplicar este proyecto de manera libre y
creativa e incluso los links que trae cada una de las actividades en las plataformas que se van a
trabajar el tiempo que dure la propuesta planteada; la aplicacion de estas guias, se propone

desarrollar en 3 momentos, los cuales se distinguen de la siguiente manera:

Ambientacion:

Es ideal, para este espacio, que los estudiantes sientan empatia al iniciar este tipo de

actividades; se pueden llevar a cabo rompehielos o actividades que liberan esos nervios gque sienten
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cuando conocen algo nuevo, establecer parametros de respeto, manejo de herramientas y espacio

educativo.

Se llevara a cabo algunas actividades explicativas, las cuales iran incluidas de imagenes,
videos o presentaciones, las cuales permitira a los estudiantes comprender el tema de una forma
mas facil debido a que usan ejemplos graficos. Algunas plataformas desarrollan los temas a
trabajar de manera diferente, ademas de mini pruebas a partir de lo que se ha explicado
previamente, este espacio tomara de 10 a 15 minutos tomando en cuenta el tiempo de ubicacion
en el espacio de aprendizaje y preparacion de trabajo, cuando este espacio ha terminado iniciara

un espacio de dudas, aclarar y explicar sera el mejor aliado para dar inicio a la siguiente actividad.

Implementacion:

Después de haber sido comprendido el tema mediante ejemplos, es hora de trabajarlo a
través de actividades que involucren la competencia 0 juegos que ponen en practica los
conocimientos adquiridos los cuales facilitaran algunas competencias que iran tomando forma y
cada vez mas fuerza con el niUmero de encuentros o experiencias adquiridas a través del desarrollo
de este proyecto como el trabajo en equipo, manejo de tiempos y espacios, la comunicacién vy el

aprendizaje autbnomo.

Para que las actividades sean dindmicas y creativas es de vital importancia aclarar que no
se llevaran a cabo en el cuaderno; es decir, materiales como marcadores, pliegos de papel,
iméagenes o incluso las herramientas digitales que estaran dispuestas para cada actividad, pues al
ser manejadas por medio de papel y lapiz perderian el ideal tanto del proyecto como el de ser

atractivas y agradables para el estudiante, perdera el hilo de lo que aprenden al igual que la
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motivacion. Este espacio puede tomar de 35 a 40 minutos el cual ayudara a resolver dudas que

quedaron en el primer momento y aplicarlas de forma correcta en el segundo.

Evaluacion:

Este momento es ideal para poner en préctica todo lo que ha sido aprendido y por el
estudiante durante la sesion de cada &rea, para el desarrollo de esta, se usaron las plataformas
Kahoot, Quizziz y Socrative, las cuales fueron seleccionadas por su pertinencia, presentacion,

facilidades de uso y herramientas que ofrece como complemento para la ensefianza de la poblacion.

Las plataformas anteriormente mencionadas permite que el estudiante realice ejercicios
relacionados con el contenido trabajado por medio de cuestionarios, los cuales son presentados de
manera atractiva para llevarse a modo de competencia divertida en el espacio de aprendizaje
dispuesto para la poblacién en estudio, ademéas de esto, es importante aclarar la importancia e
innovacion que convierte el uso de las diferentes herramientas tecnoldgicas como plataformas en

funcidn positiva y propositiva de la ensefianza.

Es de suma importancia especificar que este momento ha sido nombrado evaluativo debido
a que los docentes en formacion o en funcion, podran evaluar las capacidades desarrolladas durante
cada uno de los espacios anteriormente mencionados; asi podra analizar la veracidad del proyecto
y la facilidad con la que el estudiante ha adquirido un nuevo conocimiento, lo domina

satisfactoriamente y comparte este logro con su equipo de trabajo.
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Recoleccion de la informacion (Aplicacion de Instrumentos)

El proceso de recoleccion de datos en este estudio se realizd a través de observacion por
encuesta, donde segun Stracizz y Martins (2012). “la observacion por encuesta, no es otra cosa
que un conjunto de preguntas, preparadas cuidadosamente sobre los hechos y aspectos que
interesan en una investigacion socioldgica para su contestacion por la poblacion o su muestra a la

que se extiende el estudio emprendido” (p. 122).

Lo anterior es relevante ya que, por medio de esta, se podra conocer a cabalidad acerca del
contexto que rodea a los nifios, su relacion con padres, amigos, qué tanto conocen los nifios y sus

padres sobre las plataformas, el uso de computadoras, celulares e implementacion en el hogar etc...

Del mismo modo, es posible con los nifios, utilizar la entrevista como instrumento propicio
para la recoleccion de datos; al respecto Stracizz y Martins (2012). sefialan que “La entrevista es
una técnica que permite obtener datos mediante el didlogo que se realiza entre dos personas cara a

cara: entrevistador y el entrevistado, la intencién es obtener informacioén que posea este ultimo”

(p. 122).

Adicionalmente, es de gran ayuda para la aplicacion de esta propuesta el uso de un
instrumento evaluativo que logre evidenciar el impacto de las estrategias planteadas con el fin de
que sea posible modificar o transformar de forma flexible y destinarlo hacia otro tipo de poblacién;
de otro modo, Torres y Perera, (2010) mencionan que la evaluacion adquiere un sentido mas real,
debido a que durante el transcurso de las actividades, el estudiante se plantea dudas y estas se

convierten en parte de su aprendizaje.

De acuerdo con los planteamientos realizados debe aclararse que en este estudio se utilizo:
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A. Entrevista compuesta por preguntas realizadas a través de dialogo con los nifios; la cual busca
indagar sobre su rol en la escuela y la tecnologia como forma de aprendizaje desde su perspectiva.
(Ver Anexo 2)

B. Encuesta a padres de familia trabajadores ambulantes compuesta por 17 preguntas; a través de
ellas es posible recoger informacion relacionada con el contexto en el que viven, con quién viven,
a gqué se dedican, nivel de escolaridad de cada integrante y acerca de su participacion en el

desarrollo académico de los menores de edad (Ver Anexo 3)

C. Una rubrica evaluativa, la cual facilitara al equipo encargado de aplicar esta propuesta, analizar

las diferentes estrategias que se han planteado a lo largo de este trabajo investigativo. (Anexo 14)

Interpretacion y analisis de la informacion.

De acuerdo con los resultados obtenidos a través de instrumentos de recoleccion de datos
aplicados a los sujetos (Ver Anexo 12) fueron sistematizados para una mejor comprension de la
informacidn con el fin de evidenciar el proceso investigativo en las etapas realizadas; en esta

encuesta se realizaron 7 preguntas a 9 padres de familia trabajadores de Girardot de estratos 1y 2.

Se puede resaltar que padres de familia no comparten el tiempo necesario con sus hijos, a
pesar de ello; los nifios recorren el municipio sol a sol ofreciendo los productos que venden (frutas
y verduras) junto con sus padres; aunque para algunos padres se llama compartir tiempo con sus
hijos, la realidad es que se esta confundiendo el concepto de tiempo en familia con tiempo para
laborar que practicamente no se deberia considerar un espacio de calidad para los hijos, pues se

esta es inicamente laborando para generar ingresos.
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Ante lo anterior, la carencia de tiempo y poca atencion por parte de los padres hacia los
nifios podria ser una de las razones por las cuales su presentacion personal es notablemente
precaria, el lenguaje soez y brusco tanto de los padres hacia los nifios como entre ellos. Sin
embargo, los participantes, especificaron de manera inmediata las razones de su eleccién, ya que
es debido a las obligaciones economicas que presentan, opinan que al salir a trabajar con sus hijos
se comparte tiempo como se habia mencionado anteriormente, aunque no de calidad como se
quisiera y deberia; ya que, la mayoria de ellos inician labores desde las 7 a.m. hasta
aproximadamente las 4:30 p.m. lo cual impide el tiempo considerado apto para compartir espacios
enriquecedores, no hay tiempo para resolver dudas, didlogo, inquietudes, y mucho menos de

atender deberes académicos; no hay acompafiamiento de padres constante.

El acceso a herramientas tecnoldgicas con el fin de cooperar a los nifios en el aprendizaje,
es otro de los inconvenientes que presentan los padres de familia debido a la afirmacion de no
usarlas nunca con fines educativos ya que, la Unica herramienta de consulta que tienen a su
disposicién es el celular como instrumento de trabajo y personal, la mayor parte de padres
encuestados no cuenta con tiempo, ni internet para hacer uso de ellas por entretenimiento o
conocimiento general, por lo cual no son de uso frecuente en el hogar. Se puede analizar también
qué es otra razon por la cual no acuden los padres de familia a herramientas tecnologias para
consulta, podria ser la falta de informacién y/o conocimiento con respecto al buen manejo que se
le podria dar a este tipo de instrumentos con posibilidades de adaptacion para el uso educativo,
logrando aportar al aprendizaje de sus hijos sin necesidad de disponer de mucho tiempo, lo cual
les podria ayudar a complementar areas del conocimiento mientras los padres se encuentran en

horario laboral.
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Desarrollar el conocimiento con ayuda de plataformas educativas se convierte en un reto,
debido a que algunos de los padres de familia encuestados afirman no tener conocimiento alguno
acerca de ellas, no tener tiempo, ni recursos para adquirirlas, la mayoria de ellos solo cuenta con
una herramienta tecnoldgica la cual solo usan para trabajar como lo es el celular. Por otro lado, es
importante analizar que los padres no conocen de plataformas educativas, creen saber que
aplicaciones como WhatsApp y Facebook forman parte de lo académico debido a que en

oportunidades anteriores les enviaban los apuntes y tareas por estos medios.

En algunas instituciones es posible que no se saque provecho a estas herramientas, debido
a la falta de cuidado necesario, esto provoca que el uso de la tecnologia en la educacion se convierta
en ver peliculas o videos; en casa sucede algo similar, el no saber usarlas dejando estas
herramientas en el total rechazo y es por esto que muchos padres debido a su labor no cuentan con
el tiempo y la facilidad de poder contextualizar su entorno incluyendo la innovacién, actualidad y
tecnologia en educacién. De igual modo, los padres afirman conocerlas, pero suelen confundirlas
con otras plataformas totalmente alejadas de lo educativo, lo cual refleja el claro desconocimiento

del beneficio que estas brindan, como se habia hecho mencidn anteriormente.

Es de vital importancia encontrar y/o plantear estrategias para el mejoramiento del
aprendizaje; las herramientas digitales presentan a los padres beneficios que dan la facilidad de
guiar a sus hijos usandolas de forma correcta, dado que afirman la atraccidn de nifios y nifias hacia
los ultimos avances tecnoldgicos, las actividades de aprendizaje disefiadas para distintos niveles
educativos haciendo uso a diferentes recursos informaticos, dicen que coopera con el desarrollo
autonomo y social, el cual hace viable la aceptacion y realizacion de esta propuesta. No obstante,

se resalta la importancia del acompafiamiento docente durante la aplicacion de estas, de igual modo
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los nifios podran continuar ayudando a sus padres, dedicando un espacio para aprender, compartir
y sonreir como lo que son... nifios; de esta forma se podria lograr que los padres observen la
necesidad de aprender que tienen sus hijos y asi les permitan culminar sus estudios de manera

satisfactoria sin interrumpir dicho proceso.

Por otro lado, es de suma importancia hacer mencion clara del analisis general a preguntas
pertinentes en la encuesta, por las cuales se llego a la conclusion de que la falta de conocimiento
y uso adecuado de herramientas tecnologicas por parte de padres y nifios es debido a la falta de
dedicacion, tiempo y escasez de recursos economicos, de tal manera que un medio tecnolégico y

una educacion constante impide el desarrollo eficaz en su crecimiento integral.

La opinidn de los padres sobre la importancia de aprender a través del uso de la tecnologia,
deduce su interés y preocupacion para que sus hijos puedan aprender de forma diferente y
dindmica, ademas de esto, el resaltar una propuesta de implementar el uso de plataformas
educativas en el aprendizaje a este tipo de poblacion, orientard y ayudara a desenvolverse mejor
en sociedad, misma que dia a dia avanza, se renueva, trae consigo mas oportunidades y

experiencias por vivir.
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Andlisis valorativo.

El proyecto ha sido planteado y desarrollado como un trabajo tedrico y con el caracter de
propuesta por el hecho de que su aplicacion no fue imposible dada la situacion de pandemia que
viene afectando al planeta. Por tal razon se justifica presentar a continuacion una reflexion sobre
las caracteristicas del documento, desde la consulta de antecedentes hasta la sistematizacion de los
datos que se alcanzaron a recolectar, relacionados con los rasgos distintivos de los padres y de los

nifios a quienes estaba disefiado el trabajo en sus inicios.

En cuanto a los antecedentes se refiere, se advierte sobre la existencia de educadores e
investigadores que han asumido el problema con diferentes enfoques: inicialmente sobre la
existencia a nivel de la ciudad de Girardot, del departamento de Cundinamarca y del pais como de
América Latina de un grupo numeroso de nifios cuya situacion de pobreza les impide la asistencia
a la escuela o les impone la obligacion de trabajar en diversas actividades para apoyar
econdémicamente a sus familias o para ganar un sustento por cuenta propia que por otra parte resulta

insuficiente para vivir dignamente.

Ademas de lo anterior, se mencionan diversos trabajos en los cuales se plantea el uso de
recursos informaticos para complementar los procesos de aprendizaje en diferentes poblaciones de
estudiantes. Estos documentos fueron los que animaron a las autoras de este proyecto a plantear el
uso de plataformas educativas con el propdsito de apoyar a los nifios trabajadores para que
pudieran complementar su aprendizaje o suplir su inasistencia a la escuela. Se trata del disefio de
talleres y actividades que permitan a los nifios con ayuda de docentes que quieran participar
(inicialmente este grupo) y de instituciones que estén dispuestas a contribuir con equipos, como lo

hizo la Universidad de Cundinamarca, para desarrollar las actividades encaminadas a
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complementar el aprendizaje o a compensar, si es necesario, la asistencia a la escuela a fin de

propiciar la instruccion sobre los temas propuestos.

Es por esto que a partir de los antecedentes mencionados el problema de investigacion esta
encaminado a valorar los posibles resultados del uso de plataformas educativas en el aprendizaje
de los nifios que viven las circunstancias previstas, o de otros que en condiciones similares no

asistan a la escuela o no logren obtener el rendimiento deseado.

Los referentes tedricos que fundamentan el trabajo provienen de documentos que tratan
sobre el uso de las plataformas educativas como recurso didactico, las cuales generan interés en
los estudiantes por el uso de equipos como tabletas o computadores. Como docentes, el grupo de
investigadoras y en general todos los maestros pueden constatar el entusiasmo y el interés que
despierta en los nifios, jovenes e incluso adultos al contacto con estos equipos como las actividades

que se pueden realizar con ellos.

Estas plataformas educativas, como es bien conocido, contribuyen grandemente al
aprendizaje dado que ofrecen condiciones de trabajo como poder repetir los procesos didacticos,
poder realizarlos en diferentes momentos, evaluarlos y reforzar el aprendizaje si es necesario.
Igualmente permite a los docentes complementar con otras actividades u otros temas, el desarrollo

de procesos académicos, entre otras ventajas.

De la misma manera, la propuesta, a medida que el nifio se familiariza con los equipos
puede desarrollar su iniciativa y su creatividad mediante el emprendimiento de actividades
complementarias e incluso recreativas. Igualmente ayudan a mantener la atencion de los usuarios

para llevar a cabo acciones que los incentiven a pensar y ensayar otras formas de aprendizaje.
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Estos planteamientos entre otros se ubicaron en los referentes tedricos con relacion al uso de

recursos informaticos.

Acerca del contenido de los talleres y actividades propuestas se debe indicar que estos
responden a los DBA propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional para los grados cuarto
y quinto de educacion bésica primaria. La razon de esta seleccion es el hecho de que los nifios
encontrados se encuentran en estos niveles de escolaridad, las edades que tienen corresponden a

nifios con este grado de desarrollo.

La metodologia del proyecto responde al enfoque cualitativo, pues si bien se realiza el
conteo de algunos datos relacionados con los padres y los nifios, el propdsito es acompafiar y
valorar el trabajo de los nifios, entender sus posibles avances y dificultades y someter a prueba las
actividades sugeridas tanto en su disefio como en su contenido a fin de continuar con proponer
otros talleres y actividades de refuerzo o que permitan continuar los procesos formativos

planteados.

Por demas se trata de un trabajo de caracter descriptivo que da cuenta del posible desarrollo
de la propuesta y de sus resultados. No reune las caracteristicas especificas de descripciones
etnograficas o fenomenoldgicas como tampoco involucra a los nifios participantes en el disefio o

fundamentacion de las actividades propuestas.

Por altimo, si bien la formulacion del problema busca valorar los resultados y la eficacia
de utilizar plataformas educativas, este proposito no se puede verificar, pues el trabajo, como ya
se indicd tuvo caracter tedrico y de propuesta que las mismas autoras u otras personas interesadas

podrian poner en practica posteriormente. Sin embargo, el contenido del trabajo permite concluir
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que, desde el punto de vista tedrico, como se pudo evidenciar en otros casos (ver antecedentes),
estos procesos didacticos si se pueden llevar a cabo con buenos resultados. Agréguese a esto que
durante este afio se ha venido implementando por algo mas de seis meses en nuestro pais y en otros
el uso de equipos para desarrollar las actividades escolares. No es el momento para discutir los
resultados y limitaciones de todo tipo que la pandemia ha generado en el desarrollo de los procesos
educativos en los diferentes niveles de escolaridad, incluyendo la educacion superior que todos los

presentes hemos vivido.

Analizado lo anterior puede elaborarse una pequefia conclusion: el trabajo muestra que los
docentes si pueden utilizar las plataformas educativas como recursos didactico encaminado a
multiples propoésitos educativos, entre ellos los planteados en este documento y que incluso los
docentes pueden seleccionar diferentes contenidos de aprendizaje y construir propuestas de
actividades no solo, como se hizo en este trabajo, para complementar la formacién de estudiantes
con dificultades para asistir a la escuela sino también para otros propoésitos de aprendizaje. La
eficacia de la experiencia no se puede afirmar en este caso, al menos por ahora, pero los multiples
casos en que se han aplicado permiten afirmar que el trabajo es significativo y seguramente puede

generar buenos resultados.
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Conclusiones

Conclusion objetivo general:

1. Se elabor6 un plan orientado a fortalecer el aprendizaje de las areas académicas de basica
primaria, mediante el uso de plataformas educativas a los nifios que no pueden asistir con

regularidad a las instituciones educativas de Girardot.

Objetivos especificos:

1. La poblacion que se logro reunir para el desarrollo de las actividades iniciales esta
compuesta por 7 nifios de los cuales 6 pertenecen a género masculino y 1 al género
femenino con edades entre los 7 y 12 afios cuyo nivel de escolaridad es de cuarto y quinto

de basica primaria.

2. El disefio de los talleres y objetivos responden a lo establecido por los estandares y
lineamientos establecidos por el MEN (Ministerio de Educacién Nacional) para la
ensefianza y aprendizaje en las areas basicas de Matematicas, Lenguaje, inglés, Naturales,

Sociales y Civica correspondientes a los niveles de cuarto y quinto de basica primaria.

3. A partir del disefio de actividades ajustadas a las necesidades basicas de los nifios se
propone el desarrollo y promocién de competencias acordes con su desarrollo fisico,

psicoldgico y social.
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Recomendaciones

El presente trabajo investigativo propone para la aplicacion de actividades planteadas,
algunas recomendaciones o sugerencias con el fin de que docentes en servicio, directivos o
compafieros docentes que se encuentran en formacion quieran apoyar o enriquecer diferentes
propuestas, puedan apoyarse y tenerlas en cuenta para el mejoramiento e innovacion de

metodologias para la ensefianza.

1. En primer lugar, un llamado a instituciones educativas, a directivas y municipios de
Girardot, para que se preocupen y asuman el reto de contribuir a la formacién académica y a la
formacion humana de los nifios que no pueden asistir con frecuencia a la escuela, dando
continuidad a esta propuesta ya sea en la universidad de Cundinamarca o con entidades sin animo

de lucro interesadas en el tema.

2. Asi como se pueden disefiar talleres similares a los que se presentan aqui, pueden
utilizarse para otros niveles educativos y para otras areas, llevandolas a cabo como complemento

en educacion regular a nifios con caracteristicas similares presentadas en esta investigacion.

3. Finalmente, se invita a los estudiantes, cuando las condiciones lo permitan, a disfrutar
y llevar a la préctica esta propuesta, para que la puedan complementar y valorar con los resultados

correspondientes.
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Anexo 1. Listado de nifios

Nombre de nifos Edad Estrato
Socioecondmico
1. Jesus Ramirez 11 afos 1
2. Juan Ducuara 10 afnos 1
3. Josué 11 afos 1
4. David Castrillén | 12 afios 2
5. Esteban Gaitan |9 afios 2
6. Yalisbeth G 10 afnos 1
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Anexo 2. Formato de entrevista nifios

UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
4 PROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN
HUMANIDADES LENGUA CASTELLANA E INGLES
ENCUESTA

Nombre:
Edad:

Estndias?
51__ Nombre del Colegio

No___ ;Por que?

:Te gusta apremder?
51 Mo ___

Crees que aprender es facil o dificl ;For que?

;Tienes alguna de estas herramientas en casa?
Computador [ ) Tablet | | Celutar [_)
;Sabes manejar estas herramientas?

Sl No___

;Crees que es mas facil aprender meands estas herramientas?

51 No___ ;FPorque?

;Conoces plataformas edocativas? Menciona alponas

S No__
:Sabes cual es = funcion?
51 Mo

A partir del coestionario interactive gue realizaste ;Qué te parecio esta experiencia?

Gracias por tu Colaboracion
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Anexo 3.Formato encuesta a padres

UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA
FACULTAD CIENCIAS DE L4 EDUCACION
FROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS
EN HUMANIDADES LENGUA CASTELLANA E INGLES

ENCUESTA
HNombre
Edad:
;Luogar de residencia? Estrata

Soltero ] Casade[]  Vinde ] Unign Libre ]
;Cnantas persomas conforman to begar? ;Cuantos hijes?
Nombres Edad  Estudian” ;Trabajan?

Grado de escolaridad
Primaria [ Bachillerato ] Tecnico ] Universidad[ ]
;Trabajas actnalments? Si[ | Ne[ ] ;Profesion?
JCompartes dempoe con fus hijos?
) Siempre
b Casi siempre

) Mumca
d) Casi mmca

cAyudas a ms hijos en 2] desamollo de tareas o actividades del colegia?

1) Siempre

b Casi sienipre
) Mumca

d) Casi mmca

jAruds: a hemamisntas fecnologicas para comprendsr un tema de estodio para ayudar a nes
hijos?

1) Siempre

k) Casi siempre

c) Humeca

d) Casi mmca



Die los sizuientes aparats elecmarnicos, ;Cual urilizas con mas frecuencia®

) Compuiadar

b Televisor

) Conszola de jusgos

d) Celular

Utilizas estas hemamientas por necesidad, entretenimiente o las 2

;Sabes gue son plataformas educatias
51 |:| Mo |:| ;Conoces alzana?
:Sabes suutlidad? Si[ | e[ |

;Cress que mejorana el aprendizaje de to bijo wsando plataformas educativas?
] wel[ ] o

e piensa acerca de la imperfancia de aprender a traves del uso de ka tecnaloga®?

§t¢=idbllpn‘: su colaboracion.
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Anexo 4. Figura Resultados de encuesta

1. ¢ Comparte tiempo con sus hijos?

. Siempre . Casi siempre

2. i Acude a herramientas tecnoldgicas para ayudar a sus hijos?

. Casi siempre MNunca




3. i5abe que son plataformas educativas?

4. iCree que mejoraria el aprendizaje de su hijo utilizando
plataformas?
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Lengua Castellana

Anexo 5. Tabla de Talleres/Guias

89

Tema

Logro

Objetivo

Actividad teérica

Actividad practica

Plataforma evaluativa

Sustantivos y
adjetivos

Signos de
puntuacion

Utiliza
adecuadamente los
sustantivos y
adjetivos asi como los
signos de puntuacion
en la produccion de
textos orales y
escritos.

El estudiante estructurara su
expresion oral y escrita al
utilizar correctamente los

signos de puntuacion,
clasificar las palabras segln
su acento y al identificar la
gramatica como el proceso
primordial en el aprendizaje

de la lengua castellana,

mediante la creacion de textos
propios y la realizacion de
ejercicios que estimulen de
aprendizaje.

Se usara la plataforma de
videos you tube para mostrar
2 videos; el primer video
hard alusion a los
sustantivos, el segundo
video explicard los adjetivos;
del mismo modo la
plataforma Quizizz a través
de ejemplos especificara sus
clases y caracteristicas por
medio de ejemplos graficos.

Se preparara una serie de sustantivos
los cuales se deberan ubicar en el
tablero, en donde se encontrara las
diferentes clases de sustantivos; de
igual manera se realizaran previamente
algunas oraciones incompletas, las
cuales han ser completadas por los
estudiantes con el adjetivo mas
apropiado, las actividades se llevaran a
cabo divididos en 2 equipos para que
al momento de cometer una
equivocacion en grupo la expliquen y
la resuelvan.

Se usard la plataforma
Quizizz para reforzar el
tema trabajado y evaluar lo
aprendido de manera
creativa resolviendo
preguntas y practicando su
uso por medio de ejemplos.

Se explicara mediante video
corto en you tube sobre el
uso de los signos de
puntuacion punto (.) coma
(,) punto y coma (;) asi como
sus caracteristicas en fichas
graficas de la plataforma
Quizizz

La actividad se llevara a cabo en 2
grupos y se les entregara en trozos de
papel, los signos de puntuacion, de
igual manera se tendran 2 textos cortos
y diferentes previamente escritos en el
tablero dejando espacios
correspondientes entre palabra 'y
palabra para que el estudiante pueda
situar en los textos la puntuacion
sugerida en el tablero sin borrar.

La plataforma Quizizz
tendrd actividades de
completar y seleccionar en
preguntas de multiple
opcion, alli se pondra en
practica lo trabajado en
clase de manera competitiva
y divertida




90

Inglés

Tema Logro Objetivo Actividad tedrica Actividad practica Plataforma evaluativa
Pronombres

personales Se explicaran los pronombres Se pegaran iméagenes de

comparativos
y superlativos

Reconoce e identifica
adjetivos, sujeto y un
sustantivo en inglés y
desarrolla la habilidad de
crear oraciones
gramaticalmente
sencillas, faciles ademas
realiza de forma oral y
escrita comparacion de
imagenes.

Desarrollar habilidades propias
del idioma extranjero, para
generar en el estudiante un

acercamiento con otras culturas

y diversas manifestaciones del
pensamiento ampliando su

capacidad para integrar saberes,

asi como desarrollar la
capacidad para emitir ideas de
manera verbal y escrita.

personales por medio de dibujos
para que su comprension sea
mas sencilla. Cada pronombre
tendra una imagen a su igual, es
decir:

She (ella) imagen (persona
sefialando una mujer) asi mismo
con el resto de los pronombres
practicando u pronunciacion.

personas realizando
diferentes acciones en el
tablero, debajo de ellas
estaran sus respectivas
oraciones sin pronombre;
el estudiante en
determinado tiempo
deber ubicar el
pronombre correcto y
leerla en voz alta.

Se ensefiaran algunos adjetivos
(10) los cuales se practicara su
pronunciacion, escritura y
traduccion, asi como también se
explicara su uso en oraciones
sencillas y lo que sucede con
ellos cuando necesitamos
describir personas, animales o
cosas dando nombre al tema de
comparativos y

Dentro de los 10 adjetivos
se han visto previamente
se han dado cuenta los
estudiantes que ellos
cambian segun la cantidad
de silabas que tenga; con
imagenes comparativas,
deberén escribir en espacio
correspondiente el adjetivo
en su forma correcta
leyendo la oracion.

Se usara la plataforma Quizziz

para reforzar el tema trabajado y

evaluar lo aprendido de manera

creativa resolviendo

cuestionarios creativos en los

cuales tendran la posibilidad de
agregar o seleccionar la opcion

correcta asi como también
escribir ejemplos de oracion o
comparacion a partir de
iméagenes.




Ciencias Naturales

Tema

91

Logro

Objetivo

Actividad tedrica

Actividad practica

Plataforma evaluativa

Seres vivos y
clasificacion

Recursos
naturales

Comprende el concepto
y caracteristicas de
habitad, también
propone y verifica
necesidades de los seres
vivos. De igual manera
explica, comprende e
identifica la
importancia de los
recursos naturales, su
utilidad asi como la
importancia de los
recursos naturales

El estudiante desarrollara
conocimientos,
capacidades, actitudes y
valores que se manifiestan
en una relacion
responsable con su medio
natural guiando al uso
inteligente de todas las
posibilidades en
reutilizacion de materiales,
los cuales ayudan a cuidar
el medio ambiente.

Contextualizar la clasificacion del
reino animal, vegetal, fungi,
protista y monera junto con sus
caracteristicas y ejemplos gréaficos
0 videos que puedan
complementar las dudas que se
formen durante el desarrollo del
tema.

Un recorrido el lugar de
encuentro en donde se podran
apreciar algunos de los
diferentes reinos los cuales
clasifican los seres humanos,
complementaran una idea
inicial sobre lo que se
trabajara. Se podran realizar
actividades de socializacion y
con ayuda de imagenes los
estudiantes identificaran
diferentes reinos por sus

caracteristicas.

Identificar un recurso cuando es
animal, vegetal o mineral a
nuestro alrededor y cuando se
convierte en recurso renovable o
no renovable, de donde proviene,
como se puede usar y que se
requiere para ello a través de
videos o fichas de estudio.

Objetos en carteles para
reconocer Si es recurso
animal, vegetal o mineral de
igual modo identificar si es
recurso renovable o0 no

renovable a partir de
caracteristicas.

La plataforma Quizziz brinda
la facilidad de realizar fichas
de estudio para aclarar las
dudas que haya faltado por
aclarar, de esta manera al
haberlas estudiado se dara
inicio a una corta actividad
tipo cuestionario en el cual
podran escribir sus respuestas
e incluso seleccionar la que
mejor se acomoda a lo que
entendieron en palabras de
ellos.




Ciencias Sociales
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Tema

Logro

Objetivo

Actividad tedrica

Actividad practica

Plataforma evaluativa

simbolos patrios
Ciudad de
Girardot

Cultura e historia
Girardotefia

Comprende,
determina 'y
conoce el
significado
cultural,
geografico e
historico de
Girardot y sus
caracteristicas.

Educar en el estudiante el
amor a la patria, a su ciudad
de origen respetando su
historia, sus tradiciones;
profundizando un legado
nacional y cultural como
desarrollo social; Conociendo
e identificando a fondo
aquello que la caracteriza y
diferencia.

La actividad sera conocer a traves
de videos e imagenes que daran a
conocer datos importantes sobre
la ciudad simbolos patrios,
himno, escudo, bandera entre
otros teniendo en cuenta fechas,
nombres, tradiciones, fiestas y
lugares que han trascendido a lo
largo de la historia la cual trae
consigo una importante y basta
riqueza cultural propia para 'y
conocimiento integral del
estudiante.

Se colocaran en pantalla los simbolos
patrios, los estudiantes deberan
responder algunas preguntas con
respecto a fechas, significados o
nombres de acuerdo con lo explicado
previamente; esto se llevara a cabo de
forma competitiva en la cual el primer
estudiante en responder de forma
correcta tendra puntos a favor para la
siguiente actividad.

Se usara la plataforma
Quizziz para evaluar lo
aprendido de manera
creativa resolviendo
preguntas escritas o de
maultiple opcidn.

Se mostrara un video en el cual esta
relacionada los cambios por los que ha
pasado la ciudad de Girardot y por
medio de Quizizz se haran preguntas
relacionadas al tema visto, asi como
preguntar a 3 personas diferentes
acerca de la historia de Girardot
como su fundador, sus caracteristicas,
entre otras.

La plataforma Quizizz
tendré actividades de
completar y seleccionar
en preguntas de multiple
respuesta, alli se pondra
en practica lo trabajado
en clase de manera
competitiva y divertida
con sus comparieros
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Tema

Logro

Objetivo

Actividad tedrica

Actividad practica

Plataforma evaluativa

Diversidad

Educacion vial

Observacion, descripcion,
comparacion, clasificacion,
conceptualizacion,
experimentacion y
explicacion de los elementos
necesarios
para la vida a partir del
planteamiento y resolucion
de problemas.

La educacién en valores
debe ser uno de los pilares
de la relacién docente con
los estudiantes, de manera

que se genera un tipo de
responsabilidad con el fin

de formarlos como
ciudadanos criticos,
informados y consientes de
la participacion en
decisiones que permean la
sociedad, el aprendizaje de
educacion vial es de vital
importancia las cuales se
deben convertir en un
objetivo transversal,
adaptandolo a cada
contenido.

Se realizaran 2 preguntas
analizando las respuestas y la forma
en que resuelven este tipo de
interrogativas las cuales vinculan
directamente a personas extranjeras
que por razones personales han
terminado en nuestro pais o ciudad.
¢Porque convivimos con personas
de otros paises y otras culturas? ;te
has parado alguna vez a pensar que
estas personas no siempre viajan
por vacaciones?

Se explicara el termino
inmigracion video y ejemplos
cotidianos, después
ingresaremos a la plataforma
tiching en la cual la entidad
Cruz Roja ha creado una
actividad para crear conciencia
creando una postal la cual da
la facilidad de ser impresa y
compartirla con alguien
extranjero que haya sido
afectado por la situacién de su
pais o ciudad y haya llegado a
Girardot-Colombia

Se mostrara un video en el cual
mostraran algunas sefiales de
transito y se explicara la funcion de
cada una de ellas por medio de
diapositivas con su respectiva
definicion, identificando las mas
frecuentes de la zona donde vive
cada uno. (cada uno debera traerlas
dibujadas en una hoja previamente)

Usaran en la dinamica de
manejar las sefiales de transito,
los estudiantes se dividiran en
peatones y vehiculos para de
esta manera simular un espacio
de aprendizaje mas ameno y
divertido a partir de alli los
estudiantes aprenderan a
identificar las sefiales de
transito cuando estén de
camino hacia algun lugar.

Quizizz hard una actividad
competitiva en donde los
estudiantes encontraran
diferentes preguntas
relacionadas con los temas
trabajados, aclarando dudas
incluyendo imagenes y
conceptos que permitiran
recordar mucho mas rapido;
ademas también contaran
con la oportunidad de
redactar sus respuestas.
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Tema Logro Objetivo Actividad tedrica Actividad practica Plataforma evaluativa
Multiplicacion
de niimeros
naturales. Mediante la herramienta digital
Quizlet, se dara a conocer la Utilizando la herramienta
Realiza sumas multiplicacion Kahoot realizaremos una
Areas de R _ utilizando la ejemplificacion de como actividad en la cual se Ejecutando la herramienta digital Socrative podremos
poligonos multlpl}caaon Real¥za hallar el area de cuadrilateros para dar | realizarén preguntas acerca realizar la actividad evaluativa del tema en la cual deben
es de numeros operaciones a entender el proceso matematico, delos poligonos y tablas seleccionar verdadero o falso a cada una de las oraciones
naturales entre numeros luego se utilizaran las canciones de vistas en clase, luego presentadas en la pagina.
aplicandolas a naturales cada tabla mediante la plataforma deberan seleccionar la
diferentes mediante YouTube. respuesta correcta al hallar
situaciones en actividades el area de poligonos.
ejercicios de como
Perimetro hallarl eldreay cl,asificacién, Utilizando la herramienta tecnologia Mediante la plataforma Socrative se realizara una actividad
pe.rlmetro, poligonos segtin Quizizz se realizard una Se realizara la aplicacion de evaluativa en la cual se trabajaran los conocimientos
analizando los sus lados y retroalimentacién de los temas juegos en la plataforma presentados y abarcados en esta sesién como el perimetro y
Diagrama de rsl?)}clé’;ai((ii?)s mediciones. trabajados en la cual podran observar | online mundo primaria en el el diagrama de barras en conjunto, en la actividad podran

barras

mediante el
diagrama de
barras

ilustraciones y seleccionar las
respuestas de acuerdo a la pregunta
planteada en la herramienta dando asfi
cabida al tema del perimetro, donde se
proyectara un video en la plataforma
YouTube en el cual se dara la
explicacion del
perimetro y como hallarlo mediante
ejemplos.

cual nos presenta juegos en
los cuales los nifios podran
practicar como hallar el
perimetro y area de las
figuras geométricas, luego
los nifios deben realizar en
un diagrama de barras el
analisis de esos datos
abarcados en el juego.

observa diagrama de barras y deben seleccionar la opcion
verdadero o falso de acuerdo a la pregunta que se realice

teniendo en cuenta la imagen , luego tendremos puntos en

los cuales en la imagen se presentan figuras geométricas con

sus medidas de cada lado deberan hallar el resultado del
perimetro y seleccionar la opcidn correcta, ya que es de

opcién multiple esta parte, al finalizar podremos observar

los resultados obtenidos de la actividad.
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Guia aplicacion Lengua Castellana Ira sesion
Tema: sustantivos y adjetivos

1. Ingresa al sizuiente link, presta mucha atencion y cuando se indique, escribe en tu equipo
las respusstas que c<reas comectas para cada gjerckio que s muestra
(hetpsJ/www. voutube com/watch?v=2e0kAT §vélg)

o llgeres

JU! &5 UN S

et om e 4@:‘”’\
LOS SUSTANTIVOS Y PUSAEE <ot

SUS EDIETIVOS 9

Pebas Vi
Aut £ N mmm
}}}}}}}}}}} » QO DRaRZS RS KiQUNS © aritca
Mﬂd M
EJEBLICI0 #3 Pp—

——  ———

+El pingitine o comié la bl de Cheszyx oot
' X @
- X - 5 ] S

2 Chsxﬁcnhssxgtnennspahbnsseg\mmmacmm; (personas, animales o cosas)
Actividad ludica. .. No en papel o cuademo

- Lapiz - doctor

- Taxista - Vaso

- Bolso - gato

- Foca - 200ma

- Nio - profesor

- Gomion - celular
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3. Completa los sipuisntes sustantives con adjetives.

Una mesa - Un papsl
El libres - Un barce

4. FRealiza la signients actividad en la plataforma quizizz teniendo en cusnta el tema
trabajado ;Presta mucka atencion!

+  Primern acceds a las fichas de eshudio

ZE CRCPRIASCE | EomioImiRan

"Esta pregunita estd muy facil”
JCudl s & adjetivo?

|I."_*,"',,rre'rr--'c Geile!
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UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA
Guia aplicacion Lengua Castellana 2da sesion
Tema: Signos de puntuacion

v Secmmdngnmmpuamhsmmyﬁmomsdehssm

de puntuacion, ademas enconaras actividades de repaso.

://se educar com co/'VisorGalenia‘'visor php?archivo=0OVAsDI SIM LENG2 U3 S
IGNOS DE PUNTUACION EL PUNTO Y 1A COMA zi

Synet de puntuacion

el puntoy lacoma

D R R ' O L/
S AN AL et S #Y s - — gy S

Ex ul sdre v om of s B concde mgal sorunds »
Cineds sourechs s hew @ Dixlads vio coses o
e buvus ealndo A1 B povr gvve lin soe
feiates o A b e o

Uegarsy par b o un bager tondie o e 52 tahnide v
Pl o doave & Wl cvyelin v bolkin paies ¥
AR G bl et B Aty b
A OOgn ¢ AeUIeies CO 04 0 ot hucmias &

0O 0 &= \

v" En las siguientes oraciones, ubica las comas () donde se requieran

Juan Pedro y Manela jugaron toda la noche.

Los nifios trajeron peras manzanas y bananas para Compartr.
Vinseron los dos a dejar dinero comida y regalos.

Bogota Cartagena y Barranquilla son ciudades colombianas.
Dejaron 1a costumbre de jugar bailar y saltar en las calles.

v En el siguiente fragmento ubica los signos de puntuacion donde sean necesarios y leslo
cuando hayas terminado.



Elrobat Cariosity
El Curiosity esta en marte desds hace algo mas de coafro messs{ ) Es un robet que no fiens
tripulacionf )} poses cuatro medas| ) diecisiete camaras{ ) varios sensares v otros dispositivos
sofisticados( )
Este poderose robot fisne comd misiones: recoger muestras de soelo de Marte( ) analizar la
atmosfera de este planetal ) registrar con las camaras los heches que sucedan alli()) v tambieny )
registrar cambios atmosfericos( ) fisicos v quimices( )
Texio corregide
El Curosity esta en marte desde hace algo mas de coafro meses, Es un robof gue oo fiene
tripulacion; posee cuatro ruedas, diecisiete camaras, VAnios sensores ¥V ootros dispositivos
sofisticados.
E:zte poderoso robof tene como misiopes: recoger muestras de suelo de Marte, apalizar la

ammosfera de este plameta, registrar con las camaras los hechos que sucedan alli ¥ tambien,
registrar cambios atmosfericos, fisicos ¥ quimicos.

¥ Realiza la signiente actividad en la plaforma Quizizz

En los titulos nunca se pane:

Dibuios de isney

jgmm, ﬂw}ftj
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UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

Guia aplicacion Ingles 1ra sesion
Tema: Simple Present
v" Ver el siguiente video para identificar los pronombres personales ;presta mucha atsncion’

v Anora veras algunos ejemplos en s plstaforma iﬂmmmmmmusdmpou
empezar a formular oracones sencillas usanco el verdo to be que aparece en el video anterior.

Ve
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v Reasiza la siguiente activicad en I piataforms mundo primaria para que pongas en practica lo que
haz aprencido hasta aqui.

iMuy poquitos? En Is pistaforma Quizizz tambdién pueces practicar y competir con tus
companeros.
httos//quizizz com/join/quiz/383073103079200192c074e /start?studentSharestrue

l@uma,- sueile!
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¥ Reescribe las orsgiones usardo of adjetive opuesto. [Actividad Kidica]

Mory's coot is expensive.

Peter's chair is comfortable,

The supermarket is crowded.

The *rain 2 fast

The bus stop is conveniertt for me

Tha library i@ always Quiet.

¥ La sipuiente sctividad 5 tipo evaluative, pero es civertido. ianimate!

hkkps:f Fen.isloolleciyve. comi/en=ish-esl- poa=rooirts = rammarf sdjeclive s-ooposites oo posit es-
wiz/ 74396
hkkps:f Fquizizz.comjoirg guiz/ =547 be7 Boacf0ll ac S 3=ty start *sbudent Share=tru=

]

Arg thay fat?
Mo, they aren't.

She is ugly e I5 beoutiful

sreile!



UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

Guia aplicacion Naturales 1ra sesion
Tema: Seres vivos
v" Despues de dar un pequeno recorrido por la universidad mira estos videos y cuenta que
hay de parecido.

be com/watch Pv=ENIRITuPk3i&t=103s

” aenmsmtwale& )

R Feconociendo s clagFcacion
s/ 'V‘L ll Seres ;L

v Ahora en necesario profundizar un poco mas acerca del tema ademas de interactuar.

h miciaseenapube worgoress com,/cnatur/los-seres-yivo

Ay - 48w S e e

R

--..- - ettaen - - e ”--...
e SN e
—b“o e — - -u

-
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v Completa el sizuiente cuadro en equipo con tus compaseros ubicando las imagenes en el
lugar correcto. (Actividad hudica)

r: CLASIFICACION DE LOS SERES VIVOS -\
I

MONERAS PROTISTAS HONGOS VEGETALES ANIMALES

llad'oms

v En Quizizz encontraras algunas preguntas que te ayudaran a reforzar aquellas dudas que
quedaron en el camino.

— a
r
r

Remnos de los seres Vives

///wm sueile!
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) UDEC

UNIVERSIDAD DE
v CUNDINAMARCA

Guia aplicacion Naturales 2da sesion
Tema: Recarsos Naturales

v Para aprender acerca de los recursos naturales 2sta pagina tiene una informacion sencilla
1a cual sera atractiva para los chicos, ademas trae juegos y experimentos.

———

——

-
‘

;s
I
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v Aborabqugharenws seramm sencﬂlo vamosaevaharloqueapendmeeldmdeboy

¥

Recursos nalurates
b Tia Likan a

L
- ﬂ\ 'T‘ {
8 ll‘ Do
Los Recursos Naturales
&L "» r 308 . L8N e

iBuena suevte!
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iy UDEC
‘"5 UNIVERSIDAD DE p —— . o
s cunpiNamAarcA  Guia aplicacion Sociales 1ra sesion
Tema: Historia de Girardot, ferias y fiestas
v Sabes qué son los simbolos patrios? Vamos a conocer nmuestros simbolos patrios y sus
significados

Bandera

La bandera de Girardot esta compussta por tres franjas horizontales:

» Elrojo simboliza la sangre deramada por los soldados en la Guemra de Jos Mil Dias

» Elblancoe, la paz y pureza de la gente.
+ Elverde las llanuras y praderas que circundan al nmumnicipio.

Escudo
Escudo de forma espafiola, abrazado por un aguila. En el canton diestro una rueda dentada que
significa progreso, superpussta 2 un caduceo. En el canton siniestro un toro passante. En el
campo inferior o de [a punta, el puente del ferrocarmil en perspectiva. La bordura ostenta cuatro
cruces anchas, de brazos pequenos, tres en jefe y una en punta; trae ademas dos gajos de cafeto
que de la punta asciende hacia el jefe. La divisa que circula la cabeza del aguila ostenta la
leyenda «SIEMPRE ADELANTEs.

106
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v" Es tiempo de conocer un poco d2 historia de nuestra cuidad presta atencion
https:/‘wrarw youtube comwatch?v=d12353Knrsde=4z
_—m—

A ohons Cowinal Choeiwt

v ;Ahora vamos a ver que aprendimos el dia de hoy sobre muestra ciudad en kahoot!_
htrps://create kahoot.it'share historia-da-zirardot 2d63d02 1 -10d3-445¢-8525-bd0de5c 97192

Qe hiwd I

LA PO G e OAEATIE & T M0

VO P e Ol e

Histora de Cravdot

2 2

:
adienaizh -
SRy Faed iy
nn - W AN PO IO M ECARS $EWTVRO 08 G 20X Tty

iBuena suerted
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| UbDEC

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

Guia aplicacion Civica 1lra sesion
Tema: Diversidad y educacion vial
v’ Di que piensas de las siguientes preguntas:
.Porque convivimes con personas de otros paises y otras culturas?
Jte has parado alguna vez a pensar que stas personas no siempre viajan por vacaciones?

que complementaran el tema trabajado para para entregar a personas de un pais diferente
que s2 encuentra en nuestra ciudad/Pais por motivos de viokencia, economia u otros.

r—’;ﬁumm*ﬂ La Pastal

Corrme
P o o = T A p— | — — 12
!
v i)y o s e gag— *
e s g are s bert P o - P (4 e—_—
bt bhm A Aewn ety L v e m—

e . et s e st - -

o e L
- Pl | 8 —— . o ol —
‘- ot R v S W A S T

w0 A B D b R ot

pudn - Mooy

Cons s fa rmr e mme 4 B b | b

ro— - o1 b— '
Boamn Armamn mrw e op b - ——

— - - L S S

AL L 4 e e A e b AN Sy b

| Bt bt ph b il o o Pt g ]

e T R

ot & rdas gu s 4 A8 A o A gt s g b SRARSNM FRERR I T

e AR e
R ]
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v Observaremos dos videos lo, cuales nos gmmn v eq:hcaran acerca de algum: sefiales
de transito u normas. Jips. 3 W,
https ./ www.vounibe com,watch"‘v.'=0.th.‘.zonTA

Wi +0Cacan vl o0, Los agvdes v sl

v Seexplicaran las diferencias de sefiales de transito v la funcion de cada una.

Reguladoras 'ez.ametzma.
wilscaLn
NIMA

R L

nl Jwa b e EE R ]

L e

L APt

(hainaane) (nlayal

SIS RECREACION

Y DESSANSO
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v Para esta actividad es necesarno que Jos estadiantes obsarven las siguientes
imagenes v analicen las sizuientes preguntas

:Que observas en las imagenes”

:Que estan haciendo esas personas?

¢cJue significan las senagles e

transito gzules?
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Guia aplicacion Matematicas 1ra sesion
Tema: Maultiplicacién de n@meros naturales-Areas de polizonos

¢ S prosenta la formacion que se trabajara eo 12 sesion sobre ¢l area de poligonos

'-@ll@i'h'@m

Rambeide Trikngals

- A

Hombe

Mese pelignins |
> =™

v Se compartira el siguients recurso audiovisual para conocer la hermmienta digital
Quizlet donde se dara a conocer la mmitiplicacion. utilizando la ejemplificacion de
como hallar el area de cuadrilateros para dar 2 entender el proceso matematico.

Dt/ /guiiet comiaseazcess /learn Multiplic acion

Dttps://quiziet com/ 308536630/ Iearn Ares de Poligonos

= Eclo 24 lo que debes regasar

La operacion de dos nimeros para hallar su
producto

.......
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400 oy
2

A« 2040w

v se anexa el hink de la herramuenta Kahoot donde realizaremos una actividad en Ia
cual s2 realizaran preguntas acerca los polizonos y tablas vistas en clase.

Mlnah 2 Dace O st 000, QU Thgura ol i)

i.h.'oum SIS SOOI 30 SOOTHISOL Breakc (Cudl 8 Ut Brdnima O
"Tepreia fnsar)

Quessions (15)

1-Qwas
Encuesntra ol resunasa 7« & son.

(Cudnto son 8 x 2?7

LAS TABLAS DE

MULTIPLICAR

200 warted Ak pieys 200 pagws 1 Qe
Zadsan.

<%

iBuena suested
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‘@4  UNIVERSIDAD DE
Fies)  CUNDINAMARCA
: Guia aplicacion Matematicas 2da sesion
Tema: Perimetro-Diagrama de barras

v Se compartira el siguiente recurso audiovisual en Ia plataforma Youtube para entrar
en materia con el tema a trabajar, podremos observar la explicacion y mediante
gjemplos realizar la aclaracion de dudas.

hetps /www . voutube com/watchv=0TTESEMdBD8&t=107s ejemplos.

4 Aectanguio 4

| Perimetro « 4edeBol = (2°8) ¢ (2°8) « 24 am |

¥ Se anexa el link de la hermamienta tecnologia Quizizz s realizara una
retroalimentacion de los temas trabajados en la cual podran observar ilustraciones.
hitps://quizizz. comjoin/quiz/5d 153 3badbff] 001266 50dd start? from=soloLinkShare&refer

3./
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v S presenta el link para realizar la aplicacion de juegos en la plataforma online
mmhprmmﬂnﬂmamammthmﬂEhEmmspudrm
pmmca:mmha]lar&]pmm; mdzlﬁﬁgumsmﬂma:m:.ﬁ

Sy il O 8.5 8 s 2 PO

i6em 15cm 20cm™ 21 cm,

v Sa compartira el siguiente recurse mudiovisual en la plataforma You Tube para
analizar la creacion del diazrama de barras que se realizar con los datos obtenidos
en los jusens rzalizados.

bittps: wrane yonube. com 'watchM=I- IO MMIwE

B
i
1]
[l
dn
£
mn
&5
Fll
15
0
5
1}
Lo ] ey Feeg Herwm Mo jore

iBuena suested



Anexo 6. Rubrica evaluativa a propuesta metodologica

Criterios

Escala evaluativa

Satisfactorio

Suficiente

Insuficiente

Competencias,
habilidades y
aprendizajes esperados

Integra todos los elementos propuestos y son
acordes con la asignatura, el grado y el
modelo educativo.

Integraalgunos de loselementos
propuestos y son acordes con la asignatura, el
grado y el modelo

educativo.

No integra los elementos propuestos y no
son acordes con la asignatura, el grado y el

modelo
educativo.

Actividades fase de
ambientacion

Las actividades de ambientacion permiten
identificar saberes previos del estudiante para

Algunas de las actividades de ambientacion
permiten identificar saberes previos del

Las actividades de ambientacion no
permiten identificar los saberes previos del

implementacion

crear escenarios de aprendizaje 'y
colaboracion para la reconstruccion del
pensamiento a partir de la realidad.

implementacion permiten crear escenarios de
aprendizaje 'y colaboracion para la
reconstruccion del pensamiento a partir de la
realidad.

implementaciéon  no

relacionar sus experiencias con los contenidos. | estudiante para relacionar sus experiencias | estudiante.
con los
contenidos.
Actividades fase de Las actividades de implementacion permiten | Algunas  de las  actividades  de | Las actividades de

permiten  crear

escenarios de aprendizaje y colaboracion

para la

reconstruccion del pensamiento a partir de
la realidad.

Actividades fase de
evaluacion

Las actividades de evaluacion permiten que

el estudiante consolide los contenidos
abordados en las
actividades de ambientacion e

implementacion.

Algunas de las actividades de evaluacion
permiten que el estudiante consolide los
contenidos

abordados en las actividades de ambientacion
e implementacion.

Las actividades de evaluacion no permiten
consolidar los contenidos abordados en las
actividades de ambientacién e
implementacion.
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Caracteristica general de
fases

Las fases abordadas toman en consideracion
estilos y ritmos de aprendizaje,
didactico, promocién de la investigacion,

autonomia, trabajo colaborativo y se basan ende la investigacion, la autonomia, el trabajo
situaciones de la vida cotidiana de los alumnos.colaborativo y se basan en situaciones de la vida

enfoqueconsideracion

Algunas de las fases abordadas toman en
los estilos y
aprendizaje, el enfoque didactico, promocion

cotidiana de los alumnos.

ritmos deconsideracion
aprendizaje, el

el trabajo colaborativo y tampoco se basan en
situaciones de

abordadas no toman en

los estilos y ritmos de
enfoque didactico, Ia
promocion de la investigacion, la autonomia,

Las fases

la vida cotidiana de los

alumnos.

De acuerdo con los resultados obtenidos, analice y reflexione acerca de las fortalezas, asi como de las debilidades que identificd durante la aplicacion de esta propuesta.

FORTALEZAS

DEBILIDADES
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Figura 5. Fotografias




