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= 1. Implementacion del sistema

Computador Conexion a internet
Puede utilizar un computador Para usar Sign To All es
portatii o  computador de necesario que cuente con una
escritorio. conexion a internet para poder

ingresar al sistema.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
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2, Ingresando al sistemea

Seleccion de rol (estudiante o profesor)

Navegando hacia Sing To All

2, Registrarse
Dentro de su navegador preferido, @>
dlglte la, Slglllente dlre CC]én Bienvenid@, por favor ingresa tus datos para poder ingresar
Selecciona tu rol:

electronica:

https://signtoall-a9f51.web.app/#/login

Presione la tecla Enter y el sistema lo

€3 Estudiante El Profesor

Curso A

Contrasefia L2

enviara inmediatamente a la pagina
de inicio de sesion , es importante que Heeen
si no cuenta con una cuenta, debe

oprimir en el boton ‘registrarse” y

crear una.



Seleccién de rol (estudiante o profesor)

) Iniciar Sesién RegiStrO de usuario -] Iniciar Sesién

@) Para poder acceder a la \ﬁ>

Bienvenid@, por favor registra tus datos personales

Bienvenid@, por favor registra tus datos personales péglna de Slgn to au es

Selecciona tu rol:

Selecciona tu rol:

necesario tener una cuenta % Estudiante | [E Profesor
&) Estudiante El Profesor

y para ello se dispone de

Cédula =
Nombres =~ dos formularios, uno para
Nombres o
Apeliidos - estudiantes y otro para
. Apellidos 2
docentes, para realizar el
Curso N
respectivo registro se debe  coreo =
Contrasefia je,
completar los campos Yy  comasens Je
R dar clic en el botén de e

"Registrarse”.



Seleccion de rol (estudiante o profesor)

Logueo de usuario

: . :
2. Registrarse 2, Registrarse

o)

(é\ Para poder acceder a la pagina @)

Bienvenid@, por favor ingresa f{s datos para poder ingresar de Slgn tO all es HQCQS&I‘IO que Bienvenid@, por favor ingresa fus datos para poder ingresar

Selecciona tu ro: el usuario ya haya realizado el elecclonatu ek

€3 Estudiante = Profesor &) Estudiante B Profesor
registro, ya que es alli donde

. asigna una respectiva _
contrasena. Para ingresar se ...

Contrasefia jo

piden llenar dos campos, en EE—
estudiante el curso y su
contrasena, en docente, su
namero de cédula vy

contrasena.



= 3. Actividades
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31 Composicion de vista actividad

Explicacion de la tarjeta contenedora de la actividad

Tag para mostrar

el estado de
& la actividad

|

SIN HACER REALIZADA

/ Cursor sobre
actividad, dar clic

Memorama Memorama
AR dR Al A Wl ' B B 6 5

\
N\

( Nota de la ‘
actividadj
\



Explicacion de actividad

({kax)expﬁcaﬂvo
de la actividad en

Indicaciones:

1. Ver el video tutorial

2. Poner atencion

3. Rellenar las casillas vacias con un nimero en cada de ellas,
de forma de que en cada columna y fila esten los numeros
1-9 una sola vez.

4. Enviar tu intento

\

Indicaciones para
realizar actividad

Sudoku

_T Juego a

I I realizar




= 4 Ingresandoe allmodulo’de espanol

Vista de actividades

Una vez inicie sesion se cargaran las
actividades correspondientes que debe
realizar el estudiante, podra ver las
siguientes cinco actividades; para
acceder a alguna, simplemente debe
oprimir la imagen de la actividad
deseada y serd direccionado a otra
pantalla para realizarla.
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Memorama

N—"

Primera actividad del médulo de espaiiol

=
-

Movimientos: 4 Tiempo: 10

O Nueva partida

Juego de memorama

Al entrar encontrard un grupo
de cartas, para jugar se debe
escoger dos cartas, estas deben
tener el mismo color en el
fondo y sera para relacionar a
un animal con su palabra en
el espanol escrito, el desafio es

encontrar todos los pares.



Segunda actividad del médulo de espaiiol
Juego de vocabulario

- - S
neto

Vocabulario

Al entrar encontrara una

imagen y 4 opciones,

W

debera elegir la palabra

pegante temperas esfero plastilina corre Spondiente a la

— continuar lmagen y deSpueS
presionar el boton amarillo

de la parte inferior que
dice "continuar”, esto para
pasar a la  siguiente
imagen, el desafio es

acertar cinco veces.



Abecedario

Tercera actividad del médulo de espafiol

A B C D
2 F G H
| ] K

Juego de abecedario

En la parte inferior se
podra encontrar un tablero
con las letras del

abecedario de la 'A hasta la

K' esto para que sirva de
guia sobre como debe
quedar al finalizar el juego,
ya que se aprende la
estructura, se puede jugar
dando clic al botén de

"Inicia’.



Rompecabezas

Cuarta actividad del médulo de espaiiol

® Baja

iglesia

.|.

0 / Nivel de dificultad:

Media Alta

BB Desorganizar

Juego de rompecabezas

En

la parte izquierda se

podra encontrar un tablero

con
para
una
esto

rom;

pued

sus fichas desordenadas,
completarlo se tendra
guia en la parte derecha ,
para poder resolver el
pecabezas, también se

e elegir el nivel de

com

nlejidad que se desee.
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Ahorcado

Intentos 0/9

Quinta actividad del médulo de espaiiol

Juego de ahorcado

Encontrarda un tablero y una
vista con todo el abecedario,
debe tratar de adivinar una
palabra y como pista tendra
una imagen en la parte
superior como pista, para
esto puede presionar las
letras amarillas en la parte
inferior, esto para conformar

la palabra y ganar.



= 5. Ingresandoal modulo)de matematicas

Vista de actividades

Una vez inicie sesion se cargaran las
actividades correspondientes que debe

realizar el estudiante, podra ver las

Snake Memorama Rompecabezas

. . . .. WHWWWW WHWHNW &P YTy Ty
siguientes cinco actividades; para

acceder a alguna, simplemente debe

oprimir la imagen de la actividad ==

deseada y serd direccionado a otra

uuuuuu

pantalla para realizarla.

Deslizante
g kA Ik g




Snake

Primera actividad del mdédulo de matemé4ticas

Puntos
0
Objetivo
20

Juego de snake

El objetivo es recoger 25
cuadros, puede moverse usando
las teclas que contienen las
flechas en el teclado, recuerde
que si toca los bordes perdera.
En cualquier momento puede
restablecer el juego oprimiendo

el botén “Restablecer”.



Memorama
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Segunda actividad del médulo de matemaéticas
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Juego de memorama

Para jugar se debe escoger dos
cartas, si las que se escogen
son iguales, se quedan con
ellas y tiene derecho a escoger
otras dos; si las dos cartas que
se escogen son diferentes el
sistema las pondra boca abajo
en el mismo lugar. El desafio

es encontrar todos los pares.



Rompecabezas

Tercera actividad del médulo de matematicas

iRealiza la actividad!

Guiate
Pasos : 0

Nivel de dificultad:

Alta

Baja @ Meadia

Reiniciar

h

Desorganizar

S

Juego de rompecabezas

En la parte izquierda se podra
encontrar un tablero con sus
fichas  desordenadas,  para
completarlo se tendra una guia
en la parte derecha para poder

resolver el  rompecabezas,

) también se puede elegir el nivel

de complejidad que se desee.



Sudoku

Cuarta actividad del médulo de matemaéticas

Sudoku

Juego de sudoku

Este se juega en una cuadricula
de 9 cuadrados, cada cuadrado
estd compuesto de 3 x 3
espacios. Cada fila, columna vy
cuadrado debe completarse con
los numeros del 1 al 9, sin
repetir ningdn numero dentro

de la fila, columna o cuadrado.



Quinta actividad del médulo de matemaéticas

Rompecabezas deslizante

Inicial

Juego de deslizante

En la parte inferior se
podra encontrar un tablero
con los numeros del 1 al 7,
esto para que sirva de guia
sobre como debe quedar al
finalizar el juego, ya que se
aprende la estructura, se

puede jugar



= 0, Vista docente

Crud en la vista principal

Cuando se ingresa con el rol de docente,
este podra visualizar el listado de los
estudiantes directamente en la pagina o
descargando el listado, este listado sera
accesible presionando el boton morado

que dice 'Exportar’ y también tendra la

opcion de agregar estudiantes vy
modificar la informacion de estos,
ademas el docente podra ingresar a las

actividades en el panel a su izquierda.

@ Sign to all

v 1 Inicio

Sobre Nosotros

Cerrar sesion

« Actividades
de espaiiol

Memorama
Abecedario
Vocabulario
Rompecabezas

Ahorcado

Actividades

> de
matamaticras

Estudiantes

Identificacion Nombres

1 Juanpa

2 Carios

Mostrando del 1 al 2 de 2 estudiantes <<

En total hay 2 estudiantes.

Apellidos

Gutlerrez

Curso

Q. Buscar...

Acciones




= 7. Pagina Sobre nosoiros

Conoce al equipo

En el ment de la parte izquierda Conoce un poco mas sobre nosotros ..
encontrara el apartado de “"sobre
Dezamollar el médule de matematicas y espanol para grados de primaria para el protofipo de |a plataforma digital Sign To All que

nOSOtI‘OS" en donde podré conocer un busca el apoyo en el aprendizaje de nifios con discapacidad audiliva de! Colegio Pablo de Tarso.
poco mas del proyecto.

Dentro de las colaboraciones es importanie resaltar el apoyo de los docenies y directivas del colegio Pablo de Tarso quienes nos
dieron de su tiempo para responder las encuestas y ademas nos facilitaron matenal que trabajan con los nifios. A la docente Yudy

Mamnaez quien es la directora de este proyecto, que desde su experiencia y conocimiento nos ha apoyado durante todo el proceso.




= 8. Cierre de sesion

Saliendo de la pagina

Una vez vya iniciada la sesion vy
terminadas las actividades 0
visualizacion de avances dependiendo
del rol, se presiona en el panel de la
izquierda el apartado de inicio y este
desplegara dos opciones 'Sobre nosotros’
y ‘cerrar sesion, y al seleccionar la
segunda opcion finalizariamos sesion.

Regresando al inicio de sesion.

@ Sign to all

~ 1ot Inicio

Sobre Mosotros

Cerrar sesion

» Q Actividades

Bienvenid{@, por favor ingresa tus datos para poder ingresar

Selecciona tu rol:

Curso hd ‘

Contrasefia L ‘




