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Resumen

El objetivo de este trabajo de grado es promover procesos de clasificacion y organizacion

de datos en los estudiantes de primero del Gimnasio Nuevo Bolivar, mediante la adaptacion
del software Splash como herramienta didactica, para mejorar la comprensién en los
procesos de recoleccion de datos y la construccion de tablas de conteo, dado que su
maestra titular observa que los estudiantes demuestran gran dificultad al momento de
analizar y clasificar datos dentro de las estrategias de aprendizaje propuestas en la guia de
trabajo, obteniendo tablas de conteo con informacion errada que comprometen la
comprension e interés por parte de los estudiantes de este grupo.

Todo esto permite plantear la siguiente pregunta problema, ¢ En qué medida se pueden
fortalecer los procesos de recoleccion de datos y construccién de tablas de conteo
de los estudiantes de grado primero del Gimnasio Nuevo Bolivar del municipio de
Soacha, apoyados en el software Splash como herramienta didactica facilitadora en
el desarrollo de un aprendizaje significativo?

Para ésto, se disefia una serie de estrategias didacticas que permiten contextualizar
las tematicas y la forma adecuada de construir tablas de conteo, dejando en evidencia
los resultados de cada una de las situaciones planteadas dentro de las diferentes sesiones
de trabajo, estos ejercicios se realizan con material concreto y la adaptacion del software
Splash, como recursos que despiertan el interés de los estudiantes y que ademas ayudan
a fortalecer los proceso en la formacién de un aprendizaje significativo.

Abstract
}

The objective of this degree work, is to promote data classification and organization
processes in the first-year students of the Gimnasio Nuevo Bolivar school, by adapting the
Splash software as a didactic tool and improve understanding in the data collection and
construction processes of counting tables, given that their main teacher observes that
students show great difficulty when analyzing and classifying data within the learning
strategies proposed in the work guide, obtaining counting tables with wrong information
that compromise understanding and interest by the students in this group.
All this allows us to pose the following problem question, to what extent can the processes
of data collection and construction of counting tables of the first grade students of the
Gimnasio Nuevo Bolivar, in the municipality of Soacha be strengthened, supported by the
Splash software as a tool and didactic facilitator in the development of meaningful
learning?

For this, a series of didactic strategies are designed that allow contextualizing the
themes and the appropriate way to build counting tables, revealing the results of each of
the situations raised within the different work sessions, these exercises are carried out with
concrete material and the adaptation of the Splash software, as resources that arouse the
interest of the students and that also help to strengthen the process in the formation of
meaningful learning.
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Por medio del presente escrito autorizo (Autorizamos) a la Universidad de
Cundinamarca para que, en desarrollo de la presente licencia de uso parcial, pueda
ejercer sobre mi (nuestra) obra las atribuciones que se indican a continuacion,
teniendo en cuenta que, en cualquier caso, la finalidad perseguida sera facilitar,
difundir y promover el aprendizaje, la ensefianza y la investigacion.

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de
la presente licencia se autoriza a la Universidad de Cundinamarca, a los usuarios de
la Biblioteca de la Universidad; asi como a los usuarios de las redes, bases de datos
y demas sitios web con los que la Universidad tenga perfeccionado una alianza, son:
Marque con una “X”:

AUTORIZO (AUTORIZAMOS) Sl NO
1. La reproduccién por cualquier formato conocido o por conocer. X

2. La comunicacion publica, masiva por cualquier procedimiento o
medio fisico, electronico y digital.

3. La inclusion en bases de datos y en sitios web sean éstos
onerosos o gratuitos, existiendo con ellos previa alianza
perfeccionada con la Universidad de Cundinamarca para efectos
de satisfacer los fines previstos. En este evento, tales sitios y sus
usuarios tendran las mismas facultades que las aqui concedidas
con las mismas limitaciones y condiciones.

4. Lainclusidn en el Repositorio Institucional. X

De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se
otorga a titulo gratuito por el maximo tiempo legal colombiano, con el propdsito de
que en dicho lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aqui
estipuladas y para los fines indicados, respetando siempre la titularidad de los
derechos patrimoniales y morales correspondientes, de acuerdo con los usos
honrados, de manera proporcional y justificada a la finalidad perseguida, sin animo
de lucro ni de comercializacion.

Para el caso de las Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, de manera complementaria,
garantizo(garantizamos) en mi(nuestra) calidad de estudiante(s) y por ende autor(es)
exclusivo(s), que la Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia en cuestion, es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como|
consecuencia de mi(nuestra) creacion original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) unico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro (aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcion a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el
derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
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Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones
contrarias al orden publico ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la
responsabilidad directa en la elaboracion, presentacion, investigacion y, en general,
contenidos de la Tesis o Trabajo de Grado es de mi (nuestra) competencia exclusiva,
eximiendo de toda responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales
aspectos.

Sin perjuicio de los usos y atribuciones otorgadas en virtud de este documento,
continuaré (continuaremos) conservando los correspondientes derechos
patrimoniales sin modificacién o restriccion alguna, puesto que, de acuerdo con la
legislacion colombiana aplicable, el presente es un acuerdo juridico que en ningun
caso conlleva la enajenacion de los derechos patrimoniales derivados del régimen
del Derecho de Autor.

De conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982 y el articulg
11 de la Decisién Andina 351 de 1993, “Los derechos morales sobre el trabajo son
propiedad de los autores”, los cuales son irrenunciables, imprescriptibles,
inembargables e inalienables. En consecuencia, la Universidad de Cundinamarca
esta en la obligacion de RESPETARLOS Y HACERLOS RESPETAR, para lo cual
tomara las medidas correspondientes para garantizar su observancia.

NOTA: (Para Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia):

Informacion Confidencial:

Esta Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, contiene informacion privilegiada,
estratégica, secreta, confidencial y demas similar, o hace parte de la
investigacion que se adelanta y cuyos resultados finales no se han publicado.
Sl NO x

En caso afirmativo expresamente indicaré (indicaremos) en carta adjunta,
expedida por la entidad respectiva, la cual informa sobre tal situacion, lo
anterior con el fin de que se mantenga la restriccion de acceso.

LICENCIA DE PUBLICACION

Como titular(es) del derecho de autor, confiero(erimos) a la Universidad de
Cundinamarca una licencia no exclusiva, limitada y gratuita sobre la obra que se
integrara en el Repositorio Institucional, que se ajusta a las siguientes
caracteristicas:

a) Estara vigente a partir de la fecha de inclusion en el repositorio, por un plazo de 5
anos, que seran prorrogables indefinidamente por el tiempo que dure el derecho
patrimonial del autor. El autor podra dar por terminada la licencia solicitandolo a la
Universidad por escrito. (Para el caso de los Recursos Educativos Digitales, Ia
Licencia de Publicacién sera permanente).
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b) Autoriza a la Universidad de Cundinamarca a publicar la obra en formato y/o
soporte digital, conociendo que, dado que se publica en Internet, por este hecho
circula con un alcance mundial.

c) Los titulares aceptan que la autorizacién se hace a titulo gratuito, por lo tanto,
renuncian a recibir beneficio alguno por la publicacién, distribuciéon, comunicacion
publica y cualquier otro uso que se haga en los términos de la presente licencia y de
la licencia de uso con que se publica.

d) El(Los) Autor(es), garantizo(amos) que el documento en cuestion es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
consecuencia de mi (nuestra) creacion original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) unico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro(aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcién a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el
derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones
contrarias al orden publico ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la
responsabilidad directa en la elaboracion, presentacion, investigacion y, en general,
contenidos es de mi (nuestro) competencia exclusiva, eximiendo de toda
responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales aspectos.

e) En todo caso la Universidad de Cundinamarca se compromete a indicar siempre
la autoria incluyendo el nombre del autor y la fecha de publicacién.

f) Los titulares autorizan a la Universidad para incluir la obra en los indices Y
buscadores que estimen necesarios para promover su difusion.

g) Los titulares aceptan que la Universidad de Cundinamarca pueda convertir el
documento a cualquier medio o formato para propésitos de preservacion digital.

h) Los titulares autorizan que la obra sea puesta a disposicion del publico en los
términos autorizados en los literales anteriores bajo los limites definidos por la
universidad en el “Manual del Repositorio Institucional AAAMO003”

i) Para el caso de los Recursos Educativos Digitales producidos por la Oficina de
Educacion Virtual, sus contenidos de publicacién se rigen bajo la Licencia Creative
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j) Para el caso de los Articulos Cientificos y Revistas, sus contenidos se rigen bajo
la Licencia Creative Commons Atribucién- No comercial- Sin derivar.
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Si el documento se basa en un trabajo que ha sido patrocinado o apoyado por una
entidad, con excepcion de Universidad de Cundinamarca, los autores garantizan
que se ha cumplido con los derechos y obligaciones requeridos por el respectivo
contrato o acuerdo.

La obra que se integrara en el Repositorio Institucional esta en el(los) siguiente(s)
archivo(s).

Nombre completo del Archivo Incluida

Tipo de documento

su Extension (ej. Texto, imagen, video, etc.)

Ej. Nombre completo del proyecto.pdf

1.
2.
3.
4.

En constancia de lo anterior, Firmo (amos) el presente documento:
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Resumen

El objetivo de este trabajo de grado es promover procesos de clasificacién y organizacion de
datos en los estudiantes de grado primero del gimnasio nuevo Bolivar, mediante la adaptacion del
software Splash como herramienta didactica, para mejorar la comprension en los procesos de
recoleccion de datos y la construccion de tablas de conteo, dado que su maestra titular de
matematicas observa que los mismos demuestran gran dificultad al momento de analizar y clasificar
datos dentro de las estrategias de aprendizaje propuestas por ella en su guia de trabajo, obteniendo
tablas de conteo con informacién errada que comprometen la comprension y el interés por parte

de los nifos y nifias de este grupo.

Al observar las dificultades presentas por este grado en general, se logra identificar que los
estudiantes no logran comprender la informacién de los datos obtenidos dentro de las encuestas
realizadas en las estrategias de aprendizaje, ni tampoco los clasifican adecuadamente en las
tablas de conteo disefiadas en la guia de trabajo, desviando su atencién por otras actividades
como el colorear todas las imagenes del instrumento didactico u opinar sobre otros temas; todo
esto permite plantear la siguiente pregunta problema, ¢ En qué medida se pueden fortalecer los
procesos de recoleccion de datos y construccion de tablas de conteo de los estudiantes de grado
primero del gimnasio nuevo Bolivar del municipio de Soacha, apoyados en el software Splash como

herramienta diddctica facilitadora en el desarrollo de un aprendizaje significativo?

Para esto se disefia una serie de estrategias didacticas que permiten contextualizar las
encuestas e intereses propios de los estudiantes de este grado y donde se pueden evidenciar los
procesos de recoleccién de datos y la forma adecuada de construir tablas de conteo, dejando

plasmados y de una forma mds aclara, los resultados de cada una de las situaciones planteadas
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dentro de las diferentes sesiones de trabajo. Estos ejercicios se realizan con material concreto y la
adaptacion del software Splash, como recursos que despiertan el interés de los estudiantes y su
maestra titular por participar de las actividades y que ademads ayudardn a fortalecer los proceso de

aprendizaje de las temdticas trabajadas.

Luego de aplicar las diferentes estrategias didacticas, logramos junto con su maestra titular,
evidenciar cierta mejoria en el desarrollo de las demds estrategias de aprendizaje planteadas en la
guia didactica e identificando nuevos métodos y recursos de comprensidn por parte de los
estudiantes, como lineas trazadas dentro de las tablas de conteo o el uso de sus lapices para

verificar correctamente la informacion alli suministrada.

Palabras clave:

Clasificacién de datos, estrategias diddacticas, organizacién de datos, software Splash, tablas

de conteo, recoleccidon de datos, estrategias de aprendizaje.
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Abstract

The objective of this degree work is to promote data classification and organization processes
in the first-grade students of the new Bolivar gym, through the adaptation of the Splash software
as a didactic tool, to improve the understanding of the data collection processes and the
construction of counting tables, given that their math teacher observes that they show great
difficulty when analyzing and classifying data within the learning strategies proposed by her in her
work guide, obtaining counting tables with erroneous information that compromise the
understanding and interest on the part of the boys and girls of this group.

Observing the difficulties presented by this grade in general, it is possible to identify that the
students fail to understand the information of the data obtained within the surveys carried out in
the learning strategies, nor do they classify them adequately in the tally tables designed in the
work guide, diverting their attention to other activities such as coloring all the images of the
didactic instrument or giving opinions on other topics; All this allows us to pose the following
problem question, to what extent can the processes of data collection and construction of
counting tables of the first-grade students of the new Bolivar gym in the municipality of Soacha be
strengthened, supported by the Splash software as a tool? Didactic facilitator in the development
of meaningful learning?

For this, a series of didactic strategies are designed that allow contextualizing the surveys and
interests of the students of this grade and where the data collection processes and the adequate
way of constructing counting tables can be evidenced, leaving reflected and in a way further
clarifying, the results of each of the situations raised within the different workshop sessions. These

exercises are carried out with specific material and the adaptation of the Splash software, as



resources that arouse the interest of the students and their main teacher to participate in the
activities and that will also help to strengthen the learning process of the topics worked on.
After applying the different didactic strategies, together with the teacher, we managed to
show some improvement in the development of the other learning strategies proposed in the
didactic guide and identifying new methods and resources of comprehension by the students,
such as lines drawn within the tally charts or the use of their pencils to correctly verify the

information provided there.

Keywords:
Data classification, teaching strategies, data organization, Splash software, and tally tables,

data collection, learning strategies.
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Introduccion

Esta investigacién tiene como fin, analizar las dificultades de comprensidn presentadas por
parte de los estudiantes de grado primero del Gimnasio Nuevo Bolivar, de acuerdo ala
preocupacién de su docente titular frente a los procesos de recoleccién de datos y construccion de
tablas de conteo en las estrategias de aprendizaje #1 y #2 de la guia de trabajo, material que fue
disefado por la misma docente titular del area de matematicas de este gradoy donde se abordan
las tematicas planteadas desde el plan de estudios institucional, dandole cumplimiento a los

requerimientos del MEN (Ministerio de educacidn nacional).

Las guias de trabajo suelen ser instrumentos disefiados a partir de diferentes paginas
encontradas en internet, las cuales plantean actividades de diferentes tematicas pero que no
estdn contextualizadas a la institucidon educativa directamente y terminan por acarrear
confusiones a los jovenes de este grado en el momento de querer analizar la informacion; esto no
les permite desarrollar efectivamente las estrategias solicitadas coloreando las tablas de conteo de
manera errdnea o distrayendo su atencidn en el solucién de la misma, entonces, éLas actividades
planteadas en la guia de aprendizaje, son lo suficiente claras para los estudiantes de grado

primero?

Cabe recordar que la contextualizacion de las temdticas es fundamental, segun lo sugiere los
lineamientos curriculares del ministerio de educacién nacional (MEN), a la hora de construir un
aprendizaje significativo y se deben plantear desde los interés propios de los estudiantes, en este
caso en particular, se evidencia esa problematica y se espera que las estrategias didacticas
disefadas para esta investigacidn sean pertinentes para la comprension y faciliten la elaboracion

de las actividades planteadas por la docente titular, ademas, se deben tener en cuenta los ritmos
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de aprendizaje que ciertamente no son los mismos para el grupo de estudiantes, porque el ritmo
es uno de los factores del rendimiento académico asociado a las condiciones fisicas del estudiante
y a su disposicién mental (Bedoya y Correa, 2007), por tal razon debemos incluir diferentes

estrategias que faciliten los diferentes niveles de comprension y ritmos de aprendizaje.

El desarrollo de esta investigacidn permite plantear situaciones reales de los estudiantes
frente a la recoleccion de datos y tabulacién de los mismos, llevdndolos de lo concreto a lo
abstracto, para ser analizado desde el nivel de comprension basico de los educandos, para luego
construir tablas de conteo y generar asi una perspectiva clara de los diagramas de barras, sin dejar
de lado recursos que son del interés de los nifios y nifias de este grado, como lo son materiales
coloridos y agradables para ellos y las nuevas tecnologias (software Splash) que incentivan la
participacién de todos en general, estas estrategias se traducen en realzar los niveles de calidad,

(Borrero 2017).
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Preliminares

e Planteamiento de problema

Esta investigacidn nace a raiz de la preocupacién de la docente titular del drea de
matematicas de grado primero, frente a los procesos en la construccién del pensamiento aleatorio
y sistemas de datos por parte de sus estudiantes, donde se han reflejado dificultades a la hora de
desarrollar las actividades planteadas en sus estrategias didacticas y puntualmente en los procesos

de recoleccion de datos, construccion de tablas de conteo y graficacién de diagramas de barras.

Cabe recordar que las estrategias didacticas deben ser herramientas que conduzcan a la
formacidn del conocimiento y que ademas, faciliten la aplicacién de los procesos educativos para
alcanzar un aprendizaje significativo; el disefio de estas estrategias debe tener en cuenta
diferentes procesos en los ritmos de aprendizaje de los nifios y nifas; hay que llevar al estudiante
de lo concreto a lo abstracto para alcanzar el éxito educativo (Platén 514 aC.), esto indica que se
deben plantear desde situaciones concretas y contextualizadas para los estudiantes y que les
permita abordar las tematicas, estableciendo procesos de analisis, construccidon y comprension,

para asi formar un concepto claro de los temas planteados.

El gimnasio nuevo Bolivar es una institucion que faculta a sus docentes en la elaboracion de
estrategias diddcticas pertinentes para alcanzar el éxito educativo de los estudiantes, recursos que
en ocasiones se desvian del correcto desarrollo del proceso de aprendizaje y se construyen a partir
de situaciones descontextualizadas obtenidas de diferentes pdaginas encontradas en la red y que se
plasman en las guias didacticas para su posterior elaboracién durante las clases magistrales

impartidas por los maestros. En estas guias se deben registrar las competencias a desarrollar
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durante el periodo escolar, ademas de los temas, criterios de evaluacién, tiempo de desarrollo y
las actividades que apoyaran el proceso educativo.

Esto hace que se generen las siguientes preguntas: ¢Son suficientemente claras para los
estudiantes de grado primero las actividades que se plasman en las guias didacticas?, ¢Qué
estrategias didacticas se utilizan para fortalecer el proceso educativo de los nifios y nifias?, élas
estrategias diddcticas estan alcanzando la competencia planteada por el plan de estudios?,
ciertamente se necesita entender que habilidades y capacidades deben tener los maestros a la
hora de impartir el conocimiento matematico, y esto se puede evidenciar en el conocimiento
conceptual y las estrategias didactica que se articulan dentro del aula, estas habilidades son
adquiridas desde la formacién profesional de las universidad en cada uno de sus planes de
estudios y esta preparacién permite disefiar estrategias didacticas pertinentes para alcanzar un
aprendizaje significativo.

La problemadtica presentada en el grado primero del gimnasio nuevo Bolivar, es la dificultad de
los estudiantes al resolver situaciones de clasificacién y organizacidn de datos en las estrategias de
aprendizaje #1 y la comprensidn en los métodos de recoleccién de datos y la construccidn de
tablas de conteo en la estrategia de aprendizaje #2 de la guia didactica disefiada por la docente
titular del area de matematicas, donde los estudiantes debian realizar un proceso de andlisis de
informacidn acerca de una encuesta realizada en un contexto diferente al del salén vy
posteriormente la construccion de una tabla de conteo a partir de los datos obtenidos.

Al analizar el planteamiento de las actividades, en la estrategia de aprendizaje #1
encontramos que se realizé una encuesta sobre los juguetes que mas le gustan a los nifios y nifias
de grado primero de otra institucién, y donde los estudiantes del gimnasio nuevo Bolivar debian
contar los juguetes en la imagen de acuerdo a los gustos de los otros nifios y escribir la cantidad de

objetos en una tabla de registro dentro de la misma actividad. Luego en la estrategia de
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aprendizaje #2, debian colorear un cuadrito por cada juguete que contaron, el contraste de estas
dos actividades genera dificultad al momento de construir la tabla de conteo, donde los
estudiantes colorean mas cuadros o en otros casos, menos cuadros de los indicados en la primera
actividad, esto ocasiono confusién en los jovenes aprendices y dificultad en la comprensién de la
tematica.

Es aqui donde las estrategias pedagdgicas de los maestros permiten adaptar ciertos criterios
de mejoramiento para el entendimiento de las tematicas por parte de los nifios y nifias de los
grados iniciales, una gran proporcion de esta problematica se ve reflejada en la contextualizacion
de la estadistica con situaciones reales, esto demuestra que se carece de aplicacién (Jimeno,
2006), seria mas sencillo contextualizar estas encuestas con intereses propios del curso en
mencion, evidenciando los procesos de recoleccion de datos y posteriormente el disefio de la tabla
de conteo por parte de los estudiante, comprendiendo los pasos que se requieren para elaborar
un diagrama de barras que es una de las competencias a alcanzar dentro de este proceso.

Debemos recordar que los procesos de aprendizaje se deben llevar de lo concreto a lo
abstracto, donde los estudiantes deben construir su conocimiento a partir de situaciones reales
para lograr un mayor entendimiento, para este tipo de actividades debemos contextualizar las
tematicas a situaciones de interés propio de los estudiantes, por ejemplo los juguetes que a ellos
le gustan, los animales preferidos, programas de t.v., etc., donde los jévenes tengan la posibilidad
de identificar las preferencias de sus compafieritos y puedan construir tablas de conteo de manera
concreta, apoyados en software educativos (Splash) los cuales despiertan el interés de los nifios y
nifias en participar de manera mas activa de los ejercicios planteados para el desarrollo de las
temadticas, ademas de estimular la adaptacion de las Tic’s en los procesos educativos que también
permiten afianzar el aprendizaje significativo,y en conclusion, facilita el desarrollo de las demas

actividades propuestas en la guia didactica.
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e Pregunta problema.

¢En qué medida se pueden fortalecer los procesos de recoleccién de datos y construccion de
tablas de conteo de los estudiantes de grado primero del gimnasio nuevo Bolivar del municipio de
Soacha, apoyados en el software Splash como herramienta didactica facilitadora en el desarrollo de

un aprendizaje significativo?
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e Objetivos

v' Objetivo general

Promover procesos de clasificacion y organizacién de datos en los estudiantes de grado
primero del gimnasio nuevo Bolivar, mediante la adaptacidn del software Splash como
herramienta didactica, para mejorar la comprensién en los procesos de recoleccidn de datos y la

construccion de tablas de conteo.

v'  Obijetivos especificos

> ldentificar las debilidades de los procesos didacticos, que dificultan el analisis y la
comprension de los métodos de conteo y recoleccidon de datos, mediante la observacién
del desarrollo de las actividades propuestas por la docente titular.

» Implementar el uso de materiales concretos, que permitan la construccidn de tablas de
conteo y mejoren la comprensién de los procesos de recoleccion de datos por parte de los
estudiantes del grado primero.

> Adaptar el software Splash al contexto propio de los estudiantes, con el fin de facilitar el
proceso de recoleccion de datos y la elaboracién de tablas de conteo.

» Evaluar por medio de la observacion, el desarrollo de las actividades pendientes
propuestas por la docente titular, evidenciando los cambios frente a los procesos de

recoleccidn de datos y la construccién de tablas de conteo.
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e Justificacion

La razén que sustenta el inicio de esta investigacion, es la dificultad de los estudiantes de
grado primero de primaria del gimnasio nuevo bolivar, en la comprensién al momento de analizar
datos y desarrollar tablas de conteo basadas en la informacién obtenida, es posible notar la
veracidad de los instrumentos didacticos disefados con el fin de construir el pensamiento
aleatorio y sistema de datos de los estudiantes y puntualmente en el décimo item de los derechos
basicos de aprendizaje para grado primero de primaria, donde se ven reflejadas las metodologias y
procedimientos didacticos pertinentes, por parte del maestro, en la construccion de un
aprendizaje significativo y dando lugar al fortalecimiento de las habilidades matematicas

requeridas por MEN.

Se hace el estudio en este grado en especial, porque es el primer acercamiento a los
conceptos matematicos y que da pie para la formacion de las bases frente al conocimiento
matematico de los jévenes estudiantes de la nacion; quienes han presentado dificultades en la
comprension, analisis e interpretacion de datos, desde las diferentes situaciones propuestas por
los contextos propios de su entorno, desentendiendo y desconociendo las tendencias del
comportamiento social trabajados en el pensamiento aleatorio y sistemas de datos y derechos

basicos de aprendizaje.

Cabe resaltar que el docente es el eje del proceso educativo y es quien debe articular sus
conocimientos matematicos con el contexto en el cual se desenvuelven los educandos. En la
actualidad, la mayoria de maestros se basan en los métodos y herramientas suministrados por
libros de texto y planes de asignatura determinados por las instituciones y en este caso en
especial, guias disefiadas por los docentes del gimnasio nuevo Bolivar, apoyados en actividades

extraidas de paginas web, que conducen a los estuantes a realizar actividades abstractas sin
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fundamentacién pedagdgica, donde su Unico fin, es cumplir con el plan de estudios estipulado por
la institucidn educativa, marginando la investigacidn por parte de los docentes, que da lugar a
poder conocer el contexto escolar, el cual les permitiria plantear situaciones reales propias del
diario vivir de los educandos dando pie a la articulacién de los conceptos matematicos con los

intereses de los jévenes estudiantes.

Este es uno de los aspectos mas importantes dentro del pensamiento aleatorio y sistemas de
datos, existen dos mundos: el mundo de los objetos representantes y el mundo de los objetos
representados (Romero 2000), que demuestra la importancia del mundo concreto y el mundo
abstracto del cual hace parte los pensamientos matematicos con todas sus representaciones. Es
importante la construccién del concepto matematico a partir de situaciones concretas, para
generar la comprension de los educandos y luego llevarlos al plano abstracto donde le permitira

formar los conceptos propios de la matematica y asi generar un aprendizaje significativo.

En conclusién, identificaremos las estrategias didacticas utilizadas por la docente titular del
area de matematicas en grado primero, para la formacidn del pensamiento aleatorio y sistemas de
datos junto a los fundamentos de clasificacion y organizacidn de datos, estipulados en el décimo
derecho basico de aprendizaje estipulados por MEN, determinando las dificultades que este

proceso pueda arrojar.
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e Marco tedrico

v" Didactica matematica

Esta investigacion tendra en cuenta, la didactica utilizada por la docente titular del grado
primero en la institucidn educativa gimnasio nuevo Bolivar en la contruccion del pensamiento
aleatorio y sistemas de datos en los jovenes educandos y el fortalecimiento de los derechos
basicos de aprendizaje. Dentro de este ejercicio, se identificaran las estrategias que la docente
plantea para contruir un aprendizaje significativo, evidenciando los conocimientos y herramientas
adquiridas durante su proceso de formacion profesional y que se pondran a prueba con los nifios y

nifias de grado primero.

Observaremos el plan de estudios estipulado por la institucidon educativa y los materiales de
apoyo elaborados por la maestra para alcanzar los objetivos propuestos por la materia. Cabe
resaltar que este material de apoyo es elaborado por la docente y que constituye una herramienta
didactica en el proceso para alcanzar una educacion de calidad, ademas, el cual nos permitira
determinar la pertinencia y efectividad del mismo en crear un aprendizaje significativo, enfocado
en el desarrllo del pensamiento aleatorio y sistemas de datos y orientado al desarrollo del décimo

DBA en la recoleccién y andlisis de datos.

v Aplicacién y contextualizacién del pensamiento aleatorio y sistemas de datos por

parte de la docente de grado primero.

El papel de los programas de formacién docente, desempefian un rol fundamental al inculcar
a todos sus egresados la importancia de los pensamientos, en este caso, el del pensamiento

aleatorio y sistemas de datos; el cual construye conceptos propios y fortalece a los demas
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pensamientos matematicos, todo esto a partir de la historia y la interaccion de la humanidad con
la interpretacion y tabulacién de datos, que permite predecir tendencias o eventos dentro de la
probabilidad identificada en los procesos de tabulacién. La base para lograr un aprendizaje
significativo del pensamiento aleatorio se da a partir de la didactica adquirida en la instituciones
de formacidén docente, demostrando la idoneidad de los procesos de profesionalizacién, que
permite ubicar las tematicas del drea dentro de contextos propios de los nifios y nifias de
determinado grado, asi logrando un desarrollo cognitivo eficaz y de calidad que es lo que los

estandares educativos quieren alcanzar.

Hoy en dia se puede observar que los docentes se apoyan de las paginas web para extraer
informacidn de las diferentes tematicas estipuladas por los planes de estudio y que se deben
adecuar de acuerdo a su edad y nivel de comprensidn, pero no podemos desconocer que aun se
continua con los procesos abstractos aritméticos que se han manejado por muchos afios. Cabe
recordar que el grado primero es la base del proceso educativo y que los conceptos mal
fundamentados que aqui se den, generaran problemas en el entendimiento de todos los
pensamientos matemadticos de los grados superiores y que actualmente se ven reflejados en el
desinterés que existe de la mayoria de los jovenes por la matemadtica, sus conceptos y

aplicaciones.

Es importante determinar la influencia de los procesos formativos docentes en la construccion
de las estrategias didacticas pertinentes y contextualizadas en el desarrollo de los procesos
educativos, de aqui recomendar y aplicar actividades propias y pertinentes para los estudiantes de
este grado en particular, teniendo como base el desarrollo del proceso de investigacién junto a las

propuestas pedagogicas planteadas por el mismo.
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v/ Pensamiento aleatorio y sistemas de datos en los estudiantes de grado primero.

» Fundamentos del pensamiento aleatorio.

El pensamiento aleatorio y sistemas de datos, es la capacidad de entender la relacién del azar
y la probabilidad de cualquier evento pueda suceder, ademas de las relaciones de conteo y analisis
de datos. A partir del pensamiento aleatorio se pueden apoyar la comprensién de los demas
pensamientos matemadticos, por ser una base para la recoleccién de datos de otras disciplinas
diferentes a las matematicas, de aqui la importancia de la profundizacién y la didactica que deben
usar los maestros de los grados iniciales en la orientacidn de la matematica, todo esto para lograr
despertar el interés y posibilitar la aplicacion de los conceptos matematicos aprendidos al

contexto en el cual se desenvuelven los estudiantes.

> Desarrollo del pensamiento aleatorio y sistemas de datos.

La pedagogia de la maestra encargados de orientar el area de matematicas en el grado
primero de primaria, es la herramienta que posibilita el buen desarrollo y la correcta formacion de
los conceptos propios del pensamiento aleatorio y sistemas de datos. Es vital que los estudiantes
de los primeros niveles entiendan y construyan su pensamientos aleatorio a través de sus
maestros, no solo de quien orienta la matematica, si no de las demas dreas involucradas en el
proyecto educativo institucional (P.E.l.), esto solo se logra creando un ambiente propio de los
intereses de los educandos, que en ocasiones, espera contar con laboratorios adecuados para la
practica matematica, pero, que mejor laboratorio de practica que el mismo contexto social en el
gue conviven diariamente los estudiantes. Salmerdn, Gutiérrez, Salmerdn, (2009), plantean que la
matemadtica es mucho mas facil de aprender practicando juegos, ya que el juego es un aspecto

natural en los nifios y nifias de los primeros grados.
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> Aplicacion y contextualizacion del pensamiento aleatorio y sistemas de datos por

parte de los estudiantes de grado primero.

Muchas veces las matematicas quedan marginadas al desarrollo de algoritmos propuestos
desde las planeaciones institucionales y que no permiten construir un aprendizaje significativo.
Desde la formacién docente, se evidencia la importancia de contextualizar los conceptos, no
solamente los matematicos, sino la educacién en general. En la mayoria de los casos, los maestros
se enfocan en la solucidon de material de apoyo (guias, libros, cartillas, etc.) que contextualizan
aspectos abstractos desconocidos por los estudiantes y que terminan por confundir la practica

matematica y el desarrollo de los pensamientos.

La pedagogia busca dar habilidades a los docentes para que puedan adaptar los contextos a
las tematicas necesarias para la comprension de los conceptos y logre asi, un aprendizaje
significativo. Los intereses de los nifios y nifias de esta edad, son un laboratorio ideal para la
practica y desarrollo del pensamiento aleatorio y sistemas de datos, es en ésta edad que se
despierta el interes por la investigacion, y que mas, que llevar a los jovenes estudiantes a explorar
e indagar por diferentes situaciones propias de su contexto y que ademas, pudieran estar en la
capacidad de tabular todos esos datos, con el fin de crear tablas de registro o diagramas de datos
que permitan evidenciar sus procesos investigativos y asi generar la comprension de todo el

proceso del pensaiento aleatorio y sistemas de datos.

v Estrategias pedagdgicas y didacticas para grado primero.
> Metodologia.
La realidad consiste en analizar, interpretar y completar graficas informativas, dejando de lado

el conocimiento de secuencias matematicas y los fundamentos de la formacién del pensamiento

aleatorio y sistemas de datos. Fernandez, Gdmez, Gutiérrez, Jaramillo, Orozco (2004), juntos
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plantean, que el maestro es un actor influyente en la formacién educativa de los estudiantes, esto
nos permite entender que la preparacidn del docente es fundamental para la orientacién del
proceso de aprendizaje ya que da herramientas pedagdgicas para plantear procesos y actividades

mas significativas.

Se espera que esto cambie, que los docentes transformen y adapten los espacios escolares en
laboratorios de practica matematica, Salmerdn, Gutiérrez, Salmerdn, (2009), creen que es mejor
aprender la matematica jugando en la escuela, D’Amore y Fandifio (2001) plantean que la
matematica es la vida dentro de la escuela, determinando que el espacio donde pueden entender
e interactuar con los conceptos matematicos, es durante el tiempo que estdn en las instituciones

educativas orientados por sus maestros.

» Conceptos matematicos.

Las instituciones se fundamentan en modelos pedagdgicos constructivistas, donde se debe
adaptar el contexto para que los estudiantes construyan su propio conocimiento. D’Amore y
Fandifio (2001) estan de acuerdo que la escuela es el mejor espacio para aprender, pero esto se

logra con una buena contextualizacion de las tematicas y la preparacion adecuada de los docentes.

Los maestros son los orientadores permanentes del proceso de formacidn cognitiva y deben
poseer los fundamentos necesarios para contextualizar la matematica, Montaiia, Pérez y Torres
(2016), senalan las dificultades que presentan muchos de los estudiantes de grados basicos de
primaria (cuarto y quinto) con respecto al entendimiento y desarrollo del pensamiento numérico,
ademas, indican la importancia de la base que forma el concepto de numero en el desarrollo de

los demads pensamientos matematicos.
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> Pedagogia.

Es la habilidad de los docentes para adaptar los contextos en pro de generar la construccion y
comprension del conocimiento de cada uno de los estudiantes, Moncho y Morales (2009) creen
gue los objetivos propuestos por la instituciones gubernamentales de educacién, no han sido
alcanzados, porque el conocimiento y las habilidades necesarias de ensefanza por parte de los
docentes no es completa y dificulta el proceso educativo de los estudiantes, esta perspectiva es
muy comun pero en su mayoria se centra en los grados superiores, olvidando que las bases se

construyen desde los grados iniciales.

> Didactica.

Ciertamente la habilidad del maestro en transmitir el conocimiento a sus estudiantes
ayudados en estrategias interesantes y llamativas, es una fortaleza que solo la preparaciény
experiencia lo permite, D"Amore (2005), cree que la didactica, “Es la motivacion para que el
estudiante aprenda” y es la habilidad del maestro, donde se refleja en crear ambientes y contextos
propios de los intereses de los estudiantes para mantener motivado y atento a todos sus

aprendices.
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e Marco legal
v"  Normatividad educativa en Colombia.

> Ley115

La ley 115 del 8 de febrero de 1994, determina las normas para la prestacién del servicio de
educacion publica derogando en el articulo 2°, a las instituciones estatales y privadas en prestar el
servicio publico educativo de acuerdo a los paramentos planteados en el articulo 68 de la
constitucién nacional de Colombia. En el articulo 11° reglamenta la implementacién de niveles

educativos, que deben ser como minimo tres, clasificados de la siguiente manera:

o Preescolar.

o0 Basica:
basica primaria.
basica secundaria.

o Maedia.

Ademas, se encuentra en el articulo 20 los objetivos generales de la educacion basica, que
enmarcan los criterios necesarios para una educacion de calidad. En el articulo 21 numeral g, se
hace referencia a las habilidades matematicas,”El desarrollo de los conocimientos matematicos
necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos légicos
elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos;” fundamentando a la matemadtica, como un drea del

conocimiento fundamental en la educacién bdsica primaria en su articulo 23.
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> Ley715.

En la ley 715 de diciembre 21 de 2001, se estipulan las normas minimas para la prestacion del
servicio educativo en la Republica de Colombia; en el capitulo Ill de dicha ley se determina la
construccion del “Proyecto Educativo Institucional” (P.E.l.), el cual permite evaluar permanente los
procesos educativos y adecuar los necesarios para el mejoramiento constante de la educacién

dentro del territorio nacional.

El servicio educativo serd prestado dentro de instituciones administradas por personal
directivo docente, quienes, de acuerdo con los articulos ” 10.8 y 10.9 de la ley 715”, deben definir
y seleccionar el perfil docente de cada uno de los maestros, para las diferentes instituciones
educativas; ademads de asignar las asignaturas que deben orientar de acuerdo a su titulo

profesional.

> Lineamientos curriculares.

Esta propuesta nace de la renovacién curricular y analiza las nuevas estrategias planteadas
desde el ministerio de educacidn para fortalecer las competencias de cada uno de los estudiantes
participes del proceso educativo. También se busca, hacer de esta propuesta una guia para el que
hacer docente, enfrentando y planteando diferentes alternativas para los requerimientos del
Proyecto Educativo Institucional; todo esto con el fin de alcanzar las expectativas sociales frente a
los propuestas matematicas, donde los nifios y nifias tengan las capacidades de resolver
situaciones cotidianas que involucre a la matematica en general y que les permitan alcanzar un
nivel de educacién superior dando la posibilidad de progresar a la Republica de Colombia en

aspectos como la ciencia y la tecnologia.
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Desde los lineamientos curriculares se plantean diferentes inquietudes, que se espera, que la
comunidad educativa en general pueda responder y suministrar los elementos necesarios para dar

claridad y posibilidad de nuevas estrategias en la comprensidon y aplicacién de la matematica:

¢Qué son las matematicas?

éEn qué consiste la actividad matematica en la escuela?

éPara qué y como se ensefian las matematicas?

¢Qué relacion se establece entre las matematicas y la cultura?
¢Como se puede organizar el curriculo de matematicas?

¢Qué énfasis es necesario hacer?

=

¢Qué principios, estrategias y criterios orientarian la evaluacién del

desempeiio matematico de los alumnos?

Los anteriores aspectos estdn en marcados dentro de los lineamientos curriculares,
sustentados por diferentes corrientes pedagdgicas que indican la importancia de la didactica en la
formacién del conocimiento matematico y el papel del docente, quien cumple un rol importante
en la formacion del conocimiento matematico. El maestro debe poseer la habilidad de
contextualizar las tematicas y adaptarlas a las situaciones cotidianas de sus educandos, esto con el
fin de llevar la matematica a un campo de interaccidn e interpretacion real donde el estudiante
logre obtener un aprendizaje significativo apoyado en las diferentes didacticas y herramientas

tecnoldgicas.

Se puede evidenciar las sugerencias de los lineamientos curriculares frente a las capacidades
de los profesores: Hacer matemadticas implica que uno se ocupe de problemas, pero a veces se

olvida que resolver un problema no es mas que parte del trabajo; encontrar buenas preguntas es
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tan importante como encontrarles soluciones.”, ademas de conducir todo este conocimiento en la

profundizacion de los procesos, conocimientos basicos y el contexto matematico.

Dentro de los conocimientos basicos planteados por los lineamientos curriculares, se
encuentra el pensamiento aleatorio y sistemas de datos, que son las bases de la formacién de los
conceptos matematicos y que dan la capacidad de analizar, interpretar y construir sistemas de
datos relevantes al pensamiento aleatorio y sistemas de datos , ademas resalta la importancia de
este pensamiento, por tal motivo se indica que: “El pensamiento aleatorio y sistemas de datos
lleva a los docentes y educandos a niveles de exploracidn e imaginacién necesarios para la
formacién integral de los estudiantes.” Esto parte desde los primeros grados de educacidn y son
los pilares de los fundamentos matemadticos que veran durante los diferentes niveles especificados
en la ley 115 de1994, donde se busca que se planteen situaciones matematicas que permitan la
resolucidn de problemas por parte de los estudiantes para asi ir adquiriendo confianza en el uso
de las mismas, todo esto de la habilidad de sus maestros y el planteamiento del que hacer docente

frente a la didactica y la pedagogia propia de esta area.

> Estandares curriculares.

Los estandares curriculares se establecen como una”guia sobre lo que los estudiantes deben
saber y saber hacer con lo que aprenden”, indicando como fortalecer los pensamientos
matematicos que han estado fundamentados en contenidos de la época de los setenta, donde la
matematica se basaba en la abstraccion memoristica de”un listado mas o menos largo de
contenidos matematicos —hechos, definiciones, propiedades de objetos matematicos, axiomas,
teoremasy procedimientos algoritmicos”, que no permitian desarrollar el conocimiento
matematico en buena medida y dificultaba su aplicacién en los diferentes contextos sociales. Para

alcanzar un aprendizaje significativo de los conceptos matematicos, estos deben plantearse desde
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diferentes situaciones que necesiten de una solucion, porque “Las competencias matematicas no
se alcanzan por generacidn espontanea, sino que requieren de ambientes de aprendizaje
enriquecidos por situaciones problema, significativas y comprensivas, que posibiliten avanzar a
niveles de competencia mas y mas complejos.”, y todo esto parte de la pedagogia propia de los
docentes preparados para esta area, quienes deben plantear diferentes soluciones conceptuales y
procedimentales ya adquiridas desde su preparacidn profesional en las instituciones dedicadas a la

formacion docente.

En los estdndares bdsicos de competencias en matematicas se tiene en cuenta el
planteamiento de los pensamientos matematicos, establecidos en los lineamientos curriculares
del ministerio de educacién nacional; en este documento, se ubican el pensamiento aleatorio y
sistemas de datos como referente de investigacion y profundizacién acerca de las practicas
pedagdgicas de los maestros de grado primero en basica primaria, que ciertamente son, la base de
la formacidn de conceptos matematicos ademas de estar ligados a los demas pensamientos

matematicos.

Los estandares basicos en competencias matematicas estdn organizados por ciclos educativos

de la siguiente manera:

Primero a tercero.
Cuarto a quinto.
Sexto a séptimo.
Octavo a noveno.

Décimo a undécimo.

Ademas de especificar las competencias basicas de los diferentes pensamientos matematicos:



A continuacidn veremos los estandares basicos de aprendizaje estipulados por el ministerio de

educacion nacional referentes al pensamiento aleatorio y sistemas de datos:

Cuadro #1

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos

¢ Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los presento en tablas.

¢ Interpreto cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.

¢ Describo situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

* Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y
diagramas de barras.

¢ |dentifico regularidades y tendencias en un conjunto de datos.

¢ Explico —desde mi experiencia— la posibilidad o imposibilidad de ocurrencia de eventos
cotidianos.

e Predigo si la posibilidad de ocurrencia de un evento es mayor que la de otro.

* Resuelvo y formulo preguntas que requieran para su solucion coleccionar y analizar datos

del entorno préximo.
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Fuente estandares curriculares MEN

Y que nos permite especificar las habilidaes que deben alcanzar cada uno de nuestros educandos

en relacion al pensamiento aleatorio y sistemas de datos del grado primero, los cuales los
docentes basados en su preparacidn, experiencia y estrategias didacticas deben alcanzar junto

con sus estudiantes.



35

» DBA matematicas grado primero de primaria 2016.

Los DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje) son planteamientos disefiados desde el ministerio
de educacion, con el fin de crear una estructura educativa que facilite y oriente el que hacer
docente y permita la compresiéon de la comunidad educativa frente a los conceptos matematicos;
esta estructura tiene como objetivo general alcanzar una educacion de calidad a partir de la

contextualizacidn de los procesos en las diferentes situaciones sociales.

Los DBA estan estructurados de la siguiente manera:

Cuadro #2

El enunciado: El enunciado referencia el aprendizaje estructurante
para el area.

Las evidencias de aprendizaje: Las evidencias expresan indicios claves
gue muestran a los maestros si se esta alcanzando el aprendizaje expresado en el
enunciado.

El ejemplo: El ejemplo concreto y complementa las evidencias de

aprendizaje.

Fuente DBA Matemdticas grado primero

Y fueron disefiados para cada uno de los diferentes grados; en este caso analizaremos los
disefados para el grado primero de primaria y puntualmente el décimo DBA, que encierra todos
los procesos de recoleccidn, clasificacion, representacion, construccion de tablas de conteo,
analisis e interpretacién de la informacién, que permiten el desarrollo del pensamiento aleatorio y

sistemas de datos de acuerdo a la capacidad y edad de los estudiantes.
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Estos conceptos deben ser orientados por los maestros, quienes deben tener una preparacion
adecuada para interpretar, proponer y argumentar los DBA, y asi alcanzar los objetivos

planteados, que es construir una educacién de calidad.

e Marco geografico

El gimnasio nuevo Bolivar se encuentra ubicado en la comuna 2 en el municipio de Soacha,
esta comuna esta ubicada en la parte central y forma parte del casco urbano municipal. Su

ubicacién geografica es de: Latitud 4.5864° norte y Longitud -74.2205° oeste

Soacha limita al norte con los municipios de Mosquera y Bojaca, al sur limita con los
municipios de Pasca y Sibate, al oriente limita con la ciudad capital de Colombia, Santafe de
Bogota y al occidente con los municipios de Granada y San Antonio del Tequendama, dando forma
a una mezcla de zonas rurales y urbanas que conforman una variedad de culturas y contextos

sociales propios de la zona.

La institucion que hace parte de esta investigacidn forma parte del casco urbano y acoge a
estudiantes de las diferentes zonas residenciales del sector, ya que se encuentra cerca de una gran
cantidad de urbanizaciones de interes social, comprendidas entre casas y apartamentos que llevan

alrededor de veinte afios de construccion.

El gimnasio nuevo Bolivar es una institucion educativa de caracter privado, que lleva
funcionando 15 afios en el sector y es reconocida dentro de la comunidad educativa del municipio
de Soacha por la labor educativa que ha prestado a diferentes familias interesadas en la educacién
de sus hijos e hijas y por el buen nivel que en ainos anteriores habia logrado de acuerdo a las

pruebas de estado aplicadas.
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Antecedentes

La matematica es una de las disciplinas que fundamenta el funcionamiento de la sociedad y
permite plantear soluciones a situaciones problema; esto es una de las razones que muestra la
importancia de entender y desarrollar sus conceptos basicos, y la necesidad de aplicarlos en
todos los contextos sociales; segiin Corbalan (1995), “la esencia de las matematicas esta en los
razonamientos, no en los nimeros....”, pero realmente, se ha convertido en un aspecto poco
atractivo para la mayoria de personas en Colombia, esto lleva a cuestionar la razén del desinterés
por aprender matemadticas, ya que desde muy pequefios se encuentran dificultades en la
comprension vy el desarrollo de los pensamientos matematicos necesarios para la resolucién de
problemas en diferentes contextos. Se debe tener en cuenta que los primeros acercamientos al
area se realizan de la mano de los maestros de basica primaria, quienes orientan los procesos de
formacién dentro de los centros educativos y entregan a los jévenes estudiantes, todo el

conocimiento y la experiencia pedagégica en la formacidn de los conceptos bdsicos matematicos.

Todos los pedagogos deben estar preparados, para generar el conocimiento necesario de los
nifios y nifias de la sociedad. En este campo, existen aspectos muy importantes en la formacion
docente, los cuales permiten alcanzar un buen desempefio académico de los jovenes aprendices;
estos son: la didactica, las matematicas y la pedagogia, pilares fundamentales de la educaciodn,

pero équé tan preparados estan los maestros de basica primaria en estos aspectos?

La formacién docente es de gran importancia en el campo educativo, (Gémez 2014, Gil Chaves
2016, Riscanevo y Jiménez 2017) determinan que, son los profesores quienes acompanian el
proceso educativo de los futuros transformadores de sociedad y las estrategias que utilicen son

importantes para la aprensidn y aplicacidn de conceptos matematicos. Es dificil creer que
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personas con poca preparacién puedan desarrollar un buen ejercicio educativo en el drea de la
matematica, y de paso, que esa poca preparacion construya empatia hacia las matematicas por

parte de los estudiantes.

La didactica es una de las herramientas que facilita el planteamiento de situaciones
matematicas, (Gdmez 2014), indica que esta habilidad se adquiere durante los procesos de
formacidn docente en las universidades y centros educativos destinados a la preparacién de
profesores, pero, é¢son suficientes los procesos formativos docentes dentro de estas instituciones?
Seria importante indagar sobre los procesos de formacidn y preparacion de los maestros que
orientan matematicas en los grados iniciales y determinar la idoneidad del perfil docente frente a

estos requerimientos.

La simplificacidn y contextualizacidn de la matematica, nace de todos aquellos actores que las
imparten y orientan; en el dmbito escolar, esto compete a los docentes titulares del area, quienes
son los orientadores formadores del conocimiento de los estudiantes; segln los articulos 10.8 y
10.9 de la ley 715, se debe definir y seleccionar el perfil docente de cada uno de los maestros,
para las diferentes instituciones educativas; ademds de asignar las asignaturas que deben orientar
de acuerdo a su titulo profesional. La formacién profesional de los docentes es una pieza clave en
la construccidn de los pensamientos matemadticos exigidos por las entidades gubernamentales de

la republica de Colombia, para alcanzar un aprendizaje significativo y una educaciéon de calidad.

Articulo 10.8 y 10.9, Capitulo Ill, Decreto 1278, Ley 715 de 2001. Republica de Colombia.

La formacidn inicial es base para el futuro de la juventud y de la futura transformacion social,
y es en este momento de la vida, donde se aprende de una manera mas facil, Salmerdn, Gutiérrez,
Salmerdn, (2009) proponen didacticas donde los nifios aprendan jugando las matematicas y

formen sus conceptos a partir del juego. Debemos tener en cuenta que el maestro hace parte de



esta formacion y es un actor influyente en el proceso educativo, Fernandez, Gomez, Gutiérrez,
Jaramillo, Orozco (2004), “Todo cuanto el maestro piensa y cree sobre su labor pedagdgica tiene
una gran incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje” haciendo un eje formativo al

docente encargado.

Por esta razén es importante identificar las falencias en los procesos educativos, frente a las
herramientas didacticas de la maestra, en la formacidn del pensamiento aleatorio y sistemas de

datos aplicados a los estudiantes del primer grado.

39
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Marco metodolégico

El proceso metodoldgico esta basado en la investigacion cualitativa , que nos permitira
tomar diferentes criterios pedagégicos y didacticos para luego contrastarlos en la institucion que
apoyara el desarrollo de esta investigacidn, indagaremos e identificaremos las didacticas y los
proceso metodoldgicos utilizados por la maestra que orienta el pensamiento aleatorio y sistemas
de datos en grado primero, con el fin de determinar la comprensién, aplicacion, contextualizacion
y transformacion del conocimiento por parte de los estudiantes, hallando una posible relacién
entre los conceptos de formacion y el bajo desempefio en el desarrollo del pensamiento aleatorio
en los estudiantes de primer grado de primaria, ademas, de aplicar diferentes instrumentos de
recoleccion de datos desarrollados por los estudiantes del grado en cuestion, que permitan
identificar el proceso de construccion del aprendizaje significativo por parte de la docente titular,
centrandonos en el décimo DBA de matematicas, que apunta a la clasificacién y organizacion de
datos, a la representacion de tablas de conteo y pictogramas, ademas del analisis y comprension

de la informacién para responder a simples cuestiones a cerca del tema.

La investigacion documental se basa en la habilidad de contrastar informacidny la
experimental que nos permite analizar la influencia de diferentes variables sobre la poblacién
objeto de estudio, esta es la razdn por la cual se usara este tipo de metodologia, que ademds

fundamentara la hipétesis que se plantea.

Existen diferentes puntos de vista con respecto a la metodologia educativa que se aplica
dentro de las aulas, la mayoria de investigaciones se han centrado en grados de bdsica secundaria
desviando la atencién de los grados iniciales que, en realidad, son la raiz de los problemas de los

estudiantes de secundaria.
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Para esta investigacion se debe explorar diferentes aspectos que influyen en la construccion

del pensamiento aleatorio y sistemas de datos en el primer grado, entre estos se encuentran:

e Ministerio de educacion:
Leyes.
Decretos.
Articulos.
e |nstituciones:
Organizacion institucional.
Asignacion cargas académicas.
e Maestra:
Formacién profesional:
Programa de formacion docente.
Planes de estudios en la corporacidn universitaria minuto
de Dios.
Metodologia:

Didactica.

=

=

Pedagogia.

=

Materiales de apoyo:
Guias.

Libros.

=

Cuadernos.

=

Evaluaciones.

Contextualizacion de las tematicas.

=
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Todos estos aspectos, permitiran identificar la influencia del docente frente a los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de educacidn primaria, iniciando desde la preparacion
de la docente en el campo de los pensamientos matematicos, pasando por la organizacion y
ubicacidn de la maestra de acuerdo a su perfil profesional, hasta ver reflejadas las herramientas
metodoldgicas para la orientacién y formacion del pensamiento aleatorio y sistemas de datos en el
grado primero.

Las estrategias metodoldgicas las estableceremos desde los recursos utilizados por la maestra
que orientan el area de matematicas en el primer grado, como: guias, cuadernos, libros de texto,
actividades, etc., complementando con didacticas alternas que apoyen y fortalezcan el aprendizaje
significativo.

Esta informacién permitira determinar que tanta influencia tienen las estrategias pedagdgicas
con respecto a la formacion del pensamiento aleatorio y sistemas de datos; la informacién sera
extraida de la institucidon educativa gimnasio nuevo Bolivar, donde se facilita la recoleccién de
datos y la delimitacidn el grupo de estudiantes objeto de estudio de acuerdo a las metodoldgias

utlizadas por su profesora.

Los resultados de esta investigacidn revelaran la incidencia del maestro en la formacion del
conocimiento matematico y su aplicacion en los diferentes contextos sociales, determinando la
necesidad de transformar las metodologias didacticas en el area de matematicas dentro de los

procesos de formacion inicial.

Procesos de ejecucion:

e Documentacion: Las fuentes de informacidn que se tendran en cuenta son:

Planes de asignatura del gimnasio nuevo Bolivar.
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Pedagogias disefiadas para el desarrollo del pensamiento aleatorio.
Didacticas orientadas hacia el pensamiento aleatorio.
Politicas educativas del ministerio de educacién.
Talleres para estudiantes a cargo de docentes seleccionados en la
caracterizaciéon
Cuadros comparativos de los resultados que arrojen los
instrumentos de medicion
Instrumentos de recoleccién de informacion: Los instrumentos seran los disefiados
por la docente titular para la formacién del pensamiento aleatorio y sistemas de
datos, apoyados de estrategias didacticas alternas para apoyar el proceso
educativo.
Definicién de variables a considerar en la investigacidon: Dentro de los materiales
propuestos por la docente titular, serdn analizados y se tendran en cuenta los
procesos de formacion conceptual, didactica, pedagégica y metodoldgica, frente a
la construccién del pensamiento aleatorio, enfocado hacia los grados de educacion
inicial y primera infancia, que son la base del entendimiento y comprension de la
matemdtica.
Definicién de categorias emergentes a partir de las lecturas que se van realizando:
Otros aspectos que se tendran en cuenta a lo largo del proceso son:
Politicas educativas
Disefios curriculares
DBA en matematicas
Planes de area de matematicas grado primero Gimnasio nuevo Bolivar.

Instrumentos didacticos.
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Consolidacién del proceso de analisis, comparaciony definicidon de resultados. Para

consolidar el proceso de investigacién, tendremos en cuenta el siguiente proceso:

Seleccién del material de investigacion:

(o]

(0]

Planes de estudio de programas de formacién de docentes
Politicas educativas

Estatutos docentes

Modelos pedagdgicos

Modelos curriculares

Resultados pruebas educativas nacionales e internacionales

Construccion de actividades para los estudiantes seleccionados como poblacién

objeto de estudio,

=

Revisién de la informacion:

o Lectura documentos

o Seleccién de informacidn relacionada a la investigacion

o Contrastacion

=

Organizacion de la informacion:

o Seleccién de la informacién relevante a la investigacion

o Clasificacién de la informacién: principal, secundaria y complementaria.

=

Andlisis de la informacion:

o Cuadros comparativos

o Tabulacién de resultados.

=

Conclusiones:

o Informe final.
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Capitulo 1

En este capitulo identificaremos el desarrollo del pensamiento aleatorio y sistemas de datos,
en los estudiantes de grado primero del Gimnasio nuevo bolivar del municipio de Soacha, en el
analisis de informacidn y procesos de recoleccidn de datos con el fin de construir tablas de
conteo, donde se reflejan los resultados obtenidos previamente en las actividades propuestas por
la docente titular del drea de matematicas en la guia didactica disefiada para este grupo de nifios y
nifias en general. Propuestas que cumplen con el plan de estudio institucional y los requerimientos
del ministerio de educacidn nacional en los estandares curriculares para el grado primero de

primaria.

e Delimitacidn geografica
El desarrollo de las actividades de investigacion, se llevaran a cabo en la institucion educativa
Gimnasio Nuevo Bolivar, centro educativo ubicado en la comuna dos del municipio de Soacha
Cundinamarca, zona urbana y que cuenta con todos los servicios publicos necesarios para la sana

convivencia.

El gimnasio nuevo Bolivar limita al norte con el barrio quintas de la laguna, zona residencial
del sector, que esta conformada por una serie de viviendas de interés social y que tiene mas de 20
anos de construccién. Hacia el sur limita con el barrio Maranatha, sector residencial conformado
por una serie de bloques de apartamentos de intereses social que fue construido hace mas de 10
afios. En el occidente limita con el barrio quintas de la laguna segundo sector, este conjunto de
casas de interés social fue construido alrededor de 15 afos y al oriente limita con la universidad de

Cundinamarca seccional Soacha y la cual lleva funcionando cerca de 10 afos.
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Esta institucion educativa es de cardcter privado y atiende a poblacion del sector, son pocos
los casos que se encuentran alejados de la comuna, pero se encuentran ubicados en zonas de
similares caracteristicas a la del colegio. El gimnasio nuevo Bolivar atiende a una poblacion infantil
ubicada entre los 4 a 18 afios de edad y que los ubica en grados de acuerdo a su nivel educativo y

de edad. Entre los cursos que maneja este centro educativo podemos encontrar:

» Preescolar: Kinder y transicion.
» Basica primaria: Primero, segundo, tercero, cuarto y quinto.
> Basica secundaria: Sexto, séptimo, octavo y noveno.

» Media vocacional: Décimo y undécimo.

e Delimitacién poblacional

Esta investigacidn se centrara en los estudiantes de grado primero de primaria de la
institucion educativa gimnasio nuevo Bolivar; nifios y nifias ubicados entre los 6 y 8 afios de edad,
quienes participan en este proceso investigativo junto con su docente titular, encargada de

orientar el drea de matemdticas en el grado a cargo.

El grupo estd conformado por 14 estudiantes, 6 nifias y 8 nifios, los cuales cursaron grados de
preescolar anteriormente, que les permitieron formar algunos conceptos propios relativos a las
matematicas y al pensamiento aleatorio y sistemas de datos, que rescataremos dentro de este
proceso investigativo de acuerdo al plan de estudios y que registraremos en las actividades que

llevaremos a cabo.
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Tabla #1
Estudiante Edad
1. Calderén Veloza Carlos Andrés 6 afios
2. Cepeda Cepeda Joel Steven 6 afios
3. Estupifian Martinez Samuel 8 aios
4. Herrera Gimez Sebastian Mateo 6 afios
5. Landinez Reyes Maria Isabella 7 afios
6. Molina Duarte José Angel 6 afios
7. Ojeda Rodriguez Cristopher Alejandro 7 afios
8. Orozco Laverde Salomé 7 aiios
9. Pifieros Garcia Martin Sebastidn 7 aiios
10. Quintero Arias Maytte Angel 7 afios
11. Reyes Pérez Maria Alejandra 6 afios
12. Rueda Parraga Luisa Verdnica 7 afios
13. Salazar Pedreros Luna Sofia 6 afios
14. Velandia Morales Tomas Matias 6 afios

Figura #1

upicacion por genero

Mifios  Mifias

Tabla #1 ubicacidn por género.

Nota Fuente: Elaboracion propia

10

Nota Fuente: Elaboracidn propia

Figura #2
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Edades
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1

mb afnos m7 anos @8 anos

Tabla #1 ubicacién por edades  Nota Fuente: Elaboracidn propia

Los grupos familiares de cada uno de los estudiantes, estan ubicados en los estratos 2 y 3 de
acuerdo a la escala nacional en la Republica de Colombia, niveles sociales que facilitan los recursos
econdmicos necesarios para que los jovenes estudiantes logren formar un buen nivel educativo.
Debemos tener en cuenta que estos rangos sociales también permiten que los padres tengan un
nivel educativo basico que les permite orientar las tematicas dentro de sus nucleos familiares y

faciliten la comprensidn de algunos conceptos escolares propios de este grado.

e Delimitacién temporal
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El presente proyecto de investigacion se centra en los estudiantes de grado primero de
primaria del afio lectivo 2021, todo esto rescatando la importancia de la formacién de habilidades
matematicas en esta primera etapa de educacidn. En una primera parte del proceso, haremos un
reconocimiento de los estudiantes y nos familiaricemos con ellos, para que los datos arrojados

sean del comportamiento normal y natural de cada uno de los estudiantes.

Esta investigacion se realizara de manera presencial en la instituciéon, ya que los procesos de
las clases virtuales alterarian los niveles de entendimiento por parte de los jévenes educandos y
podrian ser mediados por los acudientes dentro de sus hogares cambiando los resultados reales

en la recoleccidon de datos.

Durante la primera parte del aio, se realizaria el reconocimiento de cada uno de los
estudiantes esperando la aprobacién de la presencialidad en la institucion educativa, el afio 2021
se inicid con un proceso de virtualidad que de acuerdo a las indicaciones dadas por el ministerio
de salud y el ministerio de educacion nacional se iran dando pautas para retomar las clases de

manera presencial.

Las actividades de recoleccidon de datos se hardn hacia el segundo semestre del afio lectivo

coordinadas con la docente titular de este grado quien apoyarad el proceso investigativo.

A continuacidn veremos el disefio de guia de aprendizaje realizado por la docente titular del
grado primero, cumpliendo también con los requisitos de disefio de la institucién frente a la
elaboracion de este material de apoyo, donde se estipulan las competencias a desarrollar, los

contenidos, criterios de evaluacidn y tiempo previsto de elaboracidn en su primera parte.
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Imagen #1
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Buscamos la excelencia académica mediante el fortalecimiento de la fé, la cultura y la vida
GUIA DIDACTICA No. 4°

DIMENSION COGNITIVA CURS0: PRIMERO BIMESTRE: CUARTO

COMPENTEMNCIA PARA DESARROLLAR:

Capacidad para interpretar, argumentar y proponer actividades que le permitan entender el
concepto de multiplicacion, division, estadistica y unidades de tiempo aplicando todo esto en su
entorno con responsabilidad

CONTENIDOS

* Identifica el concepto vy el signo de la multiplicacion.
» Entiende gue hay datos que se pueden recolectar para graficarlos en un diagrama.
* Comprende el término reparticion.
CRITERIOS DE EVALUACION
* Resuelve ejercicios que requieren de la division de forma correcta.
» (Grafica datos en diagramas de barras.
* Resuelve ejercicios que requieren de la division de forma correcta.
Tiempo previsto: 4 bimestre

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

Identificamos dentro de este disefio de guia las competencias a desarrollar, indica que los
estudiantes entenderan el concepto de estadistica aplicandolo en su entorno con responsabilidad;
podemos inferir que las estrategias didacticas irdn enfocadas a la aplicacidn de la estadistica en el
contexto propio de los educandos para poder interpretar, argumentar y proponer situaciones
reales que le permitan entender los conceptos estadisticos en la construccién de diagramas

informativos.
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En los contenidos se evidencia la posibilidad de entender la existencia de datos, los cuales se
pueden recopilar para graficarlos en un diagrama de barras, esto nos indica que los estudiantes
abordaran situaciones que les permitan construir sus propios diagramas de barras con el fin de
contener los conocimientos propios de la tematica a trabajar requeridos en los criterios de

evaluacion.

A partir de estos planteamientos, se pueden visualizar espacios contextualizados para la
realizacion de actividades que permitan hacer un proceso de recopilacién de datos dentro de
tablas de conteo, que faciliten la interpretacion de la informacidon para luego graficarlas en un

diagrama que encierre el proceso realizado.

En el Gimnasio nuevo Bolivar se llama fase de elaboracién al concepto general de la temdtica a

trabajar, en la siguiente imagen veremos la fase de elaboracién propuesta en la guia didactica:

Imagen #2

Fase de elaboracion:
DG RAMA DE BARRAS

Un disgrama de barras, tambien conocido como grafico de barras o grafico de columnas, 25 uns
forma de representar graficamente un conjunto de datos o valores medianis barras rectangulares
de longitud proporcional 2 los waelorss representasdos.

Diagrama de _
& Construccion

barras

Las categorias estdan T Secoloca sobre el eja
representadas por horizontallas categorias
barras o rectdngulos o valores de las
_paralelos sl

i Eeamirant o5 54 i S el 5 Sobre el E—j:‘- wartical o

| osmor Ao fanchao) y e | colocan las frecusncias,
SIEUFS Sl tada pror 18 wsando una escala
Frosacune pecian oles coala cinliasgrosri, - adecuada
-~ T acada barra se le asigna
Las barras pusdon la altura gue le
e colocarse en forma corresponce SeEurn su

horizontal o wwertical - frecusarncia.
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EJERPLOY.
& Queé clase de mascota tienes?

o
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= 5
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Derra Zato Egaaro = Roador Repté Oira
Clase de mascota

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

En la fase de elaboracién identificamos el concepto de diagrama de barras que es la tematica
de las primeras estrategias junto con una grafica de ejemplo, donde podemos identificar el
lenguaje utilizado con los estudiantes de grado primero y la terminologia que los jovenes deben

abordar para el entendimiento del concepto.

Imagen #3

Estrategia de aprendizaje /il

- Cuanta los juguetes praferidos por los nifios de 1° grade y complata el cuadro

luguete

=
&
G
-

Conteo riI:'

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.



53

Las estrategias de aprendizaje son las actividades de apoyo que deben resolver los
estudiantes durante los procesos educativos, en esta estrategia de aprendizaje vemos los
resultados de los juguetes preferidos por los estudiantes de un grado primero no conocido y
donde los nifios y nifias del Gimnasio nuevo Bolivar tienen que tabular los datos recogidos

escribiendo el nimero de juguetes registrados en la tabla de conteo.

Imagen #4

Estrategia de aprendizaje #2

e Ahora en la grafica colorea un cuadrito por cada cuadrito que coloreaste

10+
9_._

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

En esta estrategia de aprendizaje #2, los estudiantes deben colear un cuadrito por cada

juguete de acuerdo a los resultados obtenidos en la estrategia anterior.

A continuacion veremos los resultados del trabajo realizado en la estrategia de aprendizaje #1
por parte de los estudiantes de grado primero, donde debian tabular los datos obtenidos en la

encuesta propuesta por la guia de trabajo, resultados que veremos en las siguientes imagenes.



Cuadro #3

Reporte grafico del desarrollo de la estrategia de aprendizaje #1 por parte de los estudiantes

de grado primero del Gimnasio nuevo Bolivar de Soacha Cundinamarca.

Fuente: Gufa diddctica elabora por |a docente titular del Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area

area de matematicas Alejandra Hincapié. de matemticas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia diddctica elabora por la docente titular del Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area

area de matematicas Alejandra Hincapié. de mateméticas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area
area de matematicas Alejandra Hincapié.

de matematicas Alejandra Hincapié.




Fuente: Guia didéctica elabora por la docente titular del Fuente: Guia diddctica elabora por la docente titular del drea

area de matematicas Alejandra Hincapié. de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area

area de matematicas Alejandra Hincapié. de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area

area de matematicas Alejandra Hincapié. L. ) X L
de matematicas Alejandra Hincapié.
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Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del Fuente: Guia diddctica elabora por la docente titular del drea

area de matematicas Alejandra Hincapié. de matematicas Alejandra Hincapié.

Nota Fuente: Elaboracidn propia

En la estrategia de aprendizaje #2 se reflejan los resultados obtenidos en la estrategia de
aprendizaje #1, donde tenian que construir la tabla de conteo relacionando la informacion
obtenida de la encuesta realizada en los estudiantes de un grado primero desconocido para el

grupo.

Cuadro #4

Reporte grafico del desarrollo de la estrategia de aprendizaje #2 por parte de los estudiantes

de grado primero del Gimnasio nuevo Bolivar de Soacha Cundinamarca.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de
drea de matematicas Alejandra Hincapié.
matematicas Alejandra Hincapié.




Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.




Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del

area de matematicas Alejandra Hincapié.
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Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de

matematicas Alejandra Hincapié.

Nota Fuente: Elaboracidn propia
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Podemos evidenciar las dificultades que presentan los estudiantes para relacionar la
informacidn, ya que en la primera estrategia no se presentan grandes problemas al tabular los
resultados de la encuesta con un alto porcentaje de efectividad al momento de desarrollar la

actividad.

Figura #3

Resultados del desarrollo de la estrategia de
aprendizaje #1

= Bien = mal

Diagrama de torta, porcentaje del cuadro #3, evidencias estrategia de aprendizaje #1

En cambio, al momento de elaborar la tabla de conteo en la estrategia de aprendizaje #2,
evidenciamos que no tienen suficiente claridad en el desarrollo de la misma, coloreando
erroneamente el disefio de la tabla de conteo y aumentando el nimero de estudiantes con una

tabla de conteo errénea.
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Figura #4

Resultados del desarrollo de |a estrategia de
aprendizaje #2

= Bien = mal

Diagrama de torta, porcentaje del cuadro #4, evidencias estrategia de aprendizaje #2

Los estudiantes sefialan mas cuadros de los obtenidos en la encuesta y elaboran una tabla con
datos no verdaderos, desvirtuando la informacién recopilada en la primera estrategia de

aprendizaje.

Centramos nuestra atencidn en el instrumento didactico donde evidenciamos que la
informacidén no es clara ni precisa para orientar a los estudiantes en el desarrollo de las
actividades, y donde previamente su docente habia realizado una clase magistral explicando la
forma de resolver la estrategia de aprendizaje e indicando que debian colorear los cuadritos de
acuerdo a la encuesta anterior, informacion que no fue bien recibida por los estudiantes, viéndose

en la forma equivoca por un gran parte de estudiantes en la solucion de la estrategia.
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Podemos determinar que los estudiantes no comprendieron el proceso de explicacion de la
docente o no pudieron relacionar la estrategia de aprendizaje #2 con los datos obtenidos de la

primera estrategia.

Capitulo 2

De acuerdo a lo anterior, disefiaremos estrategias didacticas pertinentes y claras para los
estudiantes de grado primero, donde se evidencie el proceso de recoleccion de datos y la

construccién de las tablas de conteo en relacién a los datos obtenidos en la primera instancia.

Es importante elaborar actividades que lleven a los nifios y nifias a comprender como se
plasman los datos dentro de las tablas de conteo, utilizando contextos concretos y reales para el
grupo de estudiantes junto con recursos que despierten el interés y animen en la participacion del
proceso. No podemos olvidar que los estudiantes deben ir de lo concreto a lo abstracto para

generar un aprendizaje significativo.

Este proceso sera disefiado en sesiones de trabajo, orientadas a la construccion del
pensamiento aleatorio y sistemas de datos estipulados en los estandares curriculares, y
puntualmente en el desarrollo de las capacidades plasmadas en el décimo derecho basico de
aprendizaje que indica que los estudiantes deben clasificar y organizar datos, ademds de
representarlos en tablas de conteo y pictogramas sin escalas y donde puedan comunicar los
resultados obtenidos para dar respuesta a preguntas sencillas (Décimo DBA matematicas grado

primero de primaria).
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e Primera sesion:

Para evidenciar este aprendizaje, donde se deben identificar en fichas u objetos reales los
valores de la variable de estudio (Primera evidencia de aprendizaje, décimo DBA matematicas
grado primero de primaria), construiremos encuestas reales de los intereses propios del curso y

los plasmaremos en tablas reales y concretas con los datos obtenidos.

En esta primera sesion de trabajo, realizaremos preguntas simples al grupo de estudiantes
donde levantaran sus manos indicando sus preferencias. Preguntas como: éa quienes les gustan

los perros?, éa quienes les gustan los gatos?, ¢ A quién le gusta el helado de chocolate?

¢A quién le gusta el helado de fresa? Etc. para contextualizar la informacion e identificar los
valores reales de las variables de estudio, escribiendo en el tablero el nimero de estudiantes que

levantaron su mano y llevando los datos a una tabla de conteo.

e Segunda sesion:

Luego en el tablero disefiaremos una tabla de conteo con pimpones, reflejando los datos
obtenidos en algunas encuestas simples como: su juguete favorito, su animal preferido, su
programa favorito, etc. con el fin de visualizar el proceso de recoleccidn de datos reales y la
tabulacién de los mismos en una tabla de conteo, dando cumplimiento a la segunda evidencia de
aprendizaje del décimo DBA de matematicas para grado primero, donde se indica que “Organiza

los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas sin escala.”

e Tercera sesion:

De acuerdo a la tercera evidencia de aprendizaje del décimo DBA de matematica para grado
primero, donde los estudiantes deben leer la informacion presentada en tablas de conteo y/o

pictogramas sin escala (1 a 1), interpretaremos y analizaremos la informacién obtenida en las
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tablas de conteo de acuerdo a las encuestas realizadas. Este proceso serd apoyado desde el
software Splash, que nos permitira adaptar su plataforma en el diseio de diferentes encuestas y el

proceso de recoleccidn de datos para luego ser analizados por los estudiantes de grado primero.

e (Cuarta sesion:

En esta sesién de trabajo, cuestionaremos a los nifios y ninas de este curso sobre: écuales
objetos o elementos obtuvieron mayor acogida?, ¢ Cuales obtuvieron menos votacién?, ¢ A cuantos
estudiantes les gusta determinado objeto o elemento?, ¢cudntos nifos y nifias fueron
encuestados?, etc. ya que en la cuarta evidencia de aprendizaje se estipula que los estudiantes
deben comunicar los resultados respondiendo preguntas tales como: ¢ cudntos hay en total?,
écudntos hay de cada dato?, écual es el dato que mas se repite?, écudl es el dato que menos
aparece? (cuarta evidencia de aprendizaje, decimo DBA de matematicas, grado primero), esto se
vera reflejado en el desarrollo de las actividades propuestas en la guia didactica #4 y

especificamente en las estrategias de aprendizaje #1, #2, #3 y #4.

Capitulo 3

Es importante implementar las nuevas tecnologias en los procesos educativos con el fin de
fortalecer las estrategias didacticas y despertar el interés de los estudiantes para generar asi un

aprendizaje significativo.

Para esta investigacion adaptaremos el software Splash, que es una aplicacidn disefiada para
el desarrollo de dindmicas de fluidos y que ademas, nos permite realizar diferentes construcciones

para elaborar tablas de conteo y evidenciar los resultados obtenidos de diferentes encuestas.
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Imagen #5

Splash!

UL TR | EAEMING § NI

Fuente: Splash education creative learning exchange

Splash posee una serie de herramientas que facilitan el disefio de tablas de conteo en
dindmicas de fluido, donde podemos plantear el desarrollo de una encuesta cualquiera como por
ejemplo, mi animal favorito, permitiendo que los estudiantes indiquen el animal de su preferencia

oprimiendo un botén dentro de la aplicacion y esta ird aumentando de acuerdo a la seleccidn

hecha por las nifias y nifios de grado primero.

Imagen #6

o (> +
OICIOROICIOROIOKS

el 1 [T | (=)

=¥ | (%)

O ,:inm z ) |rm _E-brn anten -qu- hl.q;ic:pollﬁn -Ifm“ {._ ,."_'_‘_.

o d s Y sl bl d] @
[ — _ e (-

Fuente: Splash education creative learning exchange
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En la parte superior se encuentra un botdén de color rojo donde los estudiantes leerany

seleccionaran el animal de su preferencia.

Imagen #7

OROIORD
aRulisdm

Fuente: Splash education creative learning exchange

Luego el programa aplicara un liquido en la seleccién hecha por cada estudiante.

Imagen #8

-

Fuente: Splash education creative learning exchange
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Imagen #9

o
|
|L

Fuente: Splash education creative learning exchange

Mostrando en tiempo real, el proceso de conteo, recoleccién de datos, construccién de
diagramas de barras, todo esto teniendo en cuenta la informacién suministrada por los

estudiantes.

Imagen #10

Fuente: Splash education creative learning exchange

Evidenciando el todo el proceso que conlleva un diagrama de barras.
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Capitulo 4

En este parte de la investigacion, evaluaremos la eficacia de las estrategias didacticas
disefadas para promover procesos de clasificacion y organizacidn de datos en los estudiantes de
grado primero del gimnasio nuevo Bolivar, mediante la adaptacién del software Splash como
herramienta didactica, para mejorar la comprensién en los procesos de recoleccidn de datos y la
construccion de tablas de conteo, mediante la observacidn del desarrollo de la guia didactica #4,
puntualmente en las estrategias de aprendizaje #1, #2, #3 y #4 que abarcan la construccién del
pensamiento aleatorio y sistemas de datos de los estandares curriculares del MEN y el décimo

DBA en matematicas para grado primero de primaria.

Imagen #11

Estrategia de aprendizaje #1

* Cuenta los juguetes preferidos por los nifios de 1° grado y compieta el cuadro

Juguete

[
@
L

Conteo dD

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.
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Imagen #12

Estrategia de aprendizaje #2

» Ahora en la grafica colorea un cuadrito por cada cuadrito que coloreaste

10
9+
s+
7 4

@~ O L

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

Imagen #13

Estrategia de aprendizaje #3

e Observa el grafico de barras que hizo marcos para contabilizar los juguetes y luego completa.

g:: ;Cudntas @tiene?
5__
4 ;Cuantos < tiene?
3--
2% ) A
; ?
Tk ] iCuantas %tlene.
$d = 7> gl uintos T tiene?

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.
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Imagen #14

Estrategia de aprendizaje #4

* Cuenta y registra en el diagrama de barras, pintando la cantidad de cuadritos que hay de

juguetes.

i

o
.
I

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

s« Completa la grafica del diagrama de barras y responde las preguntas.

| & P & P
e P ]
FSE I PO .S
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Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

a) {Queé fruta hay en mayor cantidad? b) ¢Qué fruta hay en menor cantidad?

b) éCuantos platanos y uvas hay en total? ‘ ‘

c) éCuantos platanos mas que naranjas hay? ‘

d) ¢Cuantas manzanas menos que peras hay? ‘

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

e Observa la grafica y responde

£ oPor culitos paMonis o voher L)

2.- éQué pelicwla gustd mébs? [

3.~ éQvé pellcvla gustd menos?

4.~ éCuntos votos tuwo Frozen?

5. iCubntos votos two Moana? e

6.~ élvéntas personas votaron en total? S

7.~ éCémo se lama esta manera de mostrar informacién?

I |

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.
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;0UE PELICULA BUSTA MASY?

Moana Frozen Intensamente Unidos Aladdin

O RN W AWM NED

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

e Escribe el numero de animales que aparecen en la imagen

118
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-
%
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"

=\’

b
L

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.
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* Completa y colorea la grifica de barras con los datos que registraste en la anterior n
actividad.

EERREERE )

(1 4% R ERANTIE o J4E1FEY [LELEF o)} WmETERCEY e TR CRARL

Fuente: Guia didactica elabora por la docente titular del area de matematicas Alejandra Hincapié.

Los estudiantes deberan desarrollar las estrategias anteriormente mencionadas y a partir de
la realizacién de las mismas, verificaremos y tabularemos los resultados, contrastandolos con los
obtenidos en una primera instancia y determinando si se logré mejorar la comprension en el
proceso de recoleccidn de datos, construccion de tablas de conteo y andlisis de los mismos para

responder a preguntas formuladas a partir de las graficas disefiadas.
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Desarrollo del proceso investigativo

Esta investigacién nace a raiz de la preocupacién de la docente titular del area de
matemadticas de grado primero, frente a los procesos en la construccién del pensamiento aleatorio
y sistemas de datos por parte de sus estudiantes, donde se han reflejado dificultades a la hora de
desarrollar las actividades planteadas en sus estrategias didacticas puntualmente en los procesos

de recolecciéon de datos, construccidn de tablas de conteo y graficacion de diagramas de barras.

Se disefiaron diferentes sesiones de trabajo con el fin de promover procesos de clasificacidon y
organizacion de datos en los estudiantes de grado primero del gimnasio nuevo Bolivar, mediante
la adaptacién del software Splash como herramienta didactica, para mejorar la comprension en los

procesos de recoleccién de datos y la construccién de tablas de conteo.

Cuadro #5

Primera sesion

En esta primera sesion, haremos un acto de presencia para irnos familiarizando con los
estudiantes e ir indagando por sus nombres, edades, etc., indicando que levanten la mano
aquellos que tengan 4 afios, 5 afios, 6 afos, etc., e irnos centrando en cuestiones mas

elaboradas como sus gustos y preferencias.

Objetivo: Crear un ambiente de confianza e interaccidn entre el investigador, docente titular y
estudiantes para realizar un reconocimiento del campo de estudio que permita abstraer
comportamientos naturales del grupo de nifias y nifios de este grado logrando asi obtener un

registro real del proceso de investigacion.

Desarrollo de la primera sesion
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Nombre de los observadores: Alejandra Hincapié y Carlos Gonzdlez

Fecha: 21 de Septiembre de 2021
Lugar: Gimnasio Nuevo Bolivar
Tema: Recoleccion de datos
Tiempo: 45 minutos

Recursos: Talento humano

El dia 21 de septiembre de 2021 se ubican en el saldn de grado primero de primaria los

docentes Alejandra Hincapié (Directora de grado primero y orientadora del area de

matemadticas) y Carlos Javier Gonzélez (investigador) junto con los estudiantes del grado

primero del Gimnasio Nuevo Bolivar para dar inicio a la primera sesion de trabajo.

Agenda de trabajo

1. Saludo.
2. Presentacion
3. Recoleccién de datos edades.

4. Recoleccion de datos género.

5. Recoleccién de datos éA quién le gusta la matematica?

6. Recoleccién de datos éA quién le gusta los perros?

7. Recoleccién de datos éA quién le gusta el futbol?

8. Conclusiones

Desarrollo agenda de trabajo

Observacion

1. Iniciamos con un juego de saludos,
donde los estudiantes crean un

saludo especial, dicen su nombre y

Los estudiantes demuestran gran interés por

participar y crear sus saludos.
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sus compafieros lo imitan para

ambientar la actividad.

Realizamos nuestro saludo la
docente titular y el investigador de

esta actividad

Reciben con agrado al grupo de docentes e

imitan los saludos.

El investigador pide a los estudiantes
gue levanten la mano aquellos que
tienen 4 aios, luego 5 afios y asi
sucesivamente hasta los 8 afios
determinando los rangos de edades

del grupo.

Los estudiantes participan activamente pero
algunos levantan la mano en diferentes

edades.

La docente titular pide que las nifas
levanten la mano y luego el
investigador pide que levanten la
mano los nifios para clasificar el

grupo por géneros.

Los estudiantes cumplen a cabalidad el

levantar la mano identificando su género.

Pedimos a los estudiantes que
levanten la mano a aquellos que les
gusta la matematica y sugerimos
contar a cada grupo de acuerdo a su

eleccion.

Los estudiantes cuentan los integrantes de
cada grupo, algunos presentan dificultad al
momento de realizar este conteo, al parecer
pierden la secuencia de su conteo, 7
estudiantes no lograron determinar la
cantidad de compafieros que les gustan la

matematica.
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Gusto por la matemdtica

Nota Fuente: Elaboracién propia

6. Pedimos a los estudiantes que

levanten la mano aquellos que les
gustan los perros y realizamos el
conteo todos al mismo tiempo,
hacemos este proceso por filas para

mantener el orden de la secuencia.

El grupo en general identifica la cantidad de
estudiantes que les gustan los perros y siguen

la secuencia con ayuda de la maestra titular.

Pedimos a los estudiantes que
levanten la mano a aquellos que les
gustan los gatos, los estudiantes
amantes de los gatos levantan la
mano y los contamos, luego
pedimos a los estudiantes que nos
digan a cuantos no les gustan los

gatos.

Podemos evidenciar que en el proceso de
conteo de los estudiantes con preferencia por
los gatos mejord al ver que los estudiantes
utilizaron el método de contar por filas pero 5
de ellos no pudieron determinar a cuantos

estudiantes no les gustan los gatos.
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&A cuantos no les gustan los gatos?

[
=]

(=T X I R T I - I}

Dificultad en el proceso Exito en el proceso

Nota Fuente: Elaboracidn propia

Conclusiones

El desarrollo de la actividad fue muy agradable, ya que los chicos de este grado son muy alegres
y entusiastas, participan activamente pero se nota la perdida de interés después de un tiempo.
Se logra identificar a un grupo de estudiantes a los cuales se les dificulta desarrollar el proceso
de conteo y de contrastar la informacién obtenida discriminando el grupo encuestado para

sacar resultados alternos.

Reporte grafico

Nota Fuente: Elaboracidn propia

Nota Fuente: Elaboracién propia




Cuadro #6

Segunda sesion

En esta segunda sesidn, Realizaremos una actividad con material didactico construyendo

diagramas de barras de acuerdo a los intereses del grupo de estudiantes.

Objetivo: Identificar el proceso en la construccién de los diagramas de barras con ayuda de
material concreto y teniendo en cuenta el mecanismo de recoleccion de datos en encuestas

contextualizadas, para luego tabular y analizar de la informacion obtenida.

Desarrollo de la segunda sesion

Nombre de los observadores: Alejandra Hincapié y Carlos Gonzélez

Fecha: 22 de Septiembre de 2021

Lugar: Gimnasio Nuevo Bolivar

Tema: Recoleccion de datos, construccidon de tablas de conteo y diagramas de barras
Tiempo: 45 minutos

Recursos: talento humano, pimpones, cinta, tablero y marcadores.

El dia 22 de septiembre de 2021 se ubican en el salén de grado primero de primaria los
docentes Alejandra Hincapié (Directora de grado primero y orientadora del area de
matematicas) y Carlos Javier Gonzalez (investigador) junto con los estudiantes del grado

primero del Gimnasio Nuevo Bolivar para dar inicio a la segunda sesion de trabajo.

Agenda de trabajo

1. Saludo.

2. Organizacion del personal.
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3. Organizacién de los materiales de trabajo.

4. Explicacion de la actividad.

5. Desarrollo de la actividad.

6. Preguntas orientadoras de conocimiento.

7. Conclusiones

Desarrollo agenda de trabajo

Observacion

sobre sus juguetes favoritos y cada

estudiante se acerca al tablero para

1. Iniciamos con un caluroso saludo y Los estudiantes saludan de buena maneray
recordando el saludo especial de los | muestran interés por los materiales de
docentes y algunos estudiantes. trabajo.

2. Se organiza el grupo y se pide un Los estudiantes colaboran con el orden y se
espacio para preparar la actividad. muestran ansiosos por empezar la actividad.

3. Elinvestigador junto con la docente | Los estudiantes preguntan para que es todo
titular adaptan el tablero como eso que se pega en el tablero.
diagrama de barras con ayuda de
los recursos para la actividad.

4. Seinicia con la explicacién de la Los estudiantes siguen las instrucciones e
actividad, donde cada estudiante iniciamos la actividad con gran alegria por
tomara un pimpdén vy lo pegara en el | parte de ellos al utilizar materiales coloridos y
tablero de acuerdo a su preferencia | del gusto en general.
en cada encuesta.

5. Se construye la primera encuesta Los estudiantes participan alegremente e

indican cual juguete les gusta mas.
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pegar su pimpon en el juguete de su

preferencia.

Durante el desarrollo de la actividad
al momento de culminar con cada
encuesta, se pregunta a los chicos
sobre que juguete tiene la mayor
cantidad de puntos, cual juguete
tiene la menor cantidad de puntos,
en total cuantas personas
contestaron a la encuesta, etc. y se
repite este proceso con algunas
otras encuestas como: ¢qué comida
les gusta mas?, équé programa de
tv prefieren? y écudl es su animal

favorito?

El grupo en general identifica la cantidad de
estudiantes que seleccionan determinado
elemento indicando el de mayor aceptacién, el
de menor aceptacion y el total de personas
gue participaron en el proceso de recoleccién
de datos.

Se evidencia un mayor entendimiento del
proceso pero a 3 estudiantes no se les facilita
interpretar la informacion indican
correctamente algunos datos pero otros no, a
uno de ellos en especial, ignora los resultados
de los datos recogidos y sefialaba que los
elementos de mayor aceptacion eran los que
a él le gustaba, por ejemplo en la encuesta del
animal preferido el ledn tuvo una mayor
aceptacion y él indicaba que el mejor era el

tigre y que ese habia tenido mas votos.
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Diagramas de barras

Nota Fuente: Elaboracién propia

7. Conclusiones

El desarrollo de la actividad fue muy agradable, ya que los chicos de este grado contindan con
su alegria y entusiasmo, participan activamente y en esta sesion estuvieron muy atentos
durante todo el desarrollo de la actividad. Se evidencia la dificultad de tres estudiantes por
interpretar los datos en los instrumentos de recoleccién, dos de ellos en ocasiones no logran
determinar la frecuencia de algunos datos y responden erroneamente a las cuestiones
realizadas, por otra parte uno de ellos solo se interesa por sus preferencias y no analiza los

datos obtenidos.

Reporte grafico
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Nota Fuente: Elaboracién propia

Nota Fuente: Elaboracidn propia

Cuadro #7

Tercera sesion

En esta tercera sesidn, Realizaremos la actividad, apoyada en el software Splash, que nos
permitird adaptar la aplicacidn en el diseiio de diferentes encuestas para despertar el interés de

los estudiantes y construir un aprendizaje significativo a partir del uso de las nuevas tecnologias.
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Objetivo: Construir encuestas en el software Splash con el fin de tabular los procesos de

recoleccidn de datos y analizar la informacién alli registrada para llegar a un mayor

entendimiento de los procesos en el desarrollo y elaboracién de tablas de conteo y diagramas

de barras.

Desarrollo de la tercera sesion

Nombre de los observadores: Alejandra Hincapié y Carlos Gonzélez

Fecha: 28 de Septiembre de 2021

Lugar: Gimnasio Nuevo Bolivar

Tema: Recoleccién de datos, construccidn de tablas de conteo y diagramas de barras
Tiempo: 45 minutos

Recursos: talento humano, computador y software Splash.

El dia 28 de septiembre de 2021 se ubican en el saldn de grado primero de primaria los
docentes Alejandra Hincapié (Directora de grado primero y orientadora del drea de
matematicas) y Carlos Javier Gonzalez (investigador) junto con los estudiantes del grado

primero del Gimnasio Nuevo Bolivar para dar inicio a la tercera sesién de trabajo.

Agenda de trabajo

1. Saludo.

2. Organizacién del personal.

3. Organizacién de los materiales de trabajo en la aplicacion Splash.
4. Explicacion de la actividad en la aplicaciéon Splash.

5. Desarrollo de la actividad en la aplicacidn Splash.

6. Preguntas orientadoras de conocimiento.

7. Conclusiones
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Desarrollo agenda de trabajo

Observacion

Iniciamos con un caluroso saludo y
recordando el saludo especial de los
docentes y algunos estudiantes que

no pasaron en la segunda sesién

Los estudiantes saludan de buena maneray

muestran interés por el material de trabajo.

Se organiza el grupo y se pide un

espacio para preparar la actividad.

Los estudiantes colaboran con el orden y se

muestran ansiosos por empezar la actividad.

El investigador junto con la docente

titular adaptan el software Splash.

Los estudiantes preguntan qué actividad
haremos en el computador y muestran
muchisimo interés por ver qué actividad se va
a realizar, este interés no es solo por parte de
los estudiantes, la docente titular toma atenta
nota del proceso de adaptacién de la

aplicacion Splash.

Se inicia con la explicacion de la
actividad, donde cada estudiante
pasard al computador y oprimird el
botdn de la eleccion que ellos

prefieren.

Los estudiantes siguen las instrucciones e
iniciamos la actividad con gran alegria por
parte de ellos al utilizar el computadory la
aplicacion Splash, ya que es un software

bastante colorido y llamativo.

Se construye la primera encuesta
sobre su animal favorito y pasan de
manera ordenada para registrar su

seleccidn

Los estudiantes participan alegremente e
indican cual animal prefieren en la aplicacién,
esta aplicacion va registrando con una

dindmica de fluidos los votos de cada
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estudiante haciendo subir la cantidad de

liquido en cada eleccién.

6. Durante el desarrollo de la actividad | El grupo en general muestra mayor
al momento de culminar con cada aceptacion por participar en el computadory
encuesta, se pregunta a los chicos sugieren diferentes encuestas, la docente
sobre el animal que tiene la mayor titular apoya el proceso en la elaboracién de
cantidad de puntos, el animal que una encuesta que es la comida favorita como
tiene la menor cantidad de puntos, practica en el desarrollo del software, los
en total cuantas personas estudiantes también se animan a observar
contestaron a la encuesta, etc. y se como se construyen las encuestas.
repite este proceso con algunas
otras encuestas que la docente
titular también ayuda a construir
como: équé comida les gusta mas?,
équé programa de tv prefieren? y

écual es su animal favorito?

Conclusiones

El desarrollo de esta actividad fue muy interesante ya que a los jovenes del grado primero les
gusta mucho el interactuar con la tecnologia, en esta plataforma fue mucho mas sencillo
identificar los procesos de recoleccidn de datos y el analisis de los mismos, toma tiempo disefiar

y construir las encuestas pero son del agrado de los estudiantes como de su docente titular de
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area, se espera que la docente continute aplicando este tipo de tecnologias en el desarrollo de

los pensamientos matematicos de sus estudiantes.

Reporte grafico

e |
L
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Nota Fuente: Elaboracidn propia

Nota Fuente: Elaboracion propia

Cuadro # 8

Cuarta sesion

En esta cuarta sesidn, desarrollaremos las estrategias propuestas por la docente titular en la
guia de aprendizaje #4 resolviendo las estrategias de aprendizaje #1, #2, #3 y #4, evidenciando
los procesos de clasificacion y recoleccion de datos, la representacion de los mismos en tablas

de conteo y pictogramas sin escala y la respuesta a cuestionamientos simples generados desde
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el anadlisis de la informacion, segun lo estipulado en el décimo DBA de matematicas para grado

primero.

Objetivo: Resolver las estrategias didacticas propuestas por la docente del area de matematicas
en la guia de aprendizaje #4, teniendo en cuenta los procesos aprendidos durante las ultimas

sesiones de trabajo.

Desarrollo de la cuarta sesion

Nombre de los observadores: Alejandra Hincapié y Carlos Gonzélez

Fecha: 29 de Septiembre de 2021

Lugar: Gimnasio Nuevo Bolivar

Tema: Recoleccion de datos, construccién de tablas de conteo y diagramas de barras
Tiempo: 90 minutos

Recursos: talento humano, guia didactica, colores, lapices, tajalapices y borradores.

El dia 29 de septiembre de 2021 se ubican en el saldn de grado primero de primaria los
docentes Alejandra Hincapié (Directora de grado primero y orientadora del area de
matematicas) y Carlos Javier Gonzalez (investigador) junto con los estudiantes del grado

primero del Gimnasio Nuevo Bolivar para dar inicio a la cuarta sesidén de trabajo.

Agenda de trabajo

1. Saludo.

2. Organizacién del personal.

3. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje #1.
4. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje #2
5. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje #3

6. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje #4
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7. Conclusiones

Desarrollo agenda de trabajo

Observacion

1. Iniciamos con un caluroso saludoy | Los estudiantes saludan de buena maneray
recordando el saludo especial de muestran interés por resolver las estrategias
los docentes y algunos estudiantes | de aprendizaje, corrigiendo la estrategia #1y
gue no pasaron en la tercera #2.
sesion

2. Se organiza el grupo y se indica Los estudiantes colaboran con el orden e inician
tener en cuenta toda la con el desarrollo de la guia.
informacidn sefialada en la guia de
aprendizaje #4 para resolver las
estrategias de aprendizaje.

3. Los estudiantes desarrollan la Los estudiantes resuelven de manera acertada

estrategia de aprendizaje #1.

la estrategia de aprendizaje #1 completando la
tabla de conteo de acuerdo a la informaciodn alli
suministrada, solamente uno de ellos presenta
dificultad a la hora de completar los datos pero

es orientado por su docente titular.
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Estrategia de sprendizaje #1

Nota Fuente: Elaboracién propia

4. Los estudiantes desarrollan la Los estudiantes contintan resolviendo la
estrategia de aprendizaje #2. estrategia de aprendizaje #2, contrastando la
informacién de la tabla de conteo, este proceso
es satisfactorio y no presenta ninguna
dificultad.
Estrategia de aprendizaje §;
Nota Fuente: Elaboracion propia
5. Los estudiantes desarrollan la Los estudiantes desarrollan la estrategia de

estrategia de aprendizaje #3.

aprendizaje #3 de acuerdo a lo aprendido,
algunos trazan lineas con sus lapices para
identificar la cantidad de objetos que se tienen

en el diagrama de barras, dos estudiantes
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colocan algunos datos erréneos pero al ver el
sistema de otros compafieros lo corrigen al

final.

Estrategia de aprendizaje 83

Nota Fuente: Elaboracion propia

6.

Los estudiantes desarrollan la

estrategia de aprendizaje #4.

Los estudiantes desarrollan la estrategia de
aprendizaje #4, es la estrategia con mas
actividades, les toma algun tiempo, pero 11
estudiantes lo resuelven sin necesitar

orientacion de sus maestros.

Estrategia de aprendizaje #4

Nota Fuente: Elaboracién propia

Conclusiones
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El desarrollo de las estrategias de aprendizaje planteadas por la docente titular fueron resueltas
por los estudiantes en gran medida, se presentaron algunos casos de confusién, pero en su
mayoria el proceso fue satisfactorio, mostraron mas comprension a la hora de analizar los datos

y en contruir las tablas de conteo o los diagramas de barras segln cada actividad.

Reporte grafico
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Nota Fuente: Elaboracién propia

Nota Fuente: Elaboracidn propia
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Conclusiones

El que hacer docente, permite disefar estrategias didacticas pertinentes para determinado
grupo de estudiantes, la practica y experiencia facilita la contextualizacién del material de apoyo;
en esta investigaciéon identificamos los recursos pedagégicos que utiliza la maestra titular en la
construcciéon del pensamiento aleatorio, basdandose en guias de trabajo las cuales construye a partir
de actividades encontradas en la web y que incluye en un documento para trabajarlo con sus
estudiantes. Estas actividades estan adaptadas para otros contextos, dejando de lado el propio de
los estudiantes, dificultando la comprensién y llevando a la matemadtica al campo abstracto donde

los jévenes regularmente no logran alcanzar un aprendizaje significativo.

Existen diferentes estrategias didacticas que facilitan alcanzar el éxito educativo, entre estas
la adaptacion de los materiales de apoyo con los contextos propios del estudiante, en las actividades
planteadas, se adaptaron situaciones para que los jévenes estudiantes pudieran concretar la
informacidn. Se inicid realizando preguntas sobre sus gustos en cuanto a juguetes, animales,
comidas, etc., donde comentaban y explicaban el porqué de su preferencia. Con la informacién
suministrada por los estudiantes se logrd disefiar un diagrama de barras que reflejara los datos

recolectados y que permitia comprender la tendencia del salén.

Las nuevas tecnologias no son ajenas a los estudiantes de este rango de edad, los jévenes
también se interesan por variados equipos que utilizan para divertirse y entretenerse; de aqui la
importancia de adaptar estas herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del proceso educativo, con
el fin de lograr un aprendizaje significativo. Luego de recopilar los datos, se adapté una plataforma
digital (Splash), para recrear la actividad realizada con los estudiantes de grado primero, donde

vieron reflejadas, no solamente las primeras actividades, sino una serie de encuestas que realizamos
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dentro del salén. Esta herramienta computacional mostré el interés por parte de los estudiantes en
participar y crear nuevas encuestas, con el fin de saber cudl era la tendencia de acuerdo a sus

preguntas, despertando un espiritu investigativo y participativo del grupo en general.

Con la aplicacidn de las estrategias planteadas por la docente titular y las propuestas disefiadas
por esta investigacidn, concluimos la importancia de adaptar los conceptos matematicos a la
realidad de los estudiantes; se debe construir un proceso didactico que permita a los educandos ir
de lo concreto a lo abstracto, para lograr alcanzar el aprendizaje significativo; estas pequefias
actividades demuestran que se puede despertar el interés por aprender, cuando involucramos los
gustos del propio grupo de estudiantes y los adaptamos a material concreto y palpable para los
nifios y nifias de cualquier grado, enfocandolos en un segundo plano con las herramientas
computacionales, que en un futuro facilitara la elaboracién de diagramas informativos por parte de

cada uno de los estudiantes de grado primero.



98

Referencias bibliograficas.

Alsina, A. (2006). Cémo desarrollar el pensamiento matemdtico de 0 a 6 afios. Propuestas
Didacticas.

Arias, E. E. (Febrero de 2002). Obtenido de http://200.23.113.51/pdf/21184.pdf
Ausubel, D. (1986). Psicologia Educativa: un punto de vista cogniscitivo.
Bedoya, G. & Correa, H. (2007) Ritmos de aprendizaje.

Borrero Springer, R. Y., & Gamboa Graus, M. E. (2017). Influencia de los organizadores del
curriculum en la planificacion de la contextualizacién didactica de la
matematica. Revista Boletin Redipe, 6(1), 90-112. Recuperado a partir de
https://revista.redipe.org/index.php/1/article/view/181.

Carolina Corrales, A. M. (2005). LOS CENTROS DE INTERES LIBRES Y CREATIVOS. Obtenido de
http://ayura.udea.edu.co:8080/jspui/bitstream/123456789/521/1/PB0088.pdf

Chamorro, M. d. (2005). La didactica de las matematicas en preescolar. Madrid: Sintesis
Educacion.

Colombia, C. d. (s.f.). Secretaria de educacion de Bogota. Obtenido de
http://sintraeducacionbogota.org/images/PDF/Legislacion/LEY_GENERAL.pdf

Colombia, U. L. (s.f.). Politicas de infancia Colombia. Obtenido de https://politicas-de-infancia-
colombia.webnode.com.uy/histora-de-la-educacion-infantil-en-colombia/}{

Decroly, 0. (1987). Experiencias educativas e innovadoras . Madrid: Passat.
Feldman, R. (2005). Psicologia: con aplicaciones en paises de habla hispana. México: McGrawHill.

Fernandez, J. A. (2003). Desarrollo del pensamiento matematico en educacion infantil . Madrid:
Ediciones Pedagdgicas.

Garcia, S. M. (1994). Bases Psicopedagdgicas de la educacion especial. Marfil.

Gelman, R. (1972). La naturaleza y el desarrollo de los primeros conceptos numéricos. Prensa
académica .

Hernandez, S. (2014). Metodologia de la investigacion. McGraw Hill.

Kemmis, S. (1984). Guia punto a punto para la investigacion accion para el docente. Deakin
University.

MEN. (s.f.). Ministerio de educacion nacional. Obtenido de
https://www.magisterio.com.co/sites/default/files/document/matematicas-grado-1_.pdf



99

MEN. (s.f.). Ministerio de educacion nacional. Obtenido de Estandares Curriculares:
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339975_recurso_11.pdf

Muset, B. J. (1980). Iniciacio al metode Decroly. Barcelona: Teide.

Nacional, G. (s.f.). De cero a siempre . Obtenido de Proteccion a la primera infancia:
https://deceroasiempreterritorial.icbf.gov.co/

Platén, (514 aC.). Republica, libro VII, El mito de la caverna.

Paredes, A. B. (2001). Hacia una educacion integral del nifio en preescolar. Obtenido de
http://200.23.113.51/pdf/18402.pdf

Piaget, J. (1975). Biologia y conocimiento. México DF: 3 ed Esp.

Ramos, C. A. (2001). "La escuela para la vida y por la vida" El impacto de Ovidio Decroly en la
pedagogia y la universidad colombiana. Numeros 3 y 4.

Razzano, C. G. (1932). Los centros de interes en la escuela . La revista de pedagogia .
Rodriguez, F. R. (1925). El metodo decroly. Madrid.
Schumacher, J. H. (2004). Investigacion educativa . Pearson.

Sefias, M. V. (s.f.). Aprendizaje de contenidos I6gico- matemdticos en educacion infantil a través de
los juego. Universidad de Valladolil.

Montafia, A., Pérez, A. & Torres, N. (2016). Aproximaciones tedricas sobre el desarrollo del
pensamiento numérico en educacidén primaria.

Articulo 2, Titulo I, Ley 115 de 1994. Republica de Colombia.

Articulo 11, Seccidn primera, Capitulo 1°, Titulo Il, Ley 115 de 1994. Republica de Colombia.
Articulo 20, Seccion tercera, Capitulo 1°, Titulo Il, Ley 115 de 1994. Republica de Colombia.

Articulo 21, Seccion tercera, Capitulo 1°, Titulo I, Ley 115 de 1994. Republica de Colombia.
Numeral e, Articulo 21, Seccidn tercera, Capitulo 1°, Titulo Il, Ley 115 de 1994. Republica de
Colombia.

Articulo 23, Seccion tercera, Capitulo 1°, Titulo Il, Ley 115 de 1994. Republica de Colombia.
Articulo 9, Capitulo Ill, Decreto 1278, Ley 715 de 2001. Republica de Colombia. Articulo 10.8 y 10.9,
Capitulo Ill, Decreto 1278, Ley 715 de 2001. Republica de Colombia.

2.4.2., 2.4. Hacia una estructura curricular, Conocimientos bdsicos, Lineamientos curriculares,
ministerio de educacion nacional de Colombia.

2.4.2.1., 2.4. Hacia una estructura curricular, Pensamiento numeérico y sistemas numéricos,
Lineamientos curriculares, ministerio de educacion nacional de Colombia.

Estdndares bdsicos de competencias.

Estdndares bdsicos de competencias en matemadticas, Estdndares bdsicos de competencias. Pag.46
y47

Estdndares bdsicos de competencias en matemadticas, Estdndares bdsicos de competencias. Pag.49
Estdndares bdsicos de competencias matemdticas de primero a tercero, Estdndares bdsicos de
competencias matemadticas, Estdndares bdsicos de competencias. Pag.80

Derechos bdsicos de aprendizaje 2016, Pag.7.

Derechos bdsicos de aprendizaje 2016, Pag.8-14.



100

Corbaldn, Fernando. Educacion matemdtica, volumen N° 10, 3 de diciembre de 1998, Pdg. 148-
150.

Articulo 10.8 y 10.9, Capitulo Ill, Decreto 1278, Ley 715 de 2001. Republica de Colombia.
Ferndndez, Karina, Gutiérrez, Iveth, Gomez, Margarita, Jaramillo, Leonor, Orozco Manuela
diciembre 2004, Revista del Instituto de Estudios Superiores en Educacion Universidad del Norte,
#5.

Orrantia, Josetxu, 2006, Revista psicopedagdgica, Vol. 23, # 71.



101

Anexos

GUIE PIDACTICH No. 4°
DIMENSION COGNITIVA CURSO: PRIMERO BIMESTRE: CUARTO

COMPENTENCIA PARA DESARROLLAR:

Capacidad para interpretar, argumentar y proponer actividades que le permitan
entender el concepto de multiplicacion, division, estadistica y unidades de tiempo
aplicando todo esto en su entorno con responsabilidad

CONTENIDOS

¢ |dentifica el concepto y el signo de la multiplicacion.
¢ Entiende que hay datos que se pueden recolectar para graficarlos en un
diagrama.
Comprende el término reparticion.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resuelve ejercicios que requieren de la division de forma correcta.
e Grafica datos en diagramas de barras.

® Resuelve ejercicios que requieren de la division de forma correcta.
Tiempo previsto: 4 bimestre
Fase de elaboracion:

DIAGRAMA DE BARRAS

Un diagrama de barras, también conocido como grafico de barras o grafico de
columnas, es una forma de representar graficamente un conjunto de datos o
valores mediante barras rectangulares de longitud proporcional a los valores
representados.



Diagrama de
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Construccion

barras

Las categorias estan
representadas por

barras o rectangulos
paralelos

L

-~

Las barras deben ser del
mismo tamano (ancho)y la

altura sera dada por la
frecuencia de cada categoria.

-

Las barras pueden
colocarse en forma

horizontal o vertical

he

-

- -
Se coloca sobre el gje
horizontal las categorias

o wvalores de las
wvariables

Sobre el gje vertical se
colocan las frecuencias,

usando una escala
adecuada

e

™ -
A cada barra se le asigna
la altura quele

EJEMPLO:

corresponde segin su
frecuencia.

¢ Cuantos?
1 = b LA e DR B o= OO

¢ Queé clase de mascota tienes?

Perra

Clase de mascota

Gato  Fajaro

Roedor Rept Ofro

Estrategia de aprendizaje #1

e Cuenta los juguetes preferidos por los nifios de 1° grado y completa el cuadro
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Estrategia de aprendizaje #2

e Ahora en la grafica colorea un cuadrito por cada cuadrito que coloreaste

10+ — —

R _— —

E.... ey —y

7 =+ — p——

b-- p— y——f

5-- e e

4-- e o

Q® % ~0 L

Estrategia de aprendizaje #3

e Observa el grafico de barras que hizo marcos para contabilizar los juguetes y
luego completa.



2—-.
"|_-

=

T o v b

Estrategia de aprendizaje #4

;Cuantas

;Cuantos

;Cuantas

;Cuantos

@tiene?

= tiene?

% tiene?

T tiene!
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Cuenta y registra en el diagrama de barras, pintando la cantidad de cuadritos
que hay de juguetes.



Completa la grafica del diagrama de barras y responde las preguntas.

i 5 3

Nifios/as

10

¥ D& O %%
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a) ¢Qué fruta hay en mayor cantidad? b) ¢Qué fruta hay en menor cantidad?

b) ¢Cuantos platanos y uvas hay en total?
c) éCuantos platanos mas que naranjas hay? ‘j

d) ¢Cuantas manzanas menos que peras hay?

Observa la grafica y responde

1= tPor culivios palicilos as vote? ]
2.- 10ub peMloako guehd mbez [____]

3.- éQué pelicvla gustd menos? ‘;|
4.~ iCubntos votos two Frozen? o)
5.~ éCuintos votos +wo Moana? L

b~ éCuintas personas votaron en total? _._.,...,|
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e Escribe el numero de animales que aparecen en la imagen

|
3%

:
<l

HIPOPOTAMOS:

i
i

Completa y colorea la grafica de barras con los datos que registraste en la
anterior actividad.



RINDCERONTES: fus:

CEBRAS:  ELEFANTES:

RVESTRUCES:

HIPOPOTAMOS:
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JIRAFAS:



